Konferencja naukowo-artystyczna ,,MultiPlikacje”

5-6 maja 2026 r.

Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w Lodzi
ul. Wojska Polskiego 121

Budynek Centrum Promocji Mody, | pietro, aula

Moderator: dr Lukasz M. Sadowski, prof. uczelni (kierownik Katedry Teorii i Historii Sztuki ASP w todzi |
Prezes Oddziatu Lodzkiego Stowarzyszenia Historykow Sztuki)
PROGRAM KONFERENCJI

5 maja 2026

Otwarcie konferencji

9.30-9.35 Wystgpienie dra hab. Przemystawa Wachowskiego, prof. uczelni, Rektora Akademii
Sztuk Pieknych w todzi

9.35-9.40 Wystgpienie dra Krzysztofa Guzka, Dyrektora Instytutu Nowych Mediéw i Kompozycji

Panel | | Sztuka a biznes
Moderator: Jerzy Czubak (Prezydent Grupy Amcor Specialty Cartons)

Sztuka najwyzszego lotu nie istniata bez mecenatu. Obecnie wielkie przedsiebiorstwa takie jak Amcor
Polska wspierajg szeroko rozumiang kulture. Z drugiej strony niektore przedsiewziecia artystyczne takie
jak CD Projekt Red przynoszg wymierne korzysci twércom, generujg zyski i majg wielomilionowe
srodowisko fandw. Jaka bedzie strategia sponsorowania sztuki i jaki bedzie wptyw Al na kondycje
finansowg tworcow i jakosé tworzonych dziet?

10.00 - 10.30 | Jerzy Czubak, ,Biznes w sztuce, sztuka biznesu”

10.30 - 11.00 | Przemystaw TruscinskKi, , Trust the Process / ilustracja / komiks

11.00 - 11.30 | Dyskusja. Wprowadzenie: Jerzy Czubak

11.30 - 12.00 Przerwa

Panel Il | Appropriation Art
Moderator: Maria Brewinska (kurator Narodowej Galerii Sztuki ,Zacheta”)

Panel poswiecony historii sztuki zawtaszczania — przetwarzaniu remiksowaniu, zapozyczaniu i
samplowaniu istniejgcych obiektéw stworzonych przez innych artystéow, od dostownych zawtaszczeh,
poprzez transformacje do inspiracji. Appropriation Art ma swoje korzenie w awangardzie poczgtku XX
wieku, w pracach Picassa, Braque’a, Duchampa. Z biegiem lat ich prace staty sie obiektem zawtaszczania,
tworzac niekonczacy sie fancuch zawtaszczen i strategie artystyczne wielu twércow. Pomimo diugiej
tradycji tej praktyki wywotuje ona spory wsréd twércdw i odbiorcdw kultury, z ktérych jedni uznajg to za
objaw wolnosci, inni za kradziez wiasnosci intelektualnej. Sztuka Appropriation Art swoje apogeum
osiggneta w pierwszym dziesigcioleciu XXI wieku, jednak kwestie oryginalnosci w Swietle prawa
autorskiego i odczuc niektorych tworcow, krytykow i odbiorcéw zaostrzyty sie wraz ze skokowym rozwojem

12.00 — 12.30 | Maria Brewinska, ,Kanibalizm — o zawtaszczeniach w sztuce”

12.30 - 13.00 | prof. Marek Janiak (L6dz Kaliska | Politechnika t6dzka, Instytut Architektury i
Urbanistyki), ,Cytat pastisz, powtérzenie — manifestacja potrzeby ciggtosci kulturowe;j
wobec ptynnosci znaczen”

13.00 - 13.30 | dr Krzysztof Kurosz (Wydziat Prawa i Administracji. Katedra Prawa Cywilnego
Uniwersytetu Lodzkiego, XXII Wydziat Wiasnosci Intelektualnej. Sgd Okregowy w
Warszawie), ,Rola ludzkiego twércy we wspotpracy z Al — kurator, zleceniodawca czy
wiasciciel?”

13.30 - 14.00 | Dyskusja. Moderator: Maria Brewinska




14.00 - 15.00

Przerwa

Panel lll | Wspoétczesna grafika warsztatowa i cyfrowa
Moderator: prof. Pawet Frackiewicz (Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow ASP we Wroctawiu)

Panel poswiecony jest, z jednej strony, grafice, w ktérej proces powielania opiera sie na wykorzystaniu
matryc wykonanych w tradycyjnych technologiach, z drugiej za$ strony — realizacjom cyfrowym. Artysci
zajmujgcy sie grafikg warsztatowg eksperymentujg, szukajgc nowych sposobdéw wykonania matrycy.
Jednoczeénie, wykorzystujgc nowe narzedzia, wpisujg sie w nurt sztuki nowoczesnej. Waznym watkiem
bedzie takze najwyzszego lotu grafika wykorzystywana w grach komputerowych.

15.00 — 15.30 | prof. Pawet Frackiewicz, ,Fuzja klasycznej grafiki artystycznej i medium cyfrowego”

15.30 — 16.00 | prof. Mirostaw Pawtowski (Wydziat Sztuk Pieknych Uniwersytetu Rzeszowskiego),
JKamuflaz. Grafika”

16.00 — 16.30 | Michat Staniszewski (Dyrektor Kreatywny grupy Plastic), ,Grafika czasu rzeczywistego
ostatnim uciekinierem Al”

16.30 — 17.00 | Dyskusja. Wprowadzenie: prof. Pawet Frackiewicz

17.30 Wernisaz wystawy studentéw Instytutu Nowych Mediéw i Kompozycji ASP w todzi —
,Kompozycja”
Galeria OdNowa (budynek gtéwny ASP, Il p., pawilon E, s. 261)

18.00 Wernisaz wystawy ,MultiPlikA(k)cja”
Galeria Kobro (budynek gtéwny ASP, pawilon A, | i Il pietro)

6 maja 2026

Panel IV | Sztuka Al
Moderator: dr hab. Anna Maj, prof. AGH (Katedra Studiéw nad Kulturg i Badan Ery Cyfrowej, Wydziat

Humanistyczny AGH w Krakowie / dyrektor Centrum Badan Sztuki Nowych Mediow, Kultury i Technologii
Uniwersytetu Slgskiego)

Sztuczna inteligencja budzi tak wielkie nadzieje, jak i obawy. W sztuce, ktéra w matym stopniu odpowiada
za losy swiata, Al staje sie zabawg, sztukg ludyczna, dostepng dla kazdego. Zdawac by sie mogto, ze w
nowoczesnej formie spetnia sie postulat Josepha Beuys’a zawarty w artykule ,Kazdy cztowiek jest artystg”.
By¢ moze w oceanie coraz doskonalej generowanych form zdarzajg sie dzieta ciekawe, a moze i wybitne.
Nie sposéb je jednak wytuskaé z wizualnego przesytu. Stad rosngca rola twércow, ktérzy nie tylko
opanowali postugiwanie sie nowymi narzedziami, ale potrafig je zastosowac¢ w oryginalny sposéb, tworzgc
nowg sztuke ludzi nie algorytméw.

9.30 - 10.00 | Matt Szymanowski, ,Artysta po algorytmie”

10.00 - 10.30 | prof. Pawet Ksiezak (Katedra Prawa Cywilnego Uniwersytetu Lodzkiego), ,Cyborg
kreatywny. Od artysty do bio-interfejsu”

10.30 - 11.00 | prof. Anna Maj, ,Sztuka Al jako laboratorium praktyk kulturowych”

11.00 - 11.30 | Michat Staniszewski (Dyrektor Kreatywny grupy Plastic), ,Generatywne Al jako
narzedzie artysty”

11.30 - 12.00 | prof. Jakub Jernajczyk (Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow ASP we Wroctawiu),
.inteligentna sztuka w dobie sztucznej inteligenc;ji”

12.00 — 12.30 | Dyskusja. Wprowadzenie: prof. Anna Maj

12.30-13.30 | Przerwa




13.30 Wernisaz ogolnopolskiej pokonkursowej wystawy studenckiej — ,Noise”
Galeria Look (budynek CPM, Il pietro, korytarz)

Panel V | Sztuka generatywna
Moderator: dr hab. Marcin Sktadanek, prof. UL (Kierownik Katedry Nowych Mediéw i Kultury Cyfrowej
Uniwersytetu t.6dzkiego)

Grafika proceduralna tworzona za pomocg algorytmoéw lub innych autonomicznych systeméw odgrywa
coraz wieksza role nie tylko w projektowaniu graficznym, ale i w ,sztuce czystej”. Praca jest generowana
przez komputer, a artysta tworzy jg lub eksperymentuje za pomocg kodu lub skryptu, tworzac
nieskohnczong ilos¢ mniej lub bardziej kontrolowanych obrazéw. Sztuka generatywna jest nadziejg na
renesans sztuki abstrakcyjnej, ktéra stata sie sztukg akademickg. Sktania do refleksji nad nowg estetyk3 i
forma ekspresiji, narzedziami uzywanymi w tworczo$ci artystycznej i stawia pytania o to, czy sztuka kodu
rozwija sie w opozycji wobec sztuki tradycyjnej, czy tez jest logiczng i harmonijng konsekwencjg rozwoju

14.00 — 14.30 | prof. Marcin Skladanek, ,Procesualnos¢, kreatywne partnerstwo, emergencija
— tozsamosci sztuki generatywnej (w obliczu zmiany paradygmatu)”

14.30 - 15.00 | Pan Generator, ,Na ptyciznach immersji”

15.00 — 15.30 | Kamil Odron, Kondrad Gradowski (studenci ASP w todzi), ,Narzedzia uzywane w
grafice generatywnej”

15.30 - 16.00 | Dyskusja. Wprowadzenie: prof. Marcin Sktadanek

Podsumowanie konferencji

16.00 — 17.00 | prof. Ryszard Kluszczynski (Katedra Nowych Mediéw i Kultury Cyfrowej Uniwersytetu
tédzkiego, ASP w todzi), ,Sztuka Nowych Mediow”

17.00 Zakohczenie
19.00 Wernisaz wystawy pedagogdéw Instytutu Nowych Mediéw i Kompozycji ASP w todzi —
~oystem”

Galeria ASP Piotrkowska 68



https://www.uni.lodz.pl/wydzialy-i-jednostki-ul/katedra-nowych-mediow-i-kultury-cyfrowej

