Jan Pamula (1944-2022) — malarz, grafik uprawiajacy zaréwno techniki tradycyjne, jak i postugujacy
si¢ mediami cyfrowymi, pionier sztuki komputerowej w Polsce, teoretyk sztuki, wykladowca
akademicki. W latach 2002-2008 rektor Akademii Sztuk Picknych im. Jana Matejki w Krakowie.

Urodzit si¢ w 1944 roku w Spytkowicach (koto Os$wiecimia). Uczgszczal do Liceum
Ogolnoksztatcacego w Ketach. W latach 1961-1968 studiowal w Akademii Sztuk Pigknych w Krakowie
malarstwo pod kierunkiem prof. Hanny Rudzkiej-Cybis oraz grafike u prof. Mieczystawa Wejmana
i prof. Konrada Srzednickiego. Dyplom z wyrdznieniem obronit w 1968 roku. W latach 1966-1967

odbywat staz w Ecole Nationale Supérieure des Beaux Arts w Paryzu u prof. Luciena Coutauda.

Po studiach w latach 1968-1970 pracowat jako nauczyciel przedmiotu reklama plastyczna w Technikum
Handlowym w Krakowie. Od 1971 do 1974 roku wyktadat sztuk¢ wspotczesng w kKotach mitosnikow
sztuki, a w latach 1974-2015 byt pracownikiem naukowo-dydaktycznym w Katedrze Sztuk Wizualnych
na Wydziale Form Przemystowych Akademii Sztuk Pigknych w Krakowie — poczgwszy od stanowiska

asystenta do profesora zwyczajnego.

W 1978 roku przebywat w Sztokholmie w Konstfackskolan w charakterze wyktadowcy wizytujacego
(ang. visiting lecturer), w tym samym roku obronit doktorat w ASP w Krakowie na podstawie pracy
., Wprowadzenie w problematyke widzenia — wybrane zagadnienia percepcji wzrokowej”. Dwa lata
pozniej, w 1980 roku, odbyt staz w L Institut de L'Esthetique Universite Paris-Sorbonne w Paryzu w
pracowni prof. Francoisa Molnara, gdzie wyglosit wyktad poswigcony teorii widzenia Wiadystawa
Strzeminskiego. W tym samym roku w Atelier de Recherches Techniques Avancees (ARTA) w Centre
Georges Pompidou w Paryzu, w oparciu 0 koncepcje artystyczne Jana Pamutly, powstal program
komputerowy, ktéry znajdzie zastosowanie w jego dalszej tworczosci. W 1982 roku zostat stypendysta
Fundacji Ko$ciuszkowskiej w Nowym Jorku. W tym samym roku uzyskat rowniez habilitacje w ASP
w Krakowie na podstawie dorobku artystycznego i rozprawy ,,Zastosowanie elektronicznych maszyn

cyfrowych w tworczosci plastycznej”.

W 1992 roku otrzymat tytul naukowy profesora sztuk plastycznych. Na ten sam rok przypada rowniez
pobyt w USA w charakterze profesora wizytujacego w Art Department University of Connecticut
(UCONN), Storrs. W 1993 roku otrzymat roczne stypendium na wyjazd do USA w ramach programu
Fulbright-Hays i odbyt staz naukowy w New York Institute of Technology (Art Department) oraz
prowadzit zajecia dydaktyczne z przedmiotu Two Dimensional Design. W tym samym roku wystawiat

swoje prace podczas New York Digital Salon, Nowy Jork, Art Directors Club.



W 1996 roku otrzymat tytut profesora zwyczajnego. Na Wydziale Form Przemystowych okresowo
pemit funkcje kierownika Katedry Sztuk Wizualnych, dodatkowo wyktadal zagadnienia sztuki

wizualnej na Politechnice Czgstochowskiej oraz Politechnice Krakowskiej.

W latach 1996-2002 byt prorektorem, a w latach 2002-2008 rektorem Akademii Sztuk Pigknych im.
Jana Matejki w Krakowie. Za jego kadencji, jako prorektora, a nastgpnie rektora ASP, uruchomiono
nowe kierunki studiow, m.in. intermedia, oraz nowe formy studiéw: studia niestacjonarne,
podyplomowe, doktorskie, wdrozono programy wymiany europejskiej (Socrates-Erasmus, Erasmus)
oraz proces bolonski, dokonczono remont budynkéw ASP, prowadzono budowe auli i pomieszczen
galeryjnych, zainicjowano budowe nowego domu plenerowego ASP na Harendzie w Zakopanem.

Jan Pamuta byl takze wiceprzewodniczacym Konferencji Rektorow Uczelni Artystycznych (KRUA),
ktora prowadzita wowczas prace nad ujednoliceniem stopni i tytutéw w polskim szkolnictwie wyzszym,
co poskutkowato uchwaleniem odpowiedniej ustawy (2003). Od 2018 roku byt cztonkiem Polskiej

Akademii Umiejetnosci.

W 1980 roku pehnit funkcje zastepcy przewodniczgcego Komisji Zaktadowej NSZZ ,,Solidarnos¢" (ASP

w Krakowie), brat udziat w aukcji dziet sztuki na rzecz ,,Solidarnosci”.

Byt promotorem trzech doktoratow oraz autorem kilkudziesigciu recenzji prac doktorskich,
habilitacyjnych i zwigzanych z postepowaniami profesorskimi oraz autorem kilkudziesigciu artykutow
naukowych i opracowan, m.in.: ,,Grafika krakowska — tradycja i aktualno$¢”, 2015; Johannes ltten,
,»Sztuka barwy”, 2015 (konsultacja merytoryczna polskiego wydania); ,,Migdzynarodowe Biennale
i Miedzynarodowe Triennale Grafiki w Krakowie — idea i rys historyczny”, 2012; ,,Komputer
i obrazowanie”, 2005; ,,Zarys historii sztuki komputerowej”, 1998; ,,Computer-Aided Imaging”, 1996.

Od 1969 roku byt cztonkiem Zwiazku Polskich Artystow Plastykéw (ZPAP); od 1983 roku nalezat do
Stowarzyszenia Artystycznego Grupa Krakowska. Przez wiele lat petnit funkcje wiceprezesa, a w latach
2010-2012 prezesa Stowarzyszenia Migdzynarodowe Triennale Grafiki w Krakowie. Byt wielokrotnym
kuratorem oraz jurorem licznych wystaw i konkursow, w tym: Migdzynarodowego Biennale Grafiki
R.O.C. (Tajwan 2010); Miedzynarodowego Biennale Grafiki w Seulu (2011); VIII Triennale Grafiki
Polskiej w Katowicach (2012); w latach 2014 i 2016 pehit funkcje przewodniczacego jury
Miedzynarodowego Biennale Grafiki Cyfrowej w Gdyni.

Jan Pamuta pokazywat prace na ponad 60 wystawach indywidualnych w kraju i za granica oraz brat

udziat w kilkuset wystawach zbiorowych, krajowych i miedzynarodowych.



Wybrane wystawy indywidualne

1968 — Galeria La Scala, Rzym;

1971 — Instytut Kultury Polskiej, Londyn; Zaydler Gallery, Londyn;

1973 — Galeria Arkady, Krakow;

1977 — Galeria BWA, Lodz;

1978 — Galeria Artystow Wegierskich, Pécs;

1979 — Galeria ,,OUT", Gdansk; Project Studio One, Nowy Jork;

1980 — Instytut Polski, Paryz; Galeria Desa, Krakow, Galeria BW A, Opole;

1981 — Galeria Krzysztofory, Krakow;

1982 — Fundacja Ko$ciuszkowska, Nowy Jork; Maria Hagadus Studio Gallery, Bedford Hilis;

1984 — Black Gallery, Krakow;

1986/1987 — ,,Galeria 72", Chelm;

1987 — Foyer Galerie, Darmstadt; ,,Galeria Sztuki Aktualnej", M.A. Potocka, Krakow;

1988 — Galeria Uniwersytetu Slaskiego, Cieszyn;

1990 — Galeria Podbrzezie, Krakow;

1992 — Atrium Gallery, UCONN, Storrs, Conn.;

1993 — Centrum Kultury, Kamienica Lamellich, Krakow;

1994 — Windows Gallery, New York Institute of Technology (NYIT), Nowy Jork; Rotunda Gallery,
Fundacja Kosciuszkowska, Nowy Jork; Galeria Aspekty, Warszawa;

1996 - Pokaz towarzyszacy Migdzynarodowej Konferencji PAN , Grafika Komputerowa
i Przetwarzanie Obrazow”, Machocice;

1997 — Starmach Gallery, Krakow;

1998 — Uekallie — Kan Gallery, Tokio;

1999 — Galeria ESTA, Gliwice;

2000 — Galeria 261, ASP L.6dz; Galeria Stara, BWA, Lublin, Muzeum Historyczne Miasta Krakowa,
Wieza Ratuszowa, Krakow;

2001 — Starmach Gallery, Krakow;

2002 — Mata Galeria, Nowy Sacz; Akademicka Galeria Sztuki, Akademia Swif;tokrzyska, Kielce;

2003 — Galeria Prezydencka, Patac Branickich, Warszawa;

2004 — Galeria ZPAP, Sukiennice, Krakow; Galeria Biblioteki Sztuki, Uniwersytet, Zielona Gora;
2005 — Wystawa grafiki, Instytut Polski, Praga; Wystawa grafiki, Instytut Polski, Bratystawa; Wystawa
indywidualna towarzyszaca Tczewskiemu Triennale Grafiki, Tczew;

2007 — ,,Malarstwo, obiekty, obrazy cyfrowe", Galeria Sztuki Wspoélczesnej ESTA, Gliwice; Wystawa
grafiki, Matopolska Galeria Sztuki ,,Dwor Karwacjanow", Gorlice;

2009 — ,,Grafika — Malarstwo”, Galeria MBWA, Olkusz; wystawa grafiki cyfrowej, Galeria pod
Podtoga, Lublin;

2011 — , Kalkul und Zufall" z Gerhardem Birkhoferem, Haus der Modernen Kunst, Staufen;



2013 — wystawa indywidualna towarzyszaca migdzynarodowej konferencji naukowej Sztuka
W przestrzeniach naszego czasu, Instytut Sztuk Plastycznych US, Cieszyn;

2014 — ,,Grafika/Animacja”, Galeria ,,Oko dla Sztuki”, Krakow; ,,Obiekty geometryczne / Grafika
cyfrowa", Polski Instytut w Bratystawie;

2016 — ,,Analog-Digital" z Horstem Kuhnertem, Galeria Haus der Modernen Kunst, Staufen;

2017 — ,Uktad z trojkatem”, Gliwice, Galeria Sztuki Wspodlczesnej ESTA; ,,Seria komputerowa”,
Krakow, Galeria Sztuki ATTIS; ,,Grafika cyfrowa i analogowa", Galeria Biblioteki Uniwersyteckiej,
Zielona Goéra; wystawa malarstwa i grafiki, Ars Cracovia, Kolonia;

2018 — ,Randes Vous Geometrique", Galerie Art Montparnasse, Paryz; ,,Die Unabhidngigkeit des
Bildes", Galerie K, Staufen;

2019 — ,,Pole dyskretnych zmian barwnych”, Galeria ASP w Lodzi;

2021 — Continuum, Muzeum Manggha, Galeria Europa — Daleki Wschod, Krakow.

Wybrane nagrody i wyréznienia

1996 — Medal Honorowy, jedna z dziesigciu gtownych nagrod na Migedzynarodowej Wystawie Matych
Form Grafiki w Lodzi;

1999 — nagroda regulaminowa (Triennale Prize) na Norweskim Miedzynarodowym Triennale Grafiki
w Fredrikstad;

2003 — Krzyz Kawalerski Orderu Odrodzenia Polski za wybitne zashugi w pracy zawodowej
w szkolnictwie artystycznym,

2003 — Nagroda Okregu Krakowskiego ZPAP im. Witolda Wojtkiewicza za wystawe malarstwa ,,Jan
Pamuta Obiekty geometryczne. Retrospekcja” w Starmach Gallery, grudzien 2001/styczen 2002;

2013 — Nagroda Miasta Krakowa; Medal Honorowy (Ehrenmedaille) Kuenstlerhaus Wien nadany przez
Gesellschaft bildender Kuenstlerinnen und Kuenstler Oesterreichs;

2014 — Nagroda Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego;

2017 — wyroznienie Coup de Coeur Roberta Aubina na 10. Migdzynarodowym Biennale Grafiki
Wspotczesnej BIECTR, Trois-Rivieres (Kanada);

2018 — Ztoty Medal Zastuzony Kulturze ,,Gloria Artis” przyznany przez Ministra Kultury i Dziedzictwa

Narodowego.

Prace w zbiorach

Kolekcje polskie: Muzeum Narodowe w Warszawie; Muzeum Narodowe w Krakowie; Muzeum Sztuki
Wspolczesne MOCAK w Krakowie; Muzeum ASP w Krakowie; zbiory Galerii Zachgta w Warszawie,
Muzeum im. Leona Wyczotkowskiego w Bydgoszczy, Muzeum Architektury we Wroctawiu; muzea
okregowe: Szczecin, Chelm, Lublin, Radom; Biuro Wystaw Artystycznych (BWA) w Jeleniej Gorze;
zbiory Biblioteki Jagiellonskiej w Krakowie; zbiory Biblioteki Gdanskiej w Gdansku, zbiory Biblioteki



Uniwersytetu Zielonogorskiego, Zielona Goéra; Kolekcja Grafiki Politechniki Krakowskiej; Zbiory

Graficzne Biblioteki ASP w Krakowie; Muzeum Os$wigcimskie; Muzeum Kresow w Lubaczowie.

Kolekcje zagraniczne: Victoria and Albert Museum w Londynie; Albertina w Wiedniu; Portland Art
Museum w Oregon; Kunstmuseum w Bochum; Mondriaanhuis w Amersfbort; Vass Laszl6 Gyiijtemény
w Veszprem; Museum im Kulturspeicher w Wurzburgu (Sammlung Peter C. Ruppert — Konkrete Kunst
in Europa nach1945); The Kosciuszko Foundation, Nowy Jork; The Lilja Collection; Muzeum uméni
Olomouc (MUO) w Otomuncu; China Printmakmg Museum, Guanian, Guanian Original Printmaking

Base.

O twoérczoSsci

Jan Pamuta uprawiat réwnolegle malarstwo i grafike, od 1980 roku jego tworczo$¢ wkracza w obszar
mediow cyfrowych. Wczesne obrazy i grafiki (akwatinty, akwaforty, litografie) o charakterze
przedstawiajacym to metaforyczna, liryczna figuracja o treSciach symbolicznych, prace utrzymane w
onirycznym, ezoterycznym, poetyckim klimacie. Na 1971 rok datuje si¢ przejscie artysty do $wiata
idealnych wymiardéw, idealnych miar, $wiata abstrakcyjnego. Przemiana ta byla miedzy innymi
wynikiem poglebionych studidow pism Swedenborga, Kierkegaarda oraz dziet Hegla. Od tego czasu
prace Jana Pamuly wpisujg si¢ zarowno w tradycje, jak tez w aktualne dzialania z obszaru sztuki
konkretnej i geometrycznej. Podstawowym zalozeniem prac jest precyzyjna, wyrazona jezykiem
geometrii konstrukcja oraz wypelnienie jej barwa — czynnikiem emocjonalnym, wyrazem uczud

i ekspresji autora.

Liczebno$¢ elementéw w obrazach i grafikach Jana Pamuly wynika z ilo$ci podzialéw. Mnogos¢
i r6znorodno$¢ czworobokow pod wzgledem proporcji i wielkoSci wymagaly stworzenia pewnego
systemu, reguly postepowania, ktorej celem bylo uporzadkowanie formy strukturalnej dzieta.
Kompozycje z lat 70. powstawaty przy uzyciu siatki geometrycznej i linijki jako narzedzia. Daleko
idacy podzial, duza liczba coraz mniejszych czgéci sktadowych, mierzonych w utamkach milimetra,
wymagat znacznie precyzyjniejszego narzgdzia obliczeniowego.

Doprecyzowanie struktury obrazu, organizacja form na plaszczyznie wedlug okre§lonego systemu
okazata si¢ mozliwa przy uzyciu komputera. Jan Pamula juz w latach 70. budujac systemy i uktady
geometryczne, myslat 0 wykorzystaniu komputera, ale dopiero w 1980 roku powstat cykl prac
komputerowych. Seria komputerowa | i Seria komputerowa Il zrealizowane zostaty od marca do maja
1980 roku w AKTA (Atelier de Recherches et Techniques Avancées w Centre Georges Pompidou w
Paryzu). W realizacji uzywany byl sprzet komputerowy systemu Tektronix przystosowany do dziatan
plastycznych (z wyjsciem graficznym — table tragante). Program oparty zostal na obrazach
namalowanych w latach 1972, 1976 i 1977, stanowiacych cykl noszacy tytul Zbiory chromatyczne,

I napisany w jezyku Basic — z uwzglednieniem idei obrazow i innych sugestii autora przez programiste



Philippa Kellera. Cykl rysunkow Seria komputerowa | i Seria komputerowa Il zostat wykonany przy
uzyciu plotera ptaskiego. Program komputerowy miat za zadanie dokona¢ podziatlow pola tak, aby
utworzy¢ ,,sie¢” niepowtarzalnych pod wzgledem wielkosci i proporcji elementow. Dzielenie prostokata
zawsze na cztery czgsci nastepowato rownolegle do podstawy figury oraz prostopadle do jej bokow.
Zastosowanie komputera dato mozliwo$¢ ustalenia dowolnej glebokosci podziatéw, a co za tym idzie,
liczby elementow w calym rysunku, jak réwniez dyspersji (rozrzutu wielko$ci prostokatow). Komputer
nie jest traktowany tu jako tylko narzedzie pomocnicze przyspieszajace pracg. Celem catego
przedsiewzigcia bylo uzyskanie nowej mozliwosci wyraznego réznicowania wizualnego charakteru
uktadow barwnych opartych na wspolnej zasadzie. W $cistym zwigzku z tym powstaje tworzenie
nowych doznan wizualnych, ktorych swoisty charakter mozna otrzymaé poprzez wspotprace cztowieka

z maszyna cyfrowsg.

W 1980 roku Jan Pamuta wraca takze do tradycyjnej techniki malarskiej, malowania farbg akrylows na
ptétnie. Powstaje cykl obrazoéw Seria komputerowa I, dla ktérych punktem wyj$ciowym sg kompozycje
powstate w grafikach Seria komputerowa | i Seria komputerowa Il. Wypelnianie schematu
kompozycyjnego kolorem nastepuje wedtug okreslonej zasady. Zestawienie czterech wybranych barw
odpowiada podziatom pola na prostokaty, wybdr kolorow jest subiektywna decyzjg artysty niezalezng
od programu komputerowego. W przypadku Serii komputerowej | i Serii komputerowej Il zaistniaty
dwa bardzo istotne zagadnienia, ktore odgrywaé beda zasadnicza rolg w calej twdrczosci Pamuty,
tj. stworzenie wilasnego stylu w oparciu o zastosowanie komputera oraz wykorzystanie przypadku.
Mimo ogolnych wytycznych, dotyczacych progresywnego dzielenia pola obrazu na cztery elementy,
pojawiaja si¢ niecoczekiwane losowe podziaty — wynik ,,samodzielnych wyborow” komputera. Jan
Pamuta traktuje wydruk z komputera jako rodzaj szkicu, wybiera najbardziej interesujace dla niego
uktady i realizuje je w formie malarskiej, zmieniajac ich skale oraz nadajac wybrang przez siebie

kolorystyke, a zasade doboru kolorystycznego opiera na czterech barwach.

Znaczacym cyklem W jego tworczosci jest Dziesigé wersji jednego obrazu (1990-2007) — dziesigé
obrazdow, dla ktorych punktem wyjscia byl rysunek komputerowy. Obrazy réznicuje jedynie kolorystyka
i taczaca si¢ z nig dedykacja dla konkretnej osoby, najczgsciej artysty, ktorego sztuka jest szczegdlnie
bliska autorowi dziet. Wsrod artystow tych znalezli si¢: Vincent van Gogh, Tadeusz Kantor, Henri
Matisse, Rembrandt van Rijn, Josef Albers, Amedeo Modigliani, Stanistaw Wyspianski, Wiadystaw

Strzeminski, Paul Klee, Stanistaw Szmuc.

Na poczatku lat 90. pojawily si¢ nowe perspektywy i mozliwo$ci techniczne. Artysta posiada juz
komputer do uzytku prywatnego, sigga po nowe narzedzia (skanery, programy komputerowe),
kontynuuje i rozwija motywy obecne wczesniej w litografiach z cyklu Ukfady (Systemy) i powraca do
nich w wersji cyfrowej. W okresie 1992-1994 wykonuje cykl grafik komputerowych wykorzystujacych



skaner i elektroniczne techniki obrazowania, przy uzyciu programéw Photoshop, Photo Styler, Corel
Draw, Adobe Illustrator itp. Wtedy tez w czasie pobytu w Nowym Jorku powstaje cykl graficzny Image
(1994) oraz, bedace pewnym odstgpstwem od sztuki czysto abstrakcyjnej, grafiki zawierajace
komputerowe przetworzenia reprodukcji prac dawnych mistrzow przede wszystkim Leonarda, jak

i fotografii ludzi i miejsc.

W nastepnych latach Jan Pamuta realizuje grafiki wielkoformatowe Duza grafika (2014) i Diuga grafika
(2015), w ktorych nieskonczonos¢ kompozycji ograniczaja jedynie mozliwosci maszyny drukarskiej.
Pelng wolno$¢ obrazowania daje w tym czasie réwniez animacja komputerowa, ktora odgrywa
W tworczosci artysty coraz wigksza role. Z kolei grafiki z serii Pole dyskretnych zmian barwnych
eksploatujg nieskonczone mozliwosci kombinacji kolorystycznych, doboru tonéw i odcieni, jakie daje
komputer, niedostgpne w tradycyjnym warsztacie malarskim. Uzycie lightboxé6w wprowadza element
rzeczywistego $wiatla, materializujac niejako efekt emanacji $wiatta, tworzac ow ,,$wiattokolor”,
bedacy jednocze$nie Swiattem i kolorem, tak pozadany przez artyste we wczesniejszych pracach.
Nieodmiennie dominujgce w dawnych, ale takze ostatnich dziataniach artystycznych Jana Pamuly jest
to niezwykle subtelne potaczenie logiki 1 losowosci, matematycznych obliczen i przypadku, tego, co
zaplanowane, przewidziane — z tym, co niespodziewane i zaskakujace. Wyraznie zaznaczone pryncypia
nie stanowity nigdy ograniczenia dla tworczosci Jana Pamuty, ktora w sposob ciggly ulegata ewolucji,
podazajac za howymi wyzwaniami, czerpiac inspiracje z réznych zrodet, w tym z coraz wiekszych
mozliwo$ci niesionych przez rozwijajace si¢ technologie cyfrowe.

Lestaw Miskiewicz'

" Tekst opracowany przez Leslawa Miskiewicza na podstawie publikacji pod redakcja Beaty Gawronskiej-Oramus
,,Jan Pamuta. Pionier sztuki komputerowej w Polsce”, wydanej z okazji wystawy w Muzeum Sztuki w Otomuncu w 2020 roku
oraz na podstawie informacji z katalogéw oraz rozméw z Janem Pamuta.



