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Forma studidow - stacjonarne

Poziom studidw - studia | stopnia

Stan na dzien:
1. Uchwata Kolegium Kierunkowego nr 7/2021 z dnia 30.09.2021r. ws. zatwierdzenia ujednoliconego tekstu Regulaminu Prac

Dyplomowych kierunku animacja wg ogdlnouczelnianych wytycznych przestanych przez Dziat Nauczania ASP.



1. Regulamin Dyplomowania Kierunku reguluje formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowej, wiasciwe
dla kierunku studidw animacja. Praca dyplomowa moze by¢ przygotowana przez wiecej niz jednego studenta,
ale nie wiecej niz trzech, o ile mozna w niej wyodrebnié czesci przygotowywane samodzielnie przez kazdego
wspotautora i na tej podstawie okredli¢ naktad i wartos¢ merytoryczng pracy kazdego z nich. Poszczegdlne
czesci dyplomu student przygotowuje samodzielnie pod kierunkiem promotora oraz opiekundw, przy czym
praktyczng czes¢ dyplomu moze realizowac¢ w pracowni specjalizacyjnej, w ktérej studiowat nie mniej niz dwa

semestry.

2. Studenta obowigzujg wszystkie zasady przygotowania i ztozenia pracy dyplomowej oraz zasady egzaminu
dyplomowego, zawarte w Regulaminie Studidow i w Zarzadzeniu Rektora w sprawie sposobu i szczegétowych

warunkdw sktadania prac dyplomowych oraz w Regulaminie Dyplomowania kierunku animacja.

3. Tematy pracy dyplomowej podlegajg zatwierdzeniu przez Kolegium Kierunkowe w terminach do konca
kwietnia ostatniego semestru studidw. Tydzien przed planowanym Kolegium Kierunkowym kierunku animacja
student sktada podpisany przez promotora/opiekuna formularz zawierajgcy tematy poszczegdlnych czesci

pracy dyplomowej — zatacznik nr 2.

4. Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowe;j:

1) Praca dyplomowa sktadana jest w wersji elektronicznej poprzez Wirtualny Dziekanat.

2) W sktad pracy dyplomowej wchodzi:

a) czes¢ teoretyczna — przygotowywana pod kierunkiem opiekuna.
Czes¢ teoretyczna pracy dyplomowej powinna nawigzywac trescig do czesci praktycznej, opisywac zrddta
inspiracji i by¢ klarowng analizg procesu tworczego, gtéwnych tez i konkluzji dyplomanta. Praca powinna
odznacza¢ sie wifasciwg konstrukcja merytoryczng, opisem probleméw poruszanych w pracy praktycznej
i tworzy¢ spdéjng stylistycznie tres¢. Rozprawa ma $wiadczy¢ o opanowaniu umiejetnosci warsztatowych
i zdobyciu wiedzy dotyczacej teorii studiowanego kierunku, bedzie takze dowodem zastosowania tych osiggnie¢
w praktyce, poprzez samodzielne zdefiniowanie problemu i prébe jego rozwigzania.
Autokomentarz powinien odzwierciedla¢ stan uzyskanej swiadomosci artystycznej. Catos¢ opracowania wraz
z bibliografig nie powinna by¢é mniejsza niz 15 stron tekstu (format A4). Tekst powinien by¢ uzupetniony
ilustracjami i opracowany zgodnie ze Standardami pracy teoretycznej licencjackiej i magisterskiej w ASP im.
Wtadystawa Strzeminskiego w todzi. Studium moze by¢ rozbudowanym komentarzem do wtasnej prezentacji.
Cze$¢ teoretyczna zawiera wersje elektroniczng: tekst zapisany w formacie PDF, fotografie
w formacie JPG.

b) czes¢ praktyczna — w zakres ktérej wchodzg:
- pierwsza praca praktyczna — przygotowana pod kierunkiem promotora,

- (nieobowigzkowo) druga praca praktyczna — aneks | — przygotowana pod kierunkiem opiekuna,



- (nieobowigzkowo) trzecia praca praktyczna — aneks Il — za zgoda Kolegium Kierunkowego kierunku animacja

- przygotowana pod kierunkiem opiekuna.

Struktura dokumentacji czesci praktycznej:
- spis tresci
- krotki tekst zawierajgcy m. in. nazwe przedmiotu dyplomowego, nazwisko promotora/opiekuna, tytut
projektu, ilo$¢ i ewentualnie tytuty poszczegdlnych prac, technike i format kazdej z prac, rok w ktérym projekt
powstat, cele, zatozenia, inspiracje — dotyczy rowniez aneksow (tekst zapisany w formacie PDF)
- dokumentacja filmowa (format MP4)
- dokumentacja fotograficzna (w postaci plikéw w formacie JPEG lub TIFF o rozdzielczosci 300 DPI, dtuzszy bok
zdjecia o dtugosci min. 15 cm)
Opisy i dokumentacje filmowe i fotograficzne dotyczg kazdej czesci pracy praktycznej (réwniez anekséw).
- dokumentacja pierwszej pracy praktycznej
W przypadku realizacji nieobowigzkowej drugiej i trzeciej czesci praktycznej (aneks I, aneks 1) dodatkowo:
- dokumentacja drugiej pracy praktycznej (aneks I)
- dokumentacja trzeciej pracy praktycznej (aneks Il)
Kazda czes$¢ praktycznej pracy dyplomowej zawiera wersje elektroniczng: tekst zapisany w formacie PDF,
dokumentacja fotograficzna w postaci plikéw w formacie JPEG lub TIFF o rozdzielczosci 300 DPI, dtuzszy bok
zdjecia dtugosci min. 15 cm; dokumentacja filmowa w formacie MP4; dokumentacja prac projektowych
w formacie PDF do druku.
Dodatkowo mozna dotgczy¢ dokumentacje fotograficzng procesu projektowego.

c) wzér strony tytutowej — zatgcznik nr 1

d) wymogi edytorskie praktycznej pracy dyplomowej — zgodne ze Standardami pracy teoretycznej

licencjackiej i magisterskiej w ASP.

5. Termin egzaminu dyplomowego jest wyznaczany przez Dyrektora Instytutu.

6. Student zobowigzany jest ztozy¢ prace dyplomowa najpdzniej na 21 dni kalendarzowych przed terminem

egzaminu dyplomowego.

7. Recenzenci wyznaczeni przez Dyrektora Instytutu Animacji i Gier dokonujg oceny zaréwno czesci
teoretycznej jak i praktycznej pracy dyplomowej na formularzach recenzji teoretycznej lub praktycznej
(zatgcznik nr 3) wytgcznie w wersji elektronicznej w systemie Wirtualny Dziekanat. Na kierunku animacja oceny

pracy dokonuje dwdch recenzentéw. Jeden z recenzentow ocenia czes¢ praktyczng, a drugi czesc teoretyczna.

8. Warunkiem przystgpienia do egzaminu dyplomowego jest pozytywna ocena pracy dyplomowej wystawiona
przez promotora/opiekuna pracy dyplomowej oraz recenzentéw wyrazona w formie pisemnej opinii z oceng na

formularzu bedacym zatgcznikiem do Regulaminu Prac Dyplomowych Kierunku - zatgczniki nr 3,4.



Zatgczniki:
Strona tytutowa

Formularz: Tematy pracy dyplomowej do zatwierdzenia na Kolegium Kierunkowym

Ocena promotora/opiekuna

Sl S

Formularz: Recenzja pracy dyplomowe;j (teoretyczna i praktyczna)



