Wydziat Sztuk Projektowych
Efekty uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji
(studia Il stopnia)
kierunek: wzornictwo

Jednostka prowadzaca kierunek Wydziat Sztuk Projektowych
Nazwa kierunku wzornictwo
7 poziom PRK

Pozi k fceni
oziom ksztatcenia (drugi stopien)

studia magisterskie - uzupetniajace

Typ studiow (dwuletnie - 4 semestry)

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

dziedzina i dyscyplina

dziedzina sztuki, dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Wzornictwo jest kierunkiem interdyscyplinarnym charakteryzujgcym sie syntezg ksztatcenia artystycznego przy
zaangazowaniu wiedzy ptyngcej z techniki, ekonomii, humanistyki, wiedzy o cztowieku ze Swiadomoscig
ekonomicznych, ekologicznych i spotecznych skutkéw dziatan projektowych. Podstawowym obszarem kierunkowym
sg sztuki projektowe, a uzupetniajgcym plastyczne, ergonomia

i technika. Absolwent kierunku jest przygotowany do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci projektowe]j poprzez
udziat w badaniach, pracach studyjnych oraz projektowaniu wzorniczym na réznych jego etapach, zakresach i
specjalizacjach. Szczegdlne kompetencje absolwenta dotyczg generowania idei nowego produktu w kontekscie jego
innowacyjnosci i konkurencyjnosci, dostrzegania problemoéw projektowych,

ich analizy, formutowania syntez, opracowywania zatozen, definiowania tych zagadnien w projekcie, komunikowania
sie z innymi cztonkami zespotow interdyscyplinarnych oraz odbiorcami-uzytkownikami. Absolwent tego kierunku jest
przygotowany do kierowania interdyscyplinarnymi zespotami projektowymi

w charakterze koordynatora lub lidera odpowiedzialnego za kreowanie idei nowych produktéw powielanych w
technologiach przemystowych. Ze wzgledu na specyfike wzornictwa charakter studiéw wkracza w obszar kierowania
procesami projektowania, wdrazania projektow do produkg;ji.

Z uwagi na to absolwenci szczegdlnie zainteresowani rynkowym aspektem sztuk projektowych zdolni s3 do podjecia
studiow doktoranckich na kierunkach zwigzanych z zarzgdzaniem przez wzornictwo (design management),
marketingiem czy promocjg dziatan na pograniczu wzornictwa i sztuki.

CTEeKly uczeria Si¢ aid Kieruriku stuaiow

WZORNICTWO
_ Kod
Kierunkowe .
efekty Opis efektu (wg kategorii) SKCI,a?:Lka
uczenia sie wgpPRK
. WIEDZA.

Po ukonczeniu studiow absolwent:
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ma zaawansowang wiedze dotyczgcg metod realizacji, formutowania

WzZ4 W01 | zatozen do projektow, realizacji projektow z zakresu wzornictwa P7S WG
przemystowego, komunikacji wizualnej we wzornictwie oraz projektow -
interdyscyplinarnych
ma rozwinieta wiedze dotyczgcg warsztatu plastycznego oraz srodkéw

WZ4_Wo02 o . . . . L :
ekspresji plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej P7S_WG
we wzornictwie

Wz4 W03 | mazaawansowang wiedze z zakresu historii sztuki, wzornictwa, komunikacji P7S WG
wizualnej _

W2Z4 W04 | ma zaawansowang wiedze z zakresu wspofczesnej sztuki, wzornictwa,

- o . P7S_WG
komunikacji wizualne;

Wz4 Wo05 | potrafi tworczo stosowaé przyktady z historii wzornictwa

- . G . ; o , P7S_WG
i komunikacji wizualnej oraz je samodzielnie interpretowac

W2Z4 W06 | posiada rozszerzong wiedze z zakresu nauk humanistycznych, filozofii,

- . i, o o . P7S_WG
estetyki, antropologii, psychofizjologii widzenia

Wz4 W07 | rozumie rolg otoczenia i zagadnien spotecznych w kontekscie organizowania P7S WG
procesu projektowego -

W2z4 W08 | posiada wiedze na temat zarzgdzania procesem projektowania produktéw

- o . G . P7S_WG
i projektowania komunikacji wizualne;

Wz4 W09 | posiada wiedze z zakresu innowacji technologicznych wykorzystywanych P7S WG
w przemysle -

W2z4 W10 | znairozumie range marki oraz jej wptyw na postrzeganie produktow tej

_ ' P7S_WG
marki

wz4 W11 | posiada wiedze z zakresu nowoczesnych technologi projektowych i nowych

- . . R . P7S_WG
mediéw w zakresie komunikacji wizualnej

wza_wi2 wie jakimi zasadami powinna kierowac sie relacja projektanta z firma P7S_WG

Wz4 W13 | Ma wiedze w zakresu analizy i projektowania proceséw uzytkowych

- . . . o P7S_WG
0 duzym stopniu ztozonosci
W2Z4 W14 | marozszerzong wiedze z zakresu ergonomii i ergonomicznych metod
- P7S_WG
badawczych
wWz4 W15 | Zna podstawowe prawa estetyczne, potrafi sie nimi postugiwac
- . o o P7S_WG
w praktyce, w ksztattowaniu otoczenia i dbaniu o jego estetyke.
zna i rozumie metody dziatania kreatywnego stosowane w kierowaniu
Wz4_W16 y ywneg P7S_WG

procesem projektowym
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Il. UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiow absolwent potrafi:

WZ4 _U01 | samodzielnie realizowa¢ zaawansowane projekty z obszaru tworzenia P7S_UW
produktu i komunikacji wizualnej P7S_UU
WZ4 U02 | osiggac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe techniczne i komercyjne P7S_UW
realizowanych projektow P7S_UU
Wz4 _U03 | realizowac wiasne, koncepcje projektowe odznaczajgce sig duzg P7S_UW
oryginalnoscia P7S_UU
podejmowaé samodzielne decyzje dotyczace procesu projektowego
Wz4_uo4 i organizowac prace nad realizowanymi projektami produktu i komunikaciji ';772—%\3,
wizualnej -
WZ4 U05 | przewidziec skutki wprowadzenia na rynek nowego produktu w aspekcie P7S_UW
spoteczno-kulturowym oraz ekologicznym P7S_UU
Wz4 _U06 | definiowac cechy formy uzytkowej, ktdre okreslajg przystosowanie ich do P7S_UW
wyznaczonej funkgciji. P7S_UU
WZ4 _U07 | podjac decyzje o wyborze optymalnego rozwigzania problemu projektowego P7S_UW
na podstawie doboru odpowiednich kryteriow. P7S_UU
Wz4 U08 | wspotdziatac z innymi osobami w ramach wspolnej, kilkuosobowej pracy nad ';-;g—llm’
projektem oraz kierowac¢ zespotem projektowym P7S UK
Wz4_U09 Swiadomie rozwija¢ swoje umiejetnosci warsztatowe P7S_UW
P7S_UU
WZ4 U10 | rozwija¢ swoje umiejetnosci pracy w zespole umozliwiajac sobie udziat P7S_UW
w pracach zespotow interdyscyplinarnych P7S_UU
Wz4 U11 | wykorzystywac stosownie do wlasnej intencji nowoczesne technologie P7S_UW
w projektowaniu produktu i komunikacji wizualne; P7S_UU
Wz4 U12 | w sposob zaawansowany postugiwac si¢ komputerem jako narzedziem P7S_UW
wspomagajgcym proces projektowy P7S_UU
Wz4 U13 | rozwijac umiejetnosci kreatywnego i tworczego postrzegania produktu P7S_UW
i komunikatu wizualnego P7S_UU
WzZ4 U14 | przygotowywac rozbudowane opisy teoretyczne do realizowanych projektow P7S UK
wraz z adekwatnymi zrédtami, oraz zaprezentowac je publicznie -
Wz4 U15 | dokona¢ publicznej, wyczerpujacej prezentacji i oméwienia wtasnego P7S UK

projektu, zgodnie z regutami oficjalnych wystgpien publicznych
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wykazac sie znajomoscia jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa

WZzZ4 U16 | zawodowego z zakresu wzornictwa i historii sztuki zgodng z wymaganiami ';;g—ll‘m’
okreslonymi dla poziomu B-2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztafcenia P7S UK

Jezykowego -

lll. KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiow absolwent jest gotow do:
PS7_KK
Wz4_S01 rozwijania swoich umiejetno$ci i ciggtego uczenia sie przez cate zycie PS7_KR
PS7_KO
. o PS7_KK
W2Z4 S02 ciggtego, systematycznego samoksztatcenia sie w obszarze zawodu PS7 KR
- projektanta i organizowania procesu projektowego PS7:KO
PS7_KK
WZ4_S03 | zainicjowania procesu rozwijania sie zawodowego u innych oséb PS7_KR
PS7_KO
samodzielnego organizowania dziatan projektowych w tym PS7_KK
WZ4_S04 | interpretacji badan, organizowania i nadzoru procesu projektowego, PS7_KR
dokumentacji, prezentacji i wdrozenia projektu PS7_KO
, N _ _ . o PS7_KK
wza sos | Stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do podejmowania wiasciwych | pg7 kR
B decyzji u wspotpracownikéw PS7:K0
reagowania na sztuke emocjonalnie, jednoczesnie jg rozumiejac PS7_KK
Wz4_S06 | rozszerzajgc zakres wtasnych upodoban, szanujgc upodobania PS7_KR
odmienne i nowe. PS7_KO
PS7_KK
wz4 so7 | Wykazania si¢ wrazliwoscig na potrzeby spoteczne w aspekcie PS7 KR
kulturowym oraz ekologicznym PS7 KO
konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych PS7_KK
Wz4_s08 dziatan, dziatan oséb trzecich w kontekscie sytuacji spotecznej, PS7_KR
gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej PS7_KO
. . . : . PS7_KK
komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej i przewodniczenia

Wz4_S09 . . ) : . . . PS7_KR
dziataniom zespotu, wspoétpracy i negocjowania przy realizowanych PS7 KO

zadaniach projektowych, oraz przyjmowania i analizowania pogladéw
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innych oséb

Wz4_S10

stosowania sie do przepisdw prawnych w zakresie wtasnosci
intelektualnej w ramach wtasnej dziatalno$ci projektowe;j
w zakresie ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego

PS7_KK
PS7_KR
PS7_KO
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