Wydziat Sztuk Projektowych
Efekty uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji
(studia | stopnia)
kierunek: wzornictwo

Jednostka prowadzaca kierunek Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku wzornictwo

6 poziom PRK

Poziom ksztatcenia . s
(pierwszy stopien)

studia licencjackie

Typ studiow (trzyletnie - 6 semestrow)

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

dziedzina i dyscyplina

dziedzina sztuki, dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Wzornictwo jest kierunkiem interdyscyplinarnym charakteryzujacym sie synteza ksztatcenia
artystycznego ze swiadomoscig konstrukciji i technologii wytwarzania. Podstawowym obszarem
kierunkowym sg sztuki projektowe z uwzglednieniem ergonomii a uzupetniajacym plastyczne i technika.
Absolwent kierunku jest przygotowany zaréwno do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci projektowe;,
jak i podjecia pracy w jednostkach przemystu i wyspecjalizowanych biurach w charakterze projektanta.
W zaleznosci od indywidualnych predyspozyciji abiturient, po uzyskaniu dyplomu licencjackiego zdolny jest
do podjecia studidw magisterskich uzupetniajgcych na kierunkach zwigzanych ze sztukami projektowymi
jak réwniez roznorodnych kurséw podyplomowych. Z uwagi na specyfike wzornictwa absolwenci
szczegblnie zainteresowani rynkowym aspektem sztuk projektowych moga podejmowac ksztatcenie
magisterskie uzupetniajgce na kierunkach zwigzanych z zarzgdzaniem przez wzornictwo (design
management), marketingiem czy promocjg dziatan na pograniczu wzornictwa i sztuki. Absolwent tego
kierunku jest przygotowany do dziatania w interdyscyplinarnych zespotach projektowych w charakterze
projektanta odpowiedzialnego za nadawanie cech wizualnych i uzytkowych produktom powielanym

w technologiach przemystowych.
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. WIEDZA.
Po ukonczeniu studiow absolwent:

ma podstawowg wiedze dotyczgcg metod realizacji projektéw z zakresu

Wz6_Wo1 , G . o P6S_WG
wzornictwa przemystowego oraz komunikacji wizualnej we wzornictwie -
ma wiedze dotyczacg podstawowego warsztatu plastycznego oraz srodkéw

WZ6_WO02 | ekspresji plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualne; P6S WG
we wzornictwie

WZ6 W03 zna w ;.)ods“tavyowym .zakreslle historie sztuk plastycznych, wzornictwa, P6S WG
komunikacji wizualnej, architektury wnetrz -

Wz6_Wo4 zng wspo’rczgsne d.okonanla w qbszarze sztuk plastycznych, wzornictwa, P6S WG
projektowania graficznego, architektury wnetrz -
pojmuje wptyw technologii, procesu uzytkowego, uwarunkowan rynkowych

WZ6_WO05 | i stylistycznych na forme projektowanego przedmiotu, lub komunikatu P6S WG
wizualnego
zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi we

WZ6_W06 wzorrl1|ctW|e i jgst Swiadom rozwoju technologlczlneg? zwlazanggo P6S WG
z projektowaniem form przemystowych i komunikacji wizualnej we -
wzornictwie

WZ6_ W07 ma po.ds’tawo.wa wiedze dotyczac? technologii, z.asad konstrukcji oraz P6S WG
materiatdw uzywanych w produkcji przemystowej -

WZ6_ W08 ma po.ds’tawo.wa wiedze dotyczac? .technologu, z.asad konstrukcji oraz P6S WG
materiatdw uzywanych w produkcji jednostkowe;j -

W2Z6_W09 posgda wiedze dotyczaca sto§owanla oprograrrrowama tréjwymiarowego (3- P6S WG
D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowy -

W26 W10 p03|'ada podstawowg W|ec'jze z zakresu dtp (przygotowanie do druku, wybér P6S WG
papieru, metody drukarskie) -

W26 W11 lpoIS|ada wiedze dotyczlaca stosowania oprogramowanla wektorowggo P6S WG
i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajgcego proces projektowy -

WZ6_W12 | posiada podstawowg wiedze z zakresu ergonomii P6S WG

W26 W13 zdalje sobie 'sprawe, z istoty ekologii i stosowania jej zasad podczas P6S WG
projektowania -

WZ6_W14 | posiada podstawowa wiedze na temat materiatow i technik modelarskich P6S WG

W26 W15 posiada W.IledZ(;‘,‘ 'na tgmat sposobdw i technik prezentacji, rowniez P6S WG
prezentacji multimedialnych -

W26 W16 ma podstawowg wiedze dotyczgcg prawnych i etycznych aspektow P6S_ WG

zwigzanych z wykonywaniem zawodu projektanta
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jest swiadom istoty kontekstu zagadnien teoretycznych zawodu projektanta

wWz6_W17 L ) P6S_WG
w odniesieniu do jego praktycznego aspektu -
WZ6_W18 | ma wiedze na temat stosowania technik rysunku, malarstwa i kompozyciji P6S_WG
charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony
Wz6_W19 e . . P6S_WG
wiasnosci intelektualnej, prawa autorskiego -
W26 W20 d§f|n|u1e.pods.t.a.wc.)we .t.ermmy.w’rasmwe c?bszarOW| wzornictwa i kom.umkacu P6S WG
wizualnej teorii i historii wzornictwa oraz innych pokrewnych dyscyplin -
WZ6_W21 |dent’yf|ku1e | I'(IellsyﬂkUje istotne ikony wzornictwa w historii oraz P6S WG
wspotczesnosci -
WZ6_W22 do§trzega} le|qzek teori wzornlctvya i twérczosci plastycznej z wtasng P6S WG
dziatalnoscia artystyczng i/lub projektowa -
WZ6_ W23 dokonuje angllzy f’ormy i procesu uzytkowego produktu w oparciu P6S WG
o klasyczne i wspotczesne metody badawcze -
dostrzega powigzanie zawodu projektanta z podstawowg wiedzg z zakresu
WZ6_W24 | nauk humanistycznych, antropologii, psychofizjologii widzenia, filozofii, P6S_WG
estetyki
Il. UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent potrafi:
tworzy¢ i realizowaé nieskomplikowane koncepcje projektowe produktow, P6S UW
WZz6_U01 . . %
- graficzne i artystyczne P6S_UU
osiggac i prezentowac zatozone cele projektowe w obszarze uzytkowym, P6S UW
WZz6_U02 . -
- technicznym, oraz estetycznym P6S_UU
Swiadomie dobierac elementy warsztatu projektowego i artystycznego z P6S UW
WZ6_U03 . . o . -
zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
Swiadomie uzywac wybranych elementow warsztatu projektowego P6S UW
WzZ6_U04 | . . . G . -
i artystycznego z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
W26 U05 Swiadomie wybierac / dobiera¢, optymalne materiaty | technologie do P6S_UW
- produkciji projektowanych produktéw P6S_UU
Swiadomie wybierac / dobiera¢, optymalne srodki wyrazu i techniki do P6S UW
WZ6_U06 s G . -
projektéw z zakresu komunikacji wizualne; P6S_UU
samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace realizowanych przez niego P6S UW
Wz6_U07 s . . . G . -
- projektéw w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach wspdlnej kilkuosobowej pracy nad P6S UW
Wz6_Uo8 : 3
projektem P6S_UU
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W26 U09 swobodnie dobiera¢ materiaty i technologie adekwatne do wytwarzania P6S_UW
- i projektowania produktéw i komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6_U10 | projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii P6S_UW
P6S_UU
. . o . P6S_UW
W2z6_U11 | wykorzystywac zasady ekologii podczas realizacji prac projektowych P6S UU
wykonywac¢ modele gabarytowe oraz imitacyjne wtasnych projektéw stosujac | peS UW
Wz6_U12 . .
- adekwatne technologie P6S_UU
. . . : . P6S_UW
W2z6_U13 | wykonac prezentacje projektu wykorzystujgc adekwatng technike P6S UU
rysowaé odrecznie przedmioty i postacie wykorzystujgc dowolne srodki P6S UW
Wz6_U14 _
- wyrazu plastycznego P6S_UU
ksztattowaé obiekty trojwymiarowe stosujgc adekwatne srodki wyrazu P6S UW
Wz6_U15 %
- plastycznego P6S_UU
WZ6_U16 | rozwijac i wykorzystywacé wtasne umiejetnosci warsztatowe ';gg—ﬂvd
W sposoéb kreatywny i innowacyjny realizowaé¢ podejmowane tematy P6S UW
Wz6_u17 , —
projektowe P6S_UU
potrafi dokonac¢ analizy procesu uzytkowego oraz zaprojektowac wtasciwy P6S UW
Wz6_U18 ] _
proces uzytkowy. P6S_UU
WZ6_U19 | przygotowywaé typowe opisy teoretyczne do realizowanych projektéw P6S_UK
W2Z6_U20 | potrafi dokona¢ publicznej prezentacji i omoéwienia wtasnego projektu P6S_ UK
posiada znajomosc¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa
WZ6_U21 zawo’doweglo z zakrlesu wzornictwa i .h|s'tor|| sztuki zgodng z wymagan|lam| P6S UK
okreslonymi dla poziomu B-2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia -
Jezykowego
lll. KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent jest gotéw do:
PS6_KK
WZ6 SO1 Swiadomego ocenienia podstawowego zakresu swojej wiedzy i umiejetnosci PS6 KR
- rozumiejgc potrzebe ich doskonalenia i rozwijania PS6 KO
PS6_KK
WZ6 S02 do samodzielnej pracy w zakresie podstawowego projektowania produktow PS6 KR

i komunikacji wizualnej

PS6_KO
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PS6_KK

WZ6_S03 | zbierania informacji, analizy rynku w kontekscie produktu PS6_KR
PS6_KO
PS6_KK
WZ6_S04 | wykonania analizy i interpretacji i komunikatu wizualnego PS6_KR
PS6_KO
PS6_KK
WZ6_S05 | formutowania krytycznych opinii na temat otoczenia PS6_KR
PS6_KO
PS6_KK
. . Lo PS6_KR

WZ6_S06 | argumentowania podjetych decyzji projektowych —
PS6_KO
PS6_KK
WZ6_S07 | organizowania wtasnej pracy w oparciu o wewnetrzng motywacje PS6_KR
PS6_KO
PS6_KK
WZ6 S08 efektywnego wykorzystywania wtasnej wyobrazni, emocjonalnosci, oraz do PS6 KR
- twérczego myslenia i tworczej pracy PS6 KO
PS6_KK
W26 S09 do adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania wtasnego PS6_KR
- zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne prezentacje PS6 KO
PS6_KK
konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wiasnych dziatan, PS6 KR

WZz6_S10 L . -
dziatan 0sob trzecich PS6 KO
: o . . . PS6_KK

do komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej, wspotpracy i -
WZ6_S11 | negocjowania przy realizowanych zadaniach projektowych, oraz PS6_KR
przyjmowania pogladéw innych oséb PS6_KO
PS6_KK
W26 S12 stosowania sie do przepiséw prawnych w zakresie wiasnosci intelektualne; PS6 KR

w ramach wiasnej dziatalnosci projektowej

PS6_KO
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Legenda

A —obszar sztuki

1 (po wskazaniu obszaru ksztatcenia) — poziom ksztafcenia (1- licencjat, 2- magister)
K (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty ksztatcenia

W - kategoria wiedzy w efektach ksztatcenia

U - kategoria umiejetnosci w efektach ksztatcenia

S (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia
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