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Akademia Sztuk Pieknych im. Wladystawa
Strzeminskiego w Lodzi to nowoczesna
uczelnia artystyczna, w ktérej mimo podaza-
nia za postepem, nie zapomniano

o tym, ze u podstaw wspoélczesnej sztuki

i projektowania lezy tradycja. Do$wiadcze-
ni i utytutowani wykladowcy odkrywaja
bogactwo technik artystycznych, srodkéw
przekazu i najnowszych metod projekto-
wania. Swietnie Wyposazone pracownie
pozwalaja na realizacje najémielszych wizji.
Przez pierwsze semestry studiéw studenci
sa przygotowywani do pracy artystycznej

i kreatywnej poprzez zapoznawanie ich

z najwazniejszymi zasadami kompozycji,
barwy, perspektywy itp. Dzigki tym silnym
podstawom tworczym wyspecjalizowani pro-
jektanci i arty$ci moga tworzy¢ wyjatkowe
prace multidyscyplinarne, eklektyczne

w stylu i technice.

Studiuje u nas ponad 1000 os6b

na studiach licencjackich,
magisterskich, doktoranckich
i podyplomowych.

v

Wspélpracujemy z uczelniami
partnerskimi z calego $wiata,
prowadzimy program Erasmus+.

v

Pracuje u nas ponad 200 nauczycieli
akademickich o najwyzszych
kwalifikacjach w dziedzinie sztuki

i designu.

v

Tworzymy miejsce do rozwoju pasji
i zainteresowan w kilkunastu

kolach naukowych.

v

W ramach Centrum Transferu
Technologii w ASP w Lodzi $cisle
wspblpracujemy z biznesem oraz
pozyskujemy granty na badania
naukowe.

v

Organizujemy konkursy dla
studentéw oraz wystawy
studenckie w galeriach lokalnych,

krajowych i miedzynarodowych.




projektowanie
ubioru

Studia na kierunku projektowanie ubioru
na Wydziale Sztuk Projektowych powstaty
w odpowiedzi na potrzeby os6b chcacych
zdoby¢ wysokie kwalifikacje wzornicze
iartystyczne w dziedzinie projektowania
mody. Wieloletnie do§wiadczenie pozwolito
wypracowac doskonale zaplecze w postaci
specjalistéow i bazy warsztatowo-technicz-
nej stuzace przygotowaniu studentéw do
wykonywania zawodu.

Srodowisko Eodzi, miasta historycznie
zwigzanego z przemystem wiékienniczym,
wspiera Akademie w organizacji prestizowe-
go wydarzenia £6dz Young Fashion dedyko-
wanego mtodym projektantom mody,

w ramach ktérego odbywaja sie trzy kon-
kursy: £6dz Young Fashion Award, Ogélno-
polski Konkurs , Zlota Nitka”, ktéry w prze-
sztosci zostal powotany do zycia w Katedrze
Ubioru, oraz konkurs na najlepsze dyplomy

Instytutu Ubioru — Gala Dyplomowa.

Cel ksztalcenia

Celem studiéw na kierunku projektowanie
ubioru jest ksztalcenie designeréw o wyso-
kich kwalifikacjach, rozumiejgcych procesy

i uwarunkowania dotyczace wzornictwa,

zdolnych do podejmowania dzialan projekto-
wych i indywidualnej dzialalno$ci twérczej

w obszarze ubioru.

Zakres licencjackiej pracy dyplomowej
obejmuje:

- wykonanie i przedstawienie pracy prak-
tycznej zwigzanej z kierunkiem studiéw

i specjalnoscia oraz aneks ogdlnoplastyczny,
- przygotowanie i przedtozenie pracy teore-
tycznej zwigzanej trescig z praca praktyczna,
zawierajgcej przypisy i ilustracje (okoto
15-20 stron).

Po trzech latach studiéw licencjackich i obro-
nie pracy dyplomowej absolwent uzyskuje

tytul zawodowy licencjata.

Zakres magisterskiej pracy dyplomowej
obejmuje:

- wykonanie i przedstawienie pracy prak-
tycznej zwigzanej z kierunkiem studiéw

i specjalnoscia oraz aneks ogdlnoplastyczny,
- przygotowanie i przedlozenie pracy teo-
retycznej zawierajacej przypisy i ilustracje
(okoto 30-40 stron),

- praca teoretyczna powinna mie¢ znamiona
samodzielnej pracy badawczej w obszarze
sztuk projektowych.

Po dwéch latach studiéw magisterskich

i obronie pracy dyplomowej absolwent uzy-

skuje tytul zawodowy magistra sztuki.




CZEGO NAUCZYSZ SIE
NA KIERUNKU

Gléwny trzon ksztalcenia stanowia przed-
mioty projektowe realizowane w Pracowni
Ubioru, Pracowni Obuwia i Galanterii Ské-
rzanej, Pracowni Ubioru Dzianego, Praco-
wni Projektowania Kostiumu Scenicznego,
Pracowni Ubioru Sportowego i Specjalistycz-
nego, Pracowni Bielizny i Ubioru Rekreacyj-
nego.

Ksztalcenie specjalizacyjne jest silnie wspo-
magane przez pracownie realizacyjno-tech-
niczne.

Kierunek oferuje réwniez mozliwos¢
korzystania z szerokiej gamy warsztatéw
praktycznych: warsztatéw krawieckich,
dziewiarskich, obuwia i galanterii skérzanej,
a ponadto laboratorium fotograficznego

i warsztatéw komputerowych.

Program studiéw obejmuje, obok przedmio-
téw projektowo-specjalizacyjnych, przygoto-
wanie teoretyczne (historia sztuki; zagad-
nienia sztuki wspoétczesnej; historia ubioru;
filozofia; zarzadzanie i marketing; prawo
autorskie; technologia). Duzy nacisk ktadzio-
ny jest na ksztalcenie ogélnoplastyczne w za-
kresie malarstwa, rysunku, rzezby, podstaw
kompozydji, fotografii, nowych mediéw

w pracowniach rozwijajacych wrazliwos¢
artystyczna i dajacych podstawy plastyczne
do dziatan projektowych.

PRACOWNIE
SPECJALISTYCZNE:

Pracownia Projektowania Ubioru

Pracownia Prejektowania Ubioru Dzianego

Pracownia Projektowania Obuwia i Galanterii Skérzanej

Pracownia Projektowania Bielizny i Ubioru Rekreacyjnego

Pracownia Ksztaltowania Formy Ubioru

Pracownia Projektowania Ubioru Sportowego i Specjalistycznego

Pracownia Kostiumu Teatralnego i Filmowego

v

fot. 1 fotografia z archiwum ASP w Lodzi
fot. 2 fotografia z archiwum ASP w Lodzi

NASZE SUKCESY

X Nasz absolwent - Adrian Krupa — odnosi
mndstwo sukceséw, byt m.in. trzykrotnym fina-
listq konkurséw £6dz Young Fashion, laureatem
,Zlotej Nitki” 2018, zwyciezcqg w konkursie

Fashion Designer Awards.

* Nagroda Rektora ASP w Eodzi 29. edycji

,Konkursu im. Wtadystawa Strzeminskiego

CO MOZESZ ROBIC PO
UKONCZENIU STUDIOW

Studenci i absolwenci kierunku wspélpra-
cuja z wieloma firmami zajmujacymi sie
projektowaniem ubioru i obuwia. Buduja
wlasne marki projektowe, s3 laureatami licz-
nych konkurséw, prezentuja swoje projekty
podczas miedzynarodowych festiwali oraz
branzowych imprez targowych.
Absolwentami kierunku tkanina i ubiér

w Akademii Sztuk Pigknych im. Wladystawa
Strzeminskiego w £odzi s3 m.in. Marcin
Paprocki, Mariusz Brzozowski, Joanna Para-
decka, Natalia Jaroszewska, Joanna Rusin,
Agnieszka Czop, Aleksandra Richert, Klaudia
Markiewicz, Ilona Majer i Rafat Michalak -

twoércy marki MMC - oraz wielu innych.

— Projekt” trafita do Justyny Markowiak za
projekt pt. , Synthesis™”
Projektowania Obuwia i Galanterii Skorzanej

dr hab. Katarzyny Wroblewskiej.

X Dr Izabela Stronias kierownik Pracowni

Kostiumu Scenicznego otrzymata nagrode Orta

2019 w kategorii: najlepszy kostium (film

,Kamerdyner”).

wykonany w Pracowni



projektowanie
ubioru

Obowiazuje rekrutacja on-line w Systemie
Elektronicznej Rekrutacji pod adresem:

e-rekrutacja.asp.lodz.pl

Informacje na temat procesu rekrutacji
znajdziesz na naszej stronie

www.rekrutacja.asp.lodz.pl

Na pytania dotyczace procedur rekrutacyj-
nych odpowie spegjalista ds. studenckich

i rekrutacji mgr Agnieszka Fajfrowska

tel. 42 254 75 08
rekrutacja@asp.lodz.pl




