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Akademia Sztuk Pieknych im. Wladystawa
Strzeminskiego w Lodzi to nowoczesna
uczelnia artystyczna, w ktérej mimo podaza-
nia za postepem, nie zapomniano

o tym, ze u podstaw wspoélczesnej sztuki

i projektowania lezy tradycja. Do$wiadcze-
ni i utytutowani wykladowcy odkrywaja
bogactwo technik artystycznych, srodkéw
przekazu i najnowszych metod projekto-
wania. Swietnie Wyposazone pracownie
pozwalaja na realizacje najémielszych wizji.
Przez pierwsze semestry studiéw studenci
sa przygotowywani do pracy artystycznej

i kreatywnej poprzez zapoznawanie ich

z najwazniejszymi zasadami kompozycji,
barwy, perspektywy itp. Dzigki tym silnym
podstawom tworczym wyspecjalizowani pro-
jektanci i arty$ci moga tworzy¢ wyjatkowe
prace multidyscyplinarne, eklektyczne

w stylu i technice.

Studiuje u nas ponad 1000 os6b

na studiach licencjackich,
magisterskich, doktoranckich
i podyplomowych.

v

Wspélpracujemy z uczelniami
partnerskimi z calego $wiata,
prowadzimy program Erasmus+.

v

Pracuje u nas ponad 200 nauczycieli
akademickich o najwyzszych
kwalifikacjach w dziedzinie sztuki

i designu.

v

Tworzymy miejsce do rozwoju pasji
i zainteresowan w kilkunastu

kolach naukowych.

v

W ramach Centrum Transferu
Technologii w ASP w Lodzi $cisle
wspblpracujemy z biznesem oraz
pozyskujemy granty na badania
naukowe.

v

Organizujemy konkursy dla
studentéw oraz wystawy
studenckie w galeriach lokalnych,

krajowych i miedzynarodowych.




nowe media

Kierunek studiéw nowe media stanowi
unikatowg oferte edukacyjna nie tylko

w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w Lodzi, ale takze w skali
pozostalych polskich uczelni artystycznych.
Interdyscyplinarne studia, taczace sztuke
iinnowacyjne technologie o ogromnym
tworczym potencjale, s3 odpowiedzig na
dynamiczng ewolucje mediéw cyfrowych we
wspolczesnej kulturze oraz ich stale rosnacy
wplyw na wszelkie obszary ludzkiej aktyw-
noéci, w tym na sztuki wizualne. Celem
studi6éw jest ksztalcenie nowego pokolenia
artystow potrafigcych w sposéb twdrczy po-
stugiwac¢ sie zaawansowanymi technologiami
w zakresie interaktywnych mediéw cyfro-
wych, sztuki algorytmicznej i generatywnej,

wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci.

Kierunek oferuje zajecia prowadzone przez
pedagogéw specjalizujacych sie w proble
matyce nowych mediéw i na ich styku

z innymi sztukami wizualnymi. W programie
ksztalcenia przewidziano praktyczne zajecia
w zakresie zaréwno tradycyjnego warsztatu
artystycznego poszczegdlnych dyscyplin, jak
i wspolczesnych narzedzi informatycznych.
Absolwent studi6éw jest przygotowany do re-

alizowania wtasnych projektéw zawodowych

oraz artystycznych, korzystajac z wiedzy
i nabytych umiejetnosci warsztatowych,
technologicznych i technicznych w obszarze

szeroko rozumianej sztuki nowych mediéw.

- unikatowa w skali kraju, interdyscyplinar-
na oferta studiéw laczaca sztuke i najnowsze
technologie cyfrowe,

- indywidualizacja toku studiéw dzieki
o$miu pracowniom specjalistycznym (daje to
mozliwosci ksztaltowania programu studiéw
wedtug wlasnych predyspozycji i zaintereso-
wan studentéw),

- program studiéw dostosowany do wyma-
gan wspolczesnego rynku pracy i najnow-
szych technologii,

- profesjonalna kadra wyktadowcéw,

- zaplecze techniczne w postaci multimedial-

nych sal projekcyjnych, pracowni kompute-

rowych oraz specjalistycznych warsztatow.

Studia I stopnia oferuja unikatowe zajecia

w pracowniach podstawowych i specjalistycz-

nych. Ksztalcenie rozpoczyna sie od dwéch
przedmiotéw kierunkowych: Podstaw

mediéw cyfrowych i Podstaw kodowania

obrazéw cyfrowych oraz nauki w pra-
cowniach ksztalcenia ogdlnego. Drugi rok
studiéw to kontynuacja nauczania ogélnego
irozpoczecie nauczania na trzech przedmio-
tach kierunkowych: Mediéw cyfrowych,
Kreatywnego kodowania i Struktur
wizualnych. Oferta edukacyjna jest wzbo-
gacona o mozliwo$¢ wyboru i uczenia sie

na trzech z pieciu przedmiotéw ksztalcenia
uzupelniajacego. Pierwsze dwa lata studiow
to réwniez obowigzkowe dwa przedmioty

teoretyczne. Ostatni rok studiéw wiaze sie
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z wyborem przedmiotu kierunkowego oraz
z zakofczeniem nauczania teoretycznego
ogolnego i kierunkowego. Studia koncza sie
realizacja licencjackiej pracy dyplomowej

w wybranej pracowni kierunkowej.

Programy przedmiotéw kierunkowych
obejmuja szereg zagadnien teoretycznych,
praktycznych i problemowych zwigzanych
ze sztuka nowych mediéw. Dotyczg miedzy
innymi cech i sposob6éw tworzenia obrazu
cyfrowego, jego roli w kontekscie wspol-
czesnych mediéw (np.: telewizji, Internetu,
kanatéw mobilnych, zastosowan grafiki 3D,
gier i wielu innych). Obejmuja nauke wybra-
nych zagadnien programowania ukierunko-
wanego na tworzenie obrazéw cyfrowych,
zdobycie podstawowych umiejetnosci ko-
dowania utworéw wizualnych w wybranym
$rodowisku programistycznym oraz rozwi-
jania umiejetnosci kreatywnego kodowania
jako $rodka artystycznego wyrazu w zakresie
sztuki i projektowania generatywnego. Sze-
roko omawiane sa réwniez zasady dotyczace
struktury, techniki, technologii, teorii i kon-
tekstéw sztuki nowych mediéw, koncepcji
rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistoéci (AR
i VR), problematyki interakcji w sztuce oraz
umiejetnosci w zakresie wizualizacji danych

i obrazowania wiedzy.

Studia IT stopnia stanowig nie tylko szerokie
rozwiniecie zagadnien poruszanych na

studiach I stopnia, ale s3 tez niezaleznym

modulem ksztalcenia kierunkowego. Pierw-
szy rok studiéw (semestr IiII) realizuje
przedmioty modutu ksztalcenia ogélnego,
teoretyczny przedmiot kierunkowy, dwa
przedmioty ksztalcenia uzupelniajgcego oraz
trzy przedmioty praktycznego ksztatcenia
kierunkowego: Obraz cyfrowy, Obraz

W przestrzeni oraz Dzialania i struktury
wizualne. Na drugim roku (semestr III) stu-
dent dokonuje wyboru jednego przedmiotu
kierunkowego oraz przedmiotéw ksztatcenia
uzupetniajacego. Semestr IV to przygotowa-
nie, w ramach seminarium dyplomowego,
pracy praktycznej i teoretycznej. Studia kon-
cz3 sie realizacja i obrong pracy dyplomowej

magisterskiej.

Tresci programowe przedmiotéw kierun-
kowych obejmuja miedzy innymi zagadnie-
nia takie jak eksploracja unikalnych cech
obrazu cyfrowego (zmiennos¢ w czasie,
generatywnos¢, interaktywnos¢), tworzenie
autonomicznych obrazéw kinetycznych,
nauczanie zaawansowanych metod interak-
¢ji oraz technik projekcji obrazu cyfrowego
na obiekty przestrzenne (videomapping).
Omawiane s3 zagadnienia dotyczace sztuki
postinternetowej, w tym obejmujace wyko-
rzystanie technik cyfrowych dla tworzenia
specyficznych dla Internetu nowych struktur
narracyjnych i technologicznych. Duzy
nacisk kladziony jest tez na zagadnienia
transmedialnosci polegajacej na integracji

nowych i tradycyjnych mediéw, a efektem

ich Iaczenia jest wewnetrzne zréznicowanie

i niejednorodnosé dziela oraz transdyscy-

plinarnos¢, charakteryzujaca sie tym, ze

r6zne formy sztuki nowych mediéw wchodza

w relacje z pozaartystycznymi dyscyplina-
mi praktyk spotecznych, takich jak nauka,
polityka, humanistyka itp.

— Mozesz prowadzi¢ artystyczng dziatalnos¢
tworcza w obszarach sztuki nowomedialne;j
(opartej o nowe technologie cyfrowe, np.
sztuka generatywna, interaktywna), trans-
dyscyplinarnej (tworzacej relacje z innymi
pozaartystycznymi dyscyplinami praktyk
spotecznych, np. z nauka, aktywizmem spo-
tecznym, polityka itp.) oraz transmedialne;j
(integrujacej nowe media i tradycyjne media
sztuki).

— Mozesz zosta¢ projektantem grafiki multi-
medialnej, generatywnej oraz interaktywnej
komunikacji wizualnej w przemysle kreatyw-
nym (agencje interaktywne, software house,
studia graficzne, agencje eventowe, studia
filmowe).

— Mozesz dziala¢ jako kurator i animator
przedsiewziec artystycznych, kulturalnych

i edukacyjnych w obszarach wykorzystuja-

cych najnowsze technologie cyfrowe.



Pracownia Podstaw Mediéow Cyfrowych
Pracownia Podstaw Kodowania Obrazéw Cyfrowych,

Pracownia Kreatywnego Kodowania

Pracownia Mediéw Cyfrowych
Pracownia Struktur Wizualnych
Pracownia Obrazu Cyfrowego
Pracownia Obrazu w Przestrzeni

Pracownia Dziatan i Struktur Wizualnych
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REKRUTACJA NA KIERUNEK
nowe media

Obowiazuje rekrutacja on-line w Systemie
Elektronicznej Rekrutacji pod adresem:

e-rekrutacja.asp.lodz.pl

Informacje na temat procesu rekrutacji
znajdziesz na naszej stronie

www.rekrutacja.asp.lodz.pl

Na pytania dotyczace procedur rekrutacyj-
nych odpowie Biuro Rekrutacji

tel. 42 254 75 08
rekrutacja@asp.lodz.pl
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Sekretariat Instytutu Nowych Mediow
i Kompozycji ASP w Lodzi

ul. Wojska Polskiego 121

tel. 42 254 75 30

instytut.nowe.media@asp.lodz.pl




