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1. Charakterystyka kierunku
1.1 Informacje podstawowe:

Nazwa kierunku studiow wzornictwo

Poziom studidéw studia pierwszego stopnia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego
stopnia / jednolite studia magisterskie)

Profil studiow ogoblnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiow Nie
ksztatcenia przygotowujacego

do wykonywania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiow Stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier
lub tytut zawodowy réwnorzedny tym tytutom
zgodnie z § 29-31 rozporzqdzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa WyzZszego z dnia 27 wrzesnia 2018
r. w sprawie studiow (Dz. U. poz. 1861, z pézn.

zm.)

1. Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) — 61 studentow

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnoszg sie efekty
uczenia sie
Dziedzina: sztuk; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja zabytkow
1.3 Charakterystyka kierunku

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku wzornictwo sg zgodne z misjg i strategig Akademii
Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi uchwalong na lata 2021 - 2024, ktéra zostata
wprowadzona uchwatg Senatu nr 58/21/k20-24 z dnia 15.06.2021 roku, zaktadajagca m.in.
uczestnictwo w procesie przeobrazen w sztuce polskiej i Swiatowej poprzez rozwijanie dziatalnosci
dydaktycznej, dziatalnosci twodrczej z zakresu sztuk pieknych oraz sztuk projektowych jak i prac
badawczych. Strategia ta znajduje odzwierciedlenie w nauczaniu projektowym uwzgledniajgcym
aspekty artystyczne. Zatozeniem prowadzonego kierunku studiéw jest ksztatcenie profesjonalnych,
kompetentnych projektantéw odpowiadajacych na aktualne potrzeby projektowe, estetyczne
i spoteczne polskiego i Swiatowego rynku pracy.

1.4 Koncepcja ksztatcenia
Koncepcja uwzglednia nauczanie i uczenie sie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
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odlegtosé¢ i wynikajgce stad uwarunkowania. Kierunkowe efekty uczenia sie sg zgodne z koncepcjq i
celami ksztatcenia oraz profilem ogdlnoakademickim, a takze sg zgodne z wtasciwym poziomem
Polskiej Ramy Kwalifikacji. Rozwdj kierunku wzornictwa to proces dynamiczny, ktéry obejmuje
réoznorodne obszary tematyczne, majgce na celu dostosowanie sie do wspdtczesnych wyzwan i
potrzeb spoteczeristwa. W kontekscie, projektowania form wzorniczych, komunikacji wizualnej,
uzycia nowych technologii oraz wspétpracy z firmami. Instytut Wzornictwa skupia sie na stworzeniu
Srodowiska edukacyjnego, ktdére sprzyja innowacjom i praktycznemu podejsciu do nauki.
Dodatkowo Instytut rozwija programy edukacyjne, ktére umozliwiajg studentom eksploracje réznych
form wzorniczych - od konceptualnych po stricte uzytkowe. Dziata to jako most miedzy sztuka

a funkcjonalnoscia, gdzie studenci uczg sie integrowac estetyke z praktycznym zastosowaniem

1.5 Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia na kierunku wzornictwo wpisujgcym sie w strategie Uczelni, jest rowniez
dostosowywanie oferty dydaktycznej do potrzeb i oczekiwan rynku pracy, realizowanym miedzy
innymi poprzez modernizowanie kierunku i programu ksztatcenia. Instytut Wzornictwa nadaje
najwyzszy priorytet dziataniom zmierzajgcym do podnoszenia jakosci ksztatcenia studentéw
uwzgledniajac systematyczny rozwdj narzedzi ksztatcenia. Kierunek stale unowoczesnia i optymalnie
wykorzystuje swoje zasoby infrastrukturalne, promujac dziatania prospoteczne i proekologiczne
uwzgledniajgc projektowanie uniwersalne oraz zagadnienia dotyczace dostepnosci. Zaréwno
Uczelnia, jak i kierunek wzornictwo otwierajg sie na nowe metody nauczania: webinaria, wyktady i
kursy prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé, wykorzystujgc w tym
celu doswiadczenie z zakresu nauczania zdalnego i hybrydowego. Uczelnia zapewnia monitorowanie
procesu ksztatcenia poprzez strukture Systemu Jakosci Ksztatcenia, powotanie Uczelnianego Zespotu
ds. Zapewniania Jakosci Ksztatcenia, Wydziatowego Zespotu ds. Zapewniania Jakosci Ksztatcenia i
Kolegiéw Kierunkowych, w tym kierunku wzornictwo. Koncepcja i cele ksztatcenia mieszczg sie w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki do ktdrej kierunek zostat przyporzadkowany
oraz sg zwigzane z prowadzong dziatalnoscig naukowa. Tworzgc program studidw potozono nacisk
na aspekt wspodtpracy uczelni z lokalnymi przedsiebiorstwami z obszaru wojewddztwa tédzkiego i
miasta todzi. Instytut Wzornictwa wspotpracuje z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, nawigzujac
relacje z firmami branzowymi, co umozliwia studentom zdobywanie doswiadczenia praktycznego juz
w trakcie studiéw. Programy stazy, warsztatow i projektéw realizowanych we wspoétpracy z firmami
pozwalajg studentom na aplikacje wiedzy teoretycznej w rzeczywistych projektach, dajgc szanse na
wdrozenie produktu juz w trakcie studiéw. Taka wspétpraca sprzyja rdwniez aktualizacji programéw
nauczania, aby lepiej odpowiadaty na potrzeby dynamicznego srodowiska biznesowego. W ten
sposob Instytut Wzornictwa ksztatci kreatywnych i kompetentnych absolwentéw, gotowych do
wyzwan zwigzanych z projektowaniem, komunikacjg wizualng, wzornictwem i innowacjami
technologicznymi, a takze dobrze przygotowanych do skutecznej wspotpracy z przedsiebiorstwami.

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Przyjete na kierunku wzornictwo tresci programowe i ich dobdr majg na celu uzyskanie efektu
wyksztatcenia kreatywnego absolwenta, potrafigcego samodzielnie i swobodnie podejmowac
zadania projektowe. Program i plan studiéw na poziomie studidw | stopnia uwzglednia aktualny stan
wiedzy i postepujacych przemian na wielu polach technologicznych i spotecznych. Programy
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poszczegdlnych przedmiotéw powstaty oparciu o zatozone efekty uczenia (zawarte w matrycy
efektéw uczenia oraz w kartach przedmiotu). Dobdr tresci programowych jest zgodny
z zaktadanymi efektami uczenia oraz uwzglednia w szczegdlnosci aktualny stan  wiedzy
w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, do ktdrych odnoszg sie
efekty uczenia. Studia na kierunku wzornictwo majg zindywidualizowany charakter i pozwalajg na
bezposrednig prace nauczyciela akademickiego z studentami w relacji mistrz-uczen, co sprzyja
osigganiu zatozonych efektéw uczenia.

Tresci programowe opracowane dla Instytutu Wzornictwa sg zgodne z efektami uczenia sie
oraz z aktualnym stanem wiedzy w dyscyplinie, do ktdrej kierunek jest przyporzadkowany. Program
Instytutu Wzornictwa na studiach | stopnia zawiera moduty: ksztatcenia ogdlnego, praktycznego
ksztatcenia kierunkowego, ksztatcenia kierunkowego oraz ksztatcenia uzupetniajgcego. Ksztatcenie
uzupetniajgce zapewniajg szkolenia realizowane w toku studiéw.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektdw uczenia sie z potrzebami spoteczno—
gospodarczymi

Program ksztatcenia na kierunku Wzornictwo w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w todzi zostat skorelowany z dynamicznie zmieniajgcymi sie wymogami
wspoiczesnej gospodarki opartej na wiedzy i innowacjach. Zgodnos¢ ta manifestuje sie w
nastepujgcych obszarach:

Odpowiedz na zapotrzebowanie przemystu kreatywnego: Efekty uczenia sie w kategorii umiejetnosci
koncentrujg sie na wyksztatceniu projektantéw zdolnych do samodzielnego prowadzenia procesu
projektowego — od fazy badawczej i analizy proceséw uzytkowych, po wdrozenie produktu.
Odpowiada to bezposrednio na zapotrzebowanie przedsiebiorstw poszukujgcych kadr
kompetentnych w obszarze Design Thinking oraz zarzgdzania designem.

Innowacyjnosc i technologia: Poprzez nacisk na znajomos$¢ nowoczesnych technologii produkcji oraz
materiatoznawstwa, absolwenci sg przygotowani do wspodtpracy z sektorem produkcyjnym. Wiedza
z zakresu zbioru informacji niezbednych do projektowania proceséw uzytkowych pozwala na
tworzenie produktéw o wysokim stopniu zorientowania na uzytkownika (User-Centered Design), co
jest kluczowym parametrem konkurencyjnosci na wspoétczesnym rynku. Wpisane w program efekty
dotyczace pracy zespotowej, komunikacji z otoczeniem gospodarczym oraz krytycznej analizy decyzji
projektowych, bezposrednio realizujg postulaty pracodawcow. Absolwent posiada nie tylko warsztat
artystyczny, ale réwniez kompetencje spoteczne niezbedne do pracy w interdyscyplinarnych
zespotach wdrozeniowych. Realizacja studiéw taczy pogtebiong wiedze teoretyczng i krytyczng z
zaawansowang praktyka warsztatowg. Dzieki temu absolwenci wykazujg sie wysokg elastycznoscia
zawodowg, zdolnoscig do autorefleksji i ustawicznego ksztafcenia, co jest niezbedne w zawodach
ulegajgcych czestym transformacjom technologicznym. Obowigzkowe praktyki zawodowe oraz
realizacja tematow projektowych we wspétpracy z podmiotami zewnetrznymi gwarantujg, ze
zaktadane efekty uczenia sie sg na biezgco weryfikowane przez realia rynkowe i spoteczne.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentéw
Perspektywy zatrudnienia absolwentéw studiéw pierwszego stopnia kierunku wzornictwo s3 Scisle
powigzane z uzyskanymi kompetencjami w zakresie projektowania systemowego, znajomoscig

technologii oraz umiejetnoscia analizy potrzeb uzytkownika. Dzieki interdyscyplinarnemu
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wyksztatceniu tgczagcemu kompetencje artystyczne z technicznymi, absolwent posiada wysoki
stopien elastycznosci zawodowej, co pozwala na adaptacje do zmieniajgcych sie potrzeb rynku pracy.
Absolwent 6-semestralnych studidow | stopnia na kierunku wzornictwo posiada umiejetnosé
wykonywania prostych i Srednio zaawansowanych projektéw z zastosowaniem technologii zgodnych
z realiami produkcji seryjnej i jednostkowej. Jest przygotowany do wykonywania prezentacji
w postaci czytelnych dla odbiorcy rysunkdw oraz modeli przestrzennych sktadajacych sie na
dokumentacje projektowg. Do jej wykonania potrafi wykorzysta¢ techniki komputerowego
wspomagania projektowania oraz manualne w postaci rysunku technicznego, odrecznego oraz
modelowania. Potrafi postugiwaé sie technikami fotograficznymi w celach dokumentacyjnych
i tworczych. Skutecznie wykorzystuje nabytg wiedze we wtasnych dziataniach twérczych. Moze
pracowaé jako cztonek zespotu projektowego wnoszgc do realizowanych prac wtasne koncepcje
zgodne z przekazanymi mu zatozeniami i technologia. Potrafi realizowac projekty odpowiadajgce na
podstawowe wymagania cztowieka w kontekscie jego potrzeb i mozliwosci zaréwno w aspekcie
fizycznym jak i psychicznym. Absolwent jest przygotowany do podjecia magisterskich studiow
drugiego stopnia na kierunku wzornictwo lub pokrewnych kierunkach projektowych.

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W oparciu o profil akademicki Instytutu Wzornictwa oraz realizowany program ksztatcenia, gtéwne
kierunki badan naukowych koncentrujg sie na integracji aspektdw humanistycznych,
technologicznych i artystycznych. Do kluczowych obszaréw nalezg: projektowanie zorientowane na
uzytkownika, badania nad procesami uzytkowymi, ergonomig oraz psychologig percepcji w celu
tworzenia produktéw optymalnie dopasowanych do potrzeb fizycznych i poznawczych odbiorcy.
Prace badawcze nad rozwigzaniami niwelujgcymi bariery (Design Uniwersalny), projektowaniem dla
grup o specjalnych potrzebach (seniorzy, osoby z niepetnosprawnosciami) oraz projektowaniem dla
zrbwnowazonego rozwoju. Eksploracja nowych technologii wytwarzania (w tym technologii
przyrostowych 3D) oraz ich aplikacja w strukturze produktu koricowego.

2.2 Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

Relacja miedzy dziatalnoscig naukowa a procesem dydaktycznym w Instytucie Wzornictwa opiera sie
na modelu nauczania opartego na badaniach, co zapewnia studentom dostep do najnowszej wiedzy
i innowacyjnych rozwigzan projektowych. Zwigzek ten realizowany jest w nastepujacych
ptaszczyznach:

Wyniki prac badawczych prowadzonych przez kadre dydaktyczng sg na biezgco implementowane do
tresci wyktadow i éwiczen. Dzieki temu program ksztatcenia ewoluuje wraz ze zmianami
technologicznymi i spotecznymi. Studenci sg wdrazani w naukowe metody gromadzenia i analizy
danych. Dydaktyka ktadzie nacisk na to, by decyzje projektowe nie byty wytgcznie intuicyjne, lecz
wynikaty z rzetelnej podbudowy badawczej. Studenci wyzszych lat oraz cztonkowie kot naukowych
sg angazowani w prace badawcze Instytutu, czesto realizowane we wspdtpracy z otoczeniem
gospodarczym. Pozwala to na realizacje prac dyplomowych o charakterze wdrozeniowym,
rozwigzujacych realne problemy projektowe.



2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Sale i pomieszczenia dydaktyczne, ktére wykorzystujg studenci Instytutu Wzornictwa miesz-
czg sie w trzech budynkach na ul. Wojska Polskiego 121 w todzi. Studenci i pracownicy majg do
dyspozycji kilkadziesigt odpowiednio wyposazonych pomieszczen dydaktycznych. Liczba sal i ich
wielkos¢ sg adekwatne do iloSci grup studenckich, ktére planowo odbywajg w nich zajecia. Pracow-
nie sg wyposazone w odpowiednig ilos¢ komputerdw, do ktdérych co roku sg odnawiane licencje. W
ostatnich latach pracownicy Instytutu Wzornictwa realizujgc wtasne prace badawcze z funduszu ba-
dan statutowych, znacznie poszerzyli baze aparatury badawczej kierunku. Dodatkowo sale wyposa-
Zone sg w zrdéznicowany sprzet audiowizualny, odpowiadajacy potrzebom dydaktycznym
i wymogom poszczegdlnych pracowni. Instytut dysponuje wtasng modelarnig z zapleczem technicz-
nym umozliwiajgcym realizacje prac kursowych w formie makiet imitacyjnych i przedprototypéw w
zaleznosci od stopnia komplikacji uktadu technicznego.

3. Program
3.1 Podstawowe informacje

Studia | stopnia
Pierwszy stopien studiow trawa 3 lata (6 semestrow), co daje w toku studiéw tgczng liczbe godzin w
liczbie 2685, 180 punkty ECTS. Po ukoriczeniu studidw na stopniu | oraz po obronieniu licencjackiej
pracy dyplomowej, student uzyskuje tytut licencjata.
Program studiéw jasno okresla wybér pracowni obowigzkowych jak i zapewnia wybér pracowni
projektowych wedtug przemyslanej i adekwatnej metody dostosowanej do procesu dydaktycznego.
Pierwszy i drugi semestr studiéw stacjonarnych obliguje do zaje¢ obowigzkowych w module,
praktycznego ksztatcenia kierunkowego, ksztatcenia kierunkowego, ksztatcenia uzupetniajgcego
oraz ksztatcenia ogdélnego. W module ksztatcenia ogdlnego na studiach pierwszego stopnia zajecia
Malarstwa, Fotografii, Podstaw Rzezby i Rysunku Studyjnego sg dopasowane do wyznaczonych
modutéw zajeé¢ w wybranych jednostkach.
Dla studiéw | stopnia zajecia projektowe sg prowadzone w grupach 10 -11 osobowych , wyktady sg
prowadzone wspdlne dla wszystkich studentow studidéw licencjackich w ASP, grupy

Po 2 semestrze na studiach | stopnia nastepuje mozliwo$¢ wyboru pracowni projektowych
w module praktycznego ksztatcenia kierunku. Prace dyplomowa mozna zrealizowa¢ w pracowni
projektowej do wyboru po zaliczeniu dwdch semestrow w wybranej pracowni. Informacje dotyczace
ilosci pracowni i mozliwosci wyboru sg dostepne na stronie ASP tddz. Wybdr pracowni projektowych
zapewnia uzyskanie zgodnych efektéw uczenia sie do spetnienia kompleksowego i specyficznego
programu studidw.

3.2 OPIS REALIZACJI PROGRAMU

Proces dydaktyczny na kierunku realizowany jest poprzez zréinicowane formy ksztatcenia,
obejmujace zajecia praktyczne, éwiczenia, seminaria, wyktady oraz praktyki zawodowe, uzupetnione
o ustrukturyzowang prace wtasng studenta. Fundamentem programu sg moduty o profilu
praktycznym, prowadzone w warunkach pracowni projektowych oraz warsztatéw specjalistycznych.
Przyjeta metodologia zaktada ewolucje modelu pracy: od zadan zespotowych na poczatkowym
etapie studiéw, stuzacych integracji kompetencji, po dominujgcy w dalszym toku ksztatcenia model
mistrzowski, oparty na indywidualnych korektach projektowych i konsultacjach. Taka struktura

zapewnia bezposrednig interakcje z kadrg dydaktyczng, co pozwala na petng indywidualizacje Sciezki
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ksztatcenia oraz elastyczne dostosowanie metod weryfikacji osiggnie¢ do osobistego potencjatu
studenta. Wykorzystanie form warsztatowych gwarantuje efektywng operacjonalizacje wiedzy
teoretycznej i intensywny rozwdj umiejetnosci praktycznych w warunkach zblizonych do

rzeczywistego Srodowiska projektowego.

3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zaje¢
Dla poziomu 6

konieczna do ukonczenia studiow liczba punktéw ECTS 180

w ramach zaje¢ prowadzacych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub | 172
innych oséb prowadzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktéra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykdw obcych 9

ktérg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 68

ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 8

ktorg student musi uzyskaé w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk | 25

spotecznych

taczna liczba godzin zajeé: 2685

Studia pierwszego stopnia trwajg 3 lata (6 semestrow), co daje w toku studiow tgczng liczbe godzin
w ilosci 2685. Po ukoniczeniu studidw pierwszego stopnia oraz zdanym egzaminie dyplomowym,
student uzyskuje tytut licencjata. Na studiach pierwszego stopnia liczba punktéw ECTS, przewidziana
w planie studiéw do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcej poziomowi ksztatcenia podana przez
jednostke wynosi 180.

3.4. Praktyki zawodowe

Praktyki zawodowe na studiach pierwszego stopnia stanowig integralng czes¢ programu ksztatcenia i majg charakter
obowigzkowy oraz nieodptatny. Szczegétowe zasady ich realizacji okresla Kierunkowy Regulamin Zawodowych Praktyk
Studenckich Wydziatu Sztuk Projektowych Instytutu Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa
Strzeminskiego w todzi. Wymiar godzinowy praktyk wynosi tgcznie 214 godzin. Gtéwnym zatozeniem praktyk jest
przygotowanie studenta do wejscia na rynek pracy oraz wykonywania zawodu projektanta wzornictwa. Do celéw
szczegdtowych naleza:

1. Rozwdj kompetencji zawodowych: Praktyczne doskonalenie umiejetnosci projektowych w wybranym obszarze
wzornictwa poprzez realizacje zadan zleconych przez podmiot przyjmujacy na praktyke.

2. Doskonalenie warsztatu technicznego: Zapoznanie sie ze specjalistycznymi technologiami produkcji oraz
technikami projektowymi stosowanymi w srodowisku zawodowym, co stanowi uzupetnienie wiedzy zdobytej w
toku studidw.

3. Ksztattowanie kompetencji spotecznych i organizacyjnych: Nabycie umiejetnosci pracy w zespole,
profesjonalnego komunikowania sie z innymi cztonkami grupy projektowej oraz efektywnego zarzadzania
czasem w celu terminowej realizacji harmonogramu prac.

4. Przygotowanie do realidéw rynku pracy: Zdobycie doswiadczenia w procesie rekrutacyjnym, w tym umiejetnosci
autoprezentacji podczas rozmowy kwalifikacyjnej oraz profesjonalnego przygotowania dokumentacji
aplikacyjnej i portfolio.

5. Interakcja z otoczeniem spoteczno-gospodarczym: Bezposrednie zapoznanie sie ze strukturg organizacyjng
przedsiebiorstw oraz wymaganiami rynkowymi stawianymi wspdtczesnym projektantom.

3.5 Ukonczenie studiow



Wymogi zwigzane z ukonczeniem studidéw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne) Warunkami ukoriczenia
studidw s3: uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS niezbednych do zrealizowania programu studiéw kierunku
wzornictwo. Ztozenie i obrona egzaminu dyplomowego licencjackiej. Praca dyplomowa sktada sie z projektu

praktycznego i opisu do projektu.

4. Efekty Uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektéw uczenia sig dla kierunku wzornictwo
stacjonarne studia pierwszego stopnia

Jednostka prowadzaca kierunek Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku wzornictwo

Poziom ksztatcenia i typ studidw stacjonarne studia pierwszego stopnia
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 6

Profil ksztatcenia ogélnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektow uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Pols

kiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 lis
topada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (DZ.U.2018 poz. 2218).

Kod efektu Kategoria / tres¢ efektu uczenia sig Odniesienie
uczenia sie do kodu skt
adnika opis
u PRK
WIEDZA
Po ukoniczeniu studiéw absolwent:
ma zaawansowang wiedze dotyczgcg metod realizacji projektow z zakresu wzornictwa
Wz6_W01 L . i . P6S_WG
przemystowego oraz komunikacji wizualnej we wzornictwie -
ma wiedze dotyczaca warsztatu plastycznego oraz Srodkéw ekspresji plastycznej na pol
WZz6_WO02 u projektowania produktu i komunikacji wizualnej we wzornictwie P6S_WG
zna historie sztuk plastycznych, wzornictwa,komunikacji wizualnej, architektur
Wz6_W03 y wnetrz P6S_WG
zna wspotczesne dokonania w obszarze sztuk plastycznych, wzornictwa, projek
Wz6_W04 . . . P6S_WG
towania graficznego, architektury wnetrz -




pojmuje wptyw technologii, procesu uzytkowego, uwarunkowan rynkowych i

WZz6_WO05 stylistycznych na forme projektowanego przedmiotu lub komunikatu wizualnego P6S_WG
zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi we wzornict

Wz6_WO06 wie i jest Swiadom rozwoju technologicznego zwigzanego P6S_WG
z projektowaniem form przemystowych i komunikacji wizualnej we wzornictwie
ma zaawansowang wiedze dotyczgcg technologii, zasad konstrukcji oraz materiatow uzyw

Wz6_WO07 P6S_WG
anych w produkcji przemystowe;j —
ma zaawansowang wiedze dotyczacg technologii, zasad konstrukcji oraz materiatéw uzyw

Wz6_W08 anych w produkcji jednostkowej P6S_WG

osiada wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania tréjwymiarowego (3-D

WZ6_ W09 p ¢ dotyczacy prog iwy go (3-D) bES WG
- jako elementu wspomagajgcego proces projektowy -
posiada zaawansowang wiedze z zakresu dtp (przygotowanie do druku, wybdr papieru, m

Wz6_W10 . P6S_WG
etody drukarskie) —

osiada wiedze dotyczacg stosowania oprogramowania wektorowego

WZ6 W11 p € dotyczacy prog 8! P6S WG
i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajacego proces projektowy -

WZ6_W12 posiada zaawansowang wiedze z zakresu ergonomii P6S_WG

WZ6 W13 zdaje sobie sprawe z istoty ekologii i stosowania jej zasad podczas projektowania pES WG

WZ6_W14 posiada zaawansowang wiedze na temat materiatéw i technik modelarskich P6S_WG
posiada wiedze na temat sposobdw i technik prezentacji, réwniez prezentacji multimedial

Wz6_W15 P6S WG
nych —
ma wiedze dotyczaca prawnych i etycznych aspektdéw zwigzanych z wykonywaniem zawod

Wz6_W16 P6S_WG
u projektanta -
jest Swiadom istoty kontekstu zagadnien teoretycznych zawodu projektanta w odniesieni

Wz6_W17 ) P6S_WG
u do jego praktycznego aspektu —

WZ6_W18 ma wiedze na temat stosowania technik rysunku, malarstwa i kompozycji P6S_WG

WZ6_ W19 charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony wtasnosci 0ES WG
intelektualnej w tym prawa autorskiego -
definiuje zaawansowane terminy wtasciwe obszarowi wzornictwa i komunikacji wizualne

Wz6_W20 j teorii i historii wzornictwa oraz innych pokrewnych dyscyplin P65_WG
identyfikuje i klasyfikuje istotne projekty z dziedziny wzornictwa w aspekcie

WZ6_ W21 yrikuj Y , ] projekty Y p PES WG
historycznym i wspoétczesnym -
dostrzega zwigzek teorii wzornictwa i twdrczosci plastycznej z wtasng dziatalnoscig artysty

Wz6_W22 . . P6S_WG
czng i/ lub projektowa —
dokonuje analizy formy i procesu uzytkowego produktu w oparciu o klasyczn

Wz6_W23 . . P6S_WG
e i wspodtczesne metody badawcze -
dostrzega powigzanie zawodu projektanta z podstawowa wiedzg z zakresu nauk humanist

WZ6_W24 ycznych, antropologii, psychofizjologii widzenia, filozofii, estetyki PeS_WG
zna i rozumie zasady przygotowania réznych form autoprezentacji dla pracodawcéw

WZz6_W25 P6S_WG
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zna specyfike funkcjonowania jednostki przyjmujacej na praktyke

WZz6_W26 P6S_WG
UMIEJETNOSCI
Po ukoriczeniu studiéw absolwent potrafi:
tworzyc i realizowac ztozone koncepcje projektowe produktéw, graficzne i artystyczne P6S_UW
Wz6_U01
- P6S_UU
osiggac i prezentowac zatozone cele projektowe w obszarze uzytkowym, technicznym,|  P65_UW P6S
Wz6_U02
- oraz estetycznym _Uu
WZz6_U03 Swiadomie dobiera¢ elementy warsztatu projektowego i artystycznego z zakresu proj P6S_UW P
ektowania produktu oraz komunikacji wizualnej 6S_UU
Swiadomie uzywac wybranych elementéw warsztatu projektowego P6S_UW P
Wz6_U04 ) . . R .
- i artystycznego z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej 65_UU
Swiadomie wybierac / dobiera¢, optymalne materiaty i technologie do produkcji proje P6S_UW P
WZz6_U05 ktowanych produktéw 65_UU
WZ6 UO6 $wiadomie wybiera¢ / dobieraé, optymalne $rodki wyrazui techniki do P6S_UW
- projektéw z zakresu komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6 U07 samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace realizowanych przez niego projektéw P6S_UW
- w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej P6S_UU
WZ6 U08 wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach wspdlnej kilkuosobowej pracy nad projekte P6S_UW
- m P6S_UU
swobodnie dobieraé¢ materiaty i technologie adekwatne do wytwarzania i projekto Pes_Uw p
Wz6_U09 . L S . 6S_UU
wania produktéw i komunikacji wizualnej —
P6S_UW P
Wz6_U10 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii 65 UU
P6S_UW
Wz6_U11 wykorzystywac¢ zasady ekologii podczas realizacji prac projektowych p6S LU
W26 U12 wykonywac¢ modele gabarytowe oraz imitacyjne wtasnych projektéw stosujgc P6S_UW
- adekwatne technologie P6S_UU
P6S_UW
Wz6_U13 wykonaé prezentacje projektu wykorzystujac adekwatng technike p6S LU
rysowac odrecznie przedmioty i postacie wykorzystujgc dowolne srodki wyrazu plasty P6S_UW P
Wz6_U14
- cznego 6S_UU
ksztattowa¢ obiekty tréjwymiarowe stosujgc adekwatne $rodki wyrazu plastycznego P6S_UW P
Wz6_U15
- 6S_UU
P6S_UW P
Wz6_U16 rozwija¢ i wykorzystywac wiasne umiejetnosci warsztatowe 6S_UU
w sposéb kreatywny i innowacyjny realizowac podejmowane tematy pro P6S_UW P
Wz6_U17 jektowe 6S_UU
potrafi dokona¢ analizy procesu uzytkowego oraz zaprojektowac witasciwy proces P6S_UW P
Wz6_U18
uzytkowy 6S_UU
Wz6_U19 przygotowywac typowe opisy teoretyczne do realizowanych projektow P6S_UK
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WZz6_U20 potrafi dokonaé publicznej prezentacji i omdéwienia wtasnego projektu P6S_UK
posiada znajomos¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa zawodowego z zakre

WZ6_U21 su wzornictwa i historii sztuki zgodng z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B-2 E P6S_UK
uropejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

WZz6_U22 potrafi realizowac zadania projektowe w jednostce oferujacej praktyke, w oparciu o w P6S_UK
ytyczne i dostepne techniki projektowe

WZz6_U23 potrafi pracowac w zespole projektowym, w tym interdyscyplinarnym w jednostce P6S_UK

oferujgcej praktyke
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KOMPETENCJE SPOLECZNE

Po ukonczeniu studiéw absolwent jest gotéw do:

- . . - - P6S _KK P6
Swiadomego ocenienia zaawansowanego zakresu swojej wiedzy i umiejetnosci, -
Wz6_501 - . L - S_KR
— rozumiejac potrzebe ich doskonalenia i rozwijania
P6S _KO
P6S _KK P6
samodzielnej pracy w zakresie projektowania produktéw i komunikacji wizualnej, s KE
Wz6_502 PP . - . -
a w przypadku trudnosci zasiegania opini ekspertéw P6S KO
P6S _KK P6
WZ6_S03 zbierania informacji, analizy rynku w kontekscie produktu S_KR
P6S _KO
P6S _KK P6
WZ6_ S04 wykonania analizy, interpretacji i komunikatu wizualnego S_KR
P6S _KO
P6S _KK P6
WZ6_S05 formutowania krytycznych opinii na temat otoczenia S_KR
P6S _KO
P6S _KK P6
WZ6_S06 argumentowania podjetych decyzji projektowych S_KR
P6S _KO
P6S_KK P6
Wz6_S07 organizowania wtasnej pracy w oparciu o wewnetrzng motywacje S_KR
P6S _KO
. . - . - . P6S _KK P6
efektywnego wykorzystywania wtasnej wyobrazni, emocjonalnosci oraz do twércze s KE
Wz6_S08 T ;
— go myslenia i tworczej pracy -
P6S _KO
- . P6S _KK P6
do adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania wtasnego zachowan s KE
WZ6_509 ia w stopniu umozliwiajgcym publiczne prezentacje -
P6S _KO
- . " . o P6S _KK P6
konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych dziatan, dziatan oséb -
Wz6_S10 troecich S_KR
zed P6S KO
. L . . . . . P6S _KK P6
do komunikowania sie spotecznego, pracy zespotowej, wspdtpracy i negocjowania pr s KF; peS
Wz6_S11 zy realizowanych zadaniach projektowych oraz przyjmowania pogladéw innych os6 K(; -
b
- . . P . P6S _KK
stosowania sie do przepiséw prawnych w zakresie wtasnosci intelektualnej w r -
Wz6_S12 - L . P6S _KR P6
— amach wtasnej dziatalnosci projektowej
S_KO
. . .. . . . . P6S _KK P6
podejmowania refleksji na temat roli spotecznej projektanta wzornictwa -
Wz6_513 S_KR
P6S _KO
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4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie i tresci programowych

Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe
Modut ksztatcenia ogdélnego
Nabywanie wiedzy na poziome
Wz6_W18 . .
podstawowym z technik malarskich w celu
Malarstwo Wz6_U13 . o L. . .
nabycia umiejetnosci prezentowania swoich
WZ6_S08 .
prac adekwatng technika.
Nabywanie wiedzy na poziomie
Wz6_W15 podstawowym technik fotograficznych,
Fotografia Wz6_U13 zapoznawanie sie ze sprzetem
WZ6_S08 fotograficznym, w celu umiejetnego
prezentowania wtasnych projektow.
Zapoznanie sie z materiatami i technikami
modelarskimi, rozwijanie umiejetnosci
tworzenia form przestrzennych
Wz6_W14 K tani it ali i
z wykorzystaniem perspektywy, skali i
Podstawy Rzezby Wz6_U15 y y PEISpextywy, o
proporcji. Program zaktada zdobycie wiedzy z
Wz6_S01 ., .
zakresu podstawowych poje¢ kompozycji
rzezbiarskiej i ich zastosowania w procesie
realizacji rzezby.
Nabywanie wiedzy i umiejetnosci stosowania
technik rysunku, w celu nabycia umiejetnosci
Wz6_W18 L. q fst .
wyrazania prawdy artystycznej poprzez
Rysunek Studyjny Wz6_U14 y . P , y y y I pop
oryginalng twdérczos¢ i systematyczne
WZ6_S08 i .
- odkrywanie, wypracowywanie oraz
doskonalenie wtasnych srodkéw wyrazu.
Wz6_W17 Program wyréwnania, uzupetnienia
Jezyk obcy Wz6_U1l6 i usystematyzowania jezyka obcego na
Wz6_S11 poziomie B2.
Program wyrdwnania, uzupetnienia
. Wz6_U21 . o
Jezyk obcy-egzamin WZ6 S01 i usystematyzowania jezyka obcego na
B2 - poziomie B2. Weryfikacja standaryzowanym
Wz6_S11 . Lo
egzaminem na poziomie B2.
Historia sztuki Wz6_WO03 Zagadnienia zwigzane ze sztuka dawng we
starozytnej WZ6_S05 wszelkich jej ujeciach. Historyczne aspekty
i Sredniowiecznej dziatalnosci artysty jako wspoéttworcy
Swiatowej kultury wspodtczesne;.
Historia sztuki Wz6_W03 Celem kursu jest nabycie wiedzy z zakresu
nowozytnej WZ6_W22 historii sztuki nowoczesnej. Dzieki zajeciom
Wz6_U19 student powinien nabrac¢ zdolnosci
WZ6_S06 przekrojowego i zagadnieniowego myslenia o

dziejach sztuki; rozumieé zaleznosci w jej
obrebie, sie¢ kontekstéw, tropow i powigzan.
Wiedza erudycyjna, przyswojona w trakcie
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zaje¢ ma utatwiac studentowi prowadzenie
refleksji teoretycznej, wzbogacac jego jezyk
dyskursu twoérczego. Odrebnym efektami ma
by¢ podniesienie kompetencji odbiorczej
studenta — powinien on dzieki przyswojone;j
wiedzy swobodnie opisywac i analizowa¢é
napotykane i odbierane dzieta sztuki, oraz
dostrzegac i rozumieé powigzania i
odniesienia utwordéw sztuki do innych
dziedzin kultury.

Historia sztuki

Zagadnienia zwigzane ze sztukg nowoczesng

nowoczesnej Wz6_W04 we wszelkich jej ujeciach. Historyczne aspekty
WZ6_W20 dziatalnosci artysty jako wspoéttworcy
WZ6_W22 Swiatowej kultury wspodtczesne;.
Wz6_U19
WZ6_S06
Modut praktyczny ksztatcenia kierunku
Podstawy Wz6_WO01 Dziatania projektowe uwzgledniajg: zbiér
projektowania 1 Wz6_W23 podstawowych informacji o istniejgcych
Wz6_U03 produktach; analiza procesu uzytkowego i
Wz6_U05 whioski z jego obserwacji; wykreowanie
Wz6_U07 wstepnych koncepcji wyrazonych za pomocg
WZ6_S05 technik design sketchingu; wytworzenie
WZ6_S06 makiet wybranych koncepcji i ich testy;
wykonanie modelu 3d wyselekcjonowanego
projektu; wykonanie modelu fizycznego i
testy jego funkcjonalnosci; cato$¢ zakoriczona
prezentacja.
Podstawy Wz6_W02 Kurs Podstaw Projektowania 2 ma na celu
projektowania 2 Wz6_WO05 wprowadzenie i oswojenie nowych
Wz6_U04 studentow z zagadnieniem wzornictwa.
Wz6_U17 Podczas kursu studenci realizujg zadania
WZ6_S06 projektowe, ktére holistycznie wprowadzajg
Wz6_S10 ich w tematyke. Tematy kursu obejmuja

aspekty analityczne, praktyczne oraz
projektowe. Praca odbywa sie zaréwno
podczas zaje¢ w formie warsztatowej, jak i
poza nimi, w ramach samodzielnej pracy,
podlegajacej korektom podczas spotkan.
Zadania projektowe konczg sie fizycznymi
obiektami, ktére studenci wykonuja
wtasnorecznie, a przebieg pracy
dokumentowany jest w formie prezentacji,
eksponowanej w trakcie wystgpienia przed
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grupaq.

Dokumentacja
techniczna

Wz6_W18
Wz6_U13
WZ6_S02

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw

z umiejetnoscig opiséw technicznych i
tworzeniem prostych rysunkoéw technicznych
opisujacych przedmiot, wyrdb, w celu
stworzenia makiety lub prototypu swojego
projektu produktu przemystowego.

Technologia i
materiatoznawstwo

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy
z materiatoznawstwa i technologii materiafo-
wych, w zakresie okreslonym przez tresci pro-
gramowe wtasciwe dla kierunku studiéw. Roz-
wijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzy-
wania prostych problemoéw zwigzanych z do-
borem materiatow, rozrézniania, materiatow
oraz analizy wynikéw obserwacji w oparciu o
uzyskang wiedze.

Propedeutyka graf.
Program. Komp.

Wz6_WO09
Wz6_W10
Wz6_W11
Wz6_U16

Zapoznanie sie z programami graficznymi jako
elementu wspomagajacego proces
projektowy.

Rysunek zawodowy

WZ6_W02
Wz6_U14
WZ6_S07

Celem zaje¢ prowadzonych na studiach
licencjackich jest zaznajomienie studentow z
warsztatem rysunkowym dzieki oméwieniu i
praktycznemu zastosowaniu réznych srodkow
wyrazu artystycznego, wyksztatcenie biegtosci
odrecznego kreslenia perspektywicznego do
przedstawiania swoich pomystéw
projektowych oraz umiejetnosci analizowania
przestrzeni i ksztattéw w otaczajgcym
Srodowisku.

Podstawy
kompozycji
we wzornictwie

WZ6_W02
Wz6_W18
Wz6_U01
WZ6_S02

Celem zajec jest przekazanie studentom pod-
stawowe]j wiedzy w zakresie kompozycji pla-
stycznej. Omédwienie jej podstawowych ro-
dzajéw i definicji. Wskazanie potrzeby naby-
cia umiejetnosci rozpoznawania typow kom-
pozycji oraz ich stosowania w projektach
wzorniczych wykonywanych podczas studiow
i pracy zawodowej. Cwiczenia maja na celu
nabycie wyzej wymienionych umiejetnosci.
Ponadto studenci zobowigzani sg do wykaza-
nia zainteresowania kwestiami kompozycji
plastycznej. W trakcie realizacji zadan korzy-
stamy z telefondw wykonujac notatki fotogra-
ficzne bedace nastepnie materiatem doku-
mentujacym efekt zadania. Postugujemy, sie
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réwniez tradycyjnymi technikami (recznymi)
wykonywania ¢éwiczen z zakresu kompozycji
pfaskiej oraz przestrzenne;j.

Modelowanie i
prototypowanie

WZ6_WO08
Wz6_W14
WZz6_U05
WZ6_S02

Poznanie w stopniu podstawowym narzedzi
przydatnych do technik modelowania pro-
duktu. Podstawy praktycznych umiejetnosci
ich uzywania i zastosowania. Bhp stanowiska
pracy i pracy z poszczegdlnymi narzedziami.
Podstawowa wiedza o alternatywnych sposo-
bach modelowania: uzywanie réznych narze-
dzi/technik pozwalajgcych na osiggniecie da-
nego efektu. Podstawy ergonomii stanowiska
pracy i obstugi narzedzi. Zajecia sg podzielone
na czesc¢ teoretyczng omawiajgcg poszcze-
gélne zagadnienia i na czes¢ praktyczng - éwi-
czenia pozwalajgce na zastosowanie teorii w
praktyce.

Techniki
prezentacyjne

WZ6_W15
WZz6_U01
Wz6_U06
Wz6_U08
Wz6_U13
WZ6_S04
WZ6_S08

Studenci podczas zajeé¢ w pracowni poznajg i
analizujg narzedzia komunikacji wizualnej
(miedzy innymi: ksztatt, znak, symbol,
typografia, hierarchia, synteza, ilustracja,
layout, kompozycja, akcent, kolor) oraz w
oparciu o dostepne narzedzia technologiczne,
ucza sie formutowania komunikatow
wizualnych o réznym stopniu trudnosci.

Podstawy ergonomii
i antropometrii

WZ6_WO01
WZ6_WO05
WZz6_W12
Wz6_W13
WZz6_W23
Wz6_W24
Wz6_U10
Wz6_U12
Wz6_U18
WZz6_S01
WZ6_S02
WZ6_S03
Wz6_S11

Zrozumienie na poziomie podstawowym
terminu ergonomii i antropometrii.
Wyjasnienie poje¢ dotyczgcych ergonomii i
antropometrii. Geneza ergonomii jako
dyscypliny naukowej, zadania ergonomii,
ergonomia jako interdyscyplinarna dziedzina
wiedzy. Wyjasnienie pojec stanowisko pracy,
procesy, sSrodowisko. Nurty i kierunki
dziatalnosci ergonomii.. Cele projektowania
ergonomicznego. Nauka umiejetnosci
postugiwania sie tablicami
antropometrycznymi. Podstawy
projektowania ergonomicznego (koncepcja,
projekt, prototyp, produkcja, eksploatacja,
likwidacja) oméwienie kazdego z czynnikdw,
¢wiczenie: zrealizowanie projektu przedmiotu
uzytkowego i wykonanie makiety w sposéb
dowolny w wybranej skali zgodnie z
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wymiarami pobranymi z atlasu
antropometrycznego. Wykonywanie modeli
gabarytowych oraz imitacyjnych wtasnych
projektéw. Dokonywanie analizy procesu
uzytkowego oraz projektowanie wtasny
proces uzytkowy. Przy projektowaniu
produktu korzystamy z atlasu
antropometrycznego, w celu zrozumienia
projektowania uniwersalnego. Rozwijanie
empatii w procesje projektowym.

Komp. wspom. Proj.  WZ6_WO09

(Rhino, Renderer) Wz6_W14
Wz6_U01
Wz6_U12
Wz6_U13
Wz6_U15
Wz6_Ul6
Wz6_S02

Przedmiot Komputerowe wspomaganie pro-
jektowania (Rhino, Renderer) ma na celu nau-
czenie modelowania komputerowego, stoso-
wanego we wzornictwie przemystowym. Dla-
tego modele sg tworzone jako powierzchnie
NURBS, ktére stanowig bardzo precyzyjny,
lecz zarazem wymagajacy wysokich kwalifika-
cji sposdb definicji geometrii tréjwymiarowe;.
Podstawowym celem nauki przedmiotu jest
umiejetnos¢ przetozenia projektowanego
ksztattu, istniejgcego w postaci szkicéw, prze-
krojéw czy makiet, na model komputerowy.

Podstawy typografii  WZ6_W02
produktu Wz6_U06
Wz6_S04

Rozwijanie wiedzy dotyczacej podstawowego
warsztatu plastycznego oraz srodkéw
ekspres;ji plastycznej na polu komunikacji
wizualnej. Zrozumienie czytelnosci
komunikatéw graficznych.

Portfolio Wz6_W15
Wz6_U13
Wz6_U19
Wz6_S10

Analiza potrzeb i dopasowanie narzedzi
komunikacji wizualnej oraz dopasowanie
dostepnych srodkéw technologicznych przy
realizacji prezentacji Portfolio. Uktad
chronologiczny, celowy lub funkcjonalny.
Przygotowanie dostepnych i tworzenie
nowych materiatow wizualnych
dokumentujgcych zrealizowane prace.
Tworzenie siatek funkcjonalnych oraz layoutu
prezentacji. Przygotowanie
zoptymalizowanych plikéw ekranowych
(kompresja) lub przygotowanie wersji do
druku. Na zakoriczenie prezentacja i
omdwienie w grupie.

Modelowanie Wz6_WO01

Nabycie wiedzy w zakresie identyfikacji i
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procesow WZ6_W06 gromadzenia zbioru informacji niezbednych
uzytkowych Wz6_W13 do projektowania proceséw uzytkowych.
Wz6_W23 Analiza uwarunkowan ergonomicznych,
Wz6_U02 spotecznych i technicznych jako podstawa
Wz6_U15 definiowania zatozen projektowych.
Wz6_U18 Umiejetnos¢ przektadania wynikdéw analizy
WZ6_S06 procesu uzytkowego na strukture i estetyke
Wz6_S07 produktu. Swiadome operowanie
Wz6_S10 elementami ekspresji plastycznej w celu
uzyskania zamierzonej funkcjonalnosci i
wyrazu artystycznego formy.
Rozwiniecie kompetencji w zakresie
formutowania merytorycznych i krytycznych
whioskéw dotyczacych wiasnych decyzji
projektowych.
Umiejetnos¢ obiektywnej oceny rozwigzan
projektowych innych uczestnikéw kursu oraz
prowadzenia profesjonalnego dyskursu w
procesie korekt zespotowych
Procesy Projektowe  WZ6_WOQ05 Celem pracowni jest zapoznanie studentéw z
WZ6_W23 procesami projektowymi poprzez praktyczne
Wz6_U12 tworzenie projektéw zaliczeniowych oraz
Wz6_U18 uswiadomienie im ze projektowanie nie jest
WZ6_S02 jednorazowym aktem twérczym a sekwencjg
WZ6_S03 krokdw, dziatan i etapow, ktére prowadza do
WZ6_S04 osiggniecia okreslonego celu projektu. W
pracowni pokazane jest strukturalne
podejscie do zarzadzania projektem, ktére
obejmuje planowanie, wykonanie i kontrole
wszystkich dziatan niezbednych do
zrealizowania projektu zgodnie z jego
zakresem, harmonogramem, kosztami i
jakoscia.
Projektowanie Wz6_WO01 Trescig kursu jest ksztatcenie umiejetnosci
produktu WZz6_WO05 projektowania produktéw w zakresie
WZ6_W23 wzornictwa przemystowego przeznaczonych
Wz6_U02 dla scisle zdefiniowanego uzytkownika oraz
Wz6_U05 stosowaniu wiasciwych dla kazdego tematu
Wz6_U07 projektowego technologii.
Wz6_U09 W tym celu stuchacze po fazie rozpoznania
Wz6_U12 potrzeby definiujg istote problemu jaki nalezy
Wz6_U13 rozwigzac, a nastepnie generujg zbior
wWz6_U17 mozliwych rozwigzan i dokonujg wyboru
Wz6_U18 takiego rozwigzania, ktdre jest optymalne dla
WZ6_S02 danego przypadku. Decydujac sie na
WZz6_S03 konkretne rozwigzanie, studenci biorg pod
WZz6_S09 uwage krotko, jak i dtugoterminowe skutki
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wprowadzenia na rynek wyrobu w jego
wymiarze spoteczno-kulturowym oraz
ekologicznym.

W trakcie projektowania procesu uzytkowego
studenci starajg sie min. uwzgledni¢
mozliwosci adaptacji wyrobu do
indywidualnych warunkéw uzytkowania ( np.
poprzez mozliwo$¢ ingerencji samego
uzytkownika w sposdb postugiwania sie
konkretnym przedmiotem ), tak aby stworzy¢
produkt potencjalnie ,przyjazny” dla
uzytkownika.

Projektowanie Wz6_W02 Program przedmiotu Projektowanie
informacji Wz6_W17 Informacji, umozliwia studentom poszerzenie
Wz6_U01 spektrum projektowych umiejetnosci o
Wz6_U03 zagadnienia z zakresu opracowania krétkich
Wz6_U06 komunikatéw, instrukcji obstugi, opiséw i
Wz6_U13 prezentacji réznego typu proceséw, infografiki
WZ6_S08 oraz systemow informacyjnych. Istotnym
Wz6_S11 elementem w procesie ksztatcenia jest
réwniez poznanie wybranych zagadnien z
takich dziedzin jak: komunikacja wizualna,
badania i testy, procesy przygotowania
projektéw do realizacji poligraficznej
(prepress) i multimedialnej. Program
przedmiotu zostat wiec podzielony na 3
czesci, zgodnie z iloscig semestrow
przewidzianych na ksztatcenie studentéow
studiéw licencjackich.
Projektowanie Wz6_WO05 Celem pracowni jest zdefiniowanie potrzeb
spoteczne Wz6_W13 spotecznych, srodowiskowych, twérczych i
Wz6_W23 wiaczenie uzytkownikéw (jesli jest to
Wz6_U02 mozliwe) w proces projektowy, a takze
Wz6_U04 eksperymentalne podejscie w procesie
Wz6_U07 kreacji. Omawiane w pracowni zagadnienia z
Wwz6_U1l1 psychofizjologii widzenia, kompozycji, cech
Wz6_U13 wartosci plastycznych, wspomagajg myslenie
wWz6_U17 abstrakcyjne. Analiza semiotyczna
Wz6_U18 opracowywanego tematu, konsultacje z
WZz6_S03 uzytkownikiem jak i analiza potrzeb, s3
WZ6_S05 kluczowe przy tworzeniu metod realizacji
WZ6_S08 zadania.
Wz6_S10
Projektowanie Wz6_WO01 Realizowane w pracowni zadania projektowe
zrbwnowazone Wz6_WO05 oparte sg na zauwazalnych potrzebach
WZ6_W06 wynikajacych z zachodzacej obecnie kolejnej
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Wz6_W13 rewolucji przemystowej. Elementem
Wz6_U02 scalajgcym tematy ¢wiczen jest szeroko
Wz6_U05 rozumiana troska o srodowisko naturalne.
Wz6_U11 Student ma mozliwos$¢ wyboru, ktdry temat
Wz6_U12 jest mu blizszy i ktéry decyduje sie
Wz6_U19 realizowac. Proces projektowy podzielony jest
Wz6_U20 na pie¢ etapdw: generowanie pomystu,
WZ6_S02 wyodrebnienie problemu, koncepcje
WZ6_S03 wstepne, praca nad wybrang koncepcja,
WZ6_S06 opracowanie dokumentacji. Waznym
WZ6_S09 elementem pracy nad ¢wiczeniem
semestralnym jest rowniez weryfikacja
procesu uzytkowego.

Proseminarium Wz6_W23 Indywidualna praca ze studentem,

dyplomowe pracy Wz6_U02 poszukiwanie problemu projektowego.

projektowej Wz6_U07 Poszukiwanie rozwigzania celu projektowego
Wz6_U09 w obszarze uzytkowym, technicznym oraz
Wz6_U16 estetycznym. Badania procesu uzytkowego i
Wz6_U17 analiza formy uzytkowego produktu na
Wz6_U18 poziomie podstawowym. Dobdr materiatow i
Wz6_U19 technologii adekwatnej do wytwarzania i
Wz6_U20 projektowania produktu i komunikacji
Wz6_S03 wizualnej. Rozwijanie umiejetnosci
WZ6_S05 warsztatowych studenta. Zbieranie
WZ6_S06 informacji, analizy rynku w kontekscie
Wz6_S07 wybranego problemu projektowego.
Wz6_508

Seminarium Wz6_WO05 Indywidualna praca ze studentem,

dyplomowe pracy Wz6_W23 rozwigzywanie problemow projektowych

projektowej Wz6_U02 wybranego tematu pracy dyplomowej. Wybor
Wz6_U03 technologii, procesu uzytkowego,
Wz6_U04 uwarunkowan rynkowych i stylistycznych
Wz6_U05 projektowanego przedmiotu (produktu) lub
Wz6_U06 komunikatu wizualnego. Wykorzystywanie
Wz6_U07 klasycznych lub wspdtczesnych metod
Wz6_U13 badawczych na poziomie podstawowym.
wze6_U17 Tworzenie prezentacji procesu projektowego i
Wz6_U18 drogi projektowej, wykorzystujgc adekwatnag
Wz6_U19 technike. Ksztattowanie obiektu
Wz6_U20 tréjwymiarowego, wykonywanie modelu
WZz6_S01 gabarytowego oraz imitacje wiasnego
WZ6_S02 projektu stosujgc adekwatng technologie.
WZ6_S06 Argumentowanie podjetych decyzji

projektowych w celu umiejetnosci publicznej
prezentacji i omdéwienia wtasnego projektu.

Modut teoretyczny ksztatcenia kierunku

Design wspotczesny

Wz6_W20

Zagadnienia zwigzane z Design-em
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Wz6_U21 wspotczesnym we wszelkich jej ujeciach.
Wz6_U22 Historyczne aspekty dziatalnosci artysty jako
WZ6_S04 wspottworcy Swiatowej kultury wspétczesnej.
Wz6_S11 Student zapoznaje sie z wybranymi
zagadnieniami historii wzornictwa XX wieku,
poznaje ikoniczne realizacje, dominujgce
tendencje, sylwetki najwybitniejszych
twdrcéw. Zwraca uwage na szeroki kontekst
kulturowy zjawisk i ciggtos¢ proceséw
historycznych.
Historia wzornictwai WZ6_WO03 Zagadnienia zwigzane z historig wzornictwa i
arch. wnetrz Wz6_U04 architektury wnetrz we wszelkich jej ujeciach.
WZz6_S03 Historyczne aspekty dziatalnosci artysty jako
wspottworey swiatowej kultury wspdtczesne;j.
Wiedza o Wz6_WO03 Przedmiot ,Wiedza o projektowaniu" to
projektowaniu Wz6_U17 zajecia dydaktyczne majace na celu
Wz6_U20 przekazanie podstawowych i niezbednych
Wz6_U20 informacji dotyczacych projektowania
Wz6_S01 wzorniczego. Zajecia prowadzone sg w
WZ6_S03 semestrze zimowym oraz letnim dla
WZ6_S05 studentow pierwszego roku kursu

licencjackiego. Przekazywana wiedza ma
wspomagaé rozwdj swiadomosci zawodowe;j i
przygotowywadé studentéw do pdiniejszej
pracy w zawodzie, z uwzglednieniem realnych
potrzeb uzytkownikéw w odniesieniu tak do
terazniejszosci, jak i nadchodzacych wyzwan
cywilizacyjnych. Ze wzgledu na tresci oraz
metody nauczania zajecia prowadzone sg w
dwodch semestrach.

Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Wychowanie Wz6_S07 Cwiczenia wspomagajace zachowanie i
fizyczne rozwéj ogdlnej sprawnosci fizycznej. Zasady
wspotpracy w zespole.

Praktyki zawodowe Wz6_WO01 Przygotowanie do poszukiwania pracy oraz do
WZ6_W06 pracy w zawodzie projektanta. Wprowadzenie
Wz6_WO07 do pracy zespotowej. Rozwiniecie
WZ6_W08 kompetencji spotecznych w zakresie
Wz6_W14 komunikowania sie z innymi cztonkami
Wz6_W17 zespotu i prezentowania wtasnych koncepcji
Wz6_W24 projektowych. Zapoznanie z technologia
Wz6_W25 wykorzystywang przez praktykodawce w
WZ6_W26 realizacji zadan projektowych. Rozwiniecie
WZ6_S02 umiejetnosci projektowych w wybranym
Wz6_S07 obszarze wzornictwa poprzez realizacje zadan
WZ6_S08 projektowych przydzielonych przez
WZz6_S09 praktykodawce.
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WZz6_S11
WZz6_S13
WZz6_U01
WZ6_U02
WZ6_U03
WZz6_U05
WZz6_U06
WZ6_U07
Wz6_U08
WZz6_U09
WZz6_U12
WZz6_U13
Wz6_U16
WZz6_U17

Prawo autorskie

WZ6_W16
WZz6_W19

Celem dydaktycznym przedmiotu jest
zapoznanie studenta z podstawowymi
zagadnieniami zwigzanymi z prawem
autorskim w teoretycznym i praktycznym
wymiarze, w zakresie pozwalajgcym
przysztemu absolwentowi diagnozowac i
czesciowo rozwigzywac problemy i wyzwania
zawodowe zwigzane z obstugg prawng
wtasnej aktywnosci twérczej.

Szkolenie BHP

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacja
prawng i ustawodawczg dotyczacg
bezpieczenstwa i higieny pracy. Prawa i
obowigzki studenta w tym zakresie. Zasady
pierwszej pomocy. Zasady postepowania w
sytuacjach zagrozen, ich prewencji i
eliminowania.

Szkolenie
informatyczne

Instruktaz dotyczacy systemow
informatycznych zwigzanych z bezposrednim
funkcjonowaniem studenta w rzeczywistosci
informatycznej uczelni (wirtualny dziekanat,
poczta, serwisy informacyjne).

Szkolenie
biblioteczne

Instruktaz obejmujgcy zagadnienia uzycia
systemdw informatycznych dotyczacych
obstugi zintegrowanych katalogéw
bibliotecznych oraz zasad korzystania ze
zbioréw biblioteki ASP w todzi.
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5. Plan Studiéw | stopnia / Semestr 1

Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Malarstwo 60 3 70 0]
Fotografia 30 2 70 0]
Podstawy rzezby 60 3 z0 0]
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z 0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy projektowania 1 90 4 z 0]
Podstawy projektowania 2 60 4 z 0}
Dokumentacja techniczna 30 1 z 0]
Propedeutyka graficznych programoéow komputerowych 30 1 z 0]
Rysunek zawodowy 45 2 z0 (0]
Kompozycja we wzornictwie 30 2 z0 0}
Modelowanie i prototypowanie 30 2 z 6]
Techniki prezentacyjne 45 2 z 0]
Podstawy ergonomii i antropometria 30 2 Z0 (0]
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, Renderer) 30 2 z 0]
Podstawy typografii produktu 15 1 z0 0
Modut teoretycznego ksztatcenia uzupetniajacego
Wiedza o projektowaniu 15 1 z 0}
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie BHP 4 0 z 0]
Szkolenie biblioteczne 2 0 z 0]
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Szkolenie informatyczne 1 0 z
Prawo autorskie 17 1 z
SUMA 654 35
Semestr 2
Liczba Punkty
Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogéinego
Malarstwo 60 3 z0 (0]
Fotografia 30 2 20 0
Podstawy rzezby 60 3 Z0 0
Jezyk obcy 30 2 z0
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 e (e}
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy projektowania 1 90 4 e 0
Podstawy projektowania 2 60 4 e (0]
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych 30 1 z
Rysunek zawodowy 45 3 e
Techniki prezentacyjne 45 2 e
Podstawy ergonomii i antropometria 30 2 e
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, Renderer) 30 2 e
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Wiedza o projektowaniu 15 1 z
SUMA 555 33
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Semestr 3

Liczba Punkty
Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Podstawy rzezby 60 | 3 20 0
Rysunek studyjny 60 |3 z0 0
Jezyk obcy 30 | 2 20 0
Historia sztuki nowozytnej 30 | 2 z (0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Technologia i materiatoznawstwo 30 |1 z 0
Rysunek zawodowy 30 | 2 20 0]
Komputerowe wspomaganie projektowania (Rhino, Renderer) 30 |2 z0 0
Pracownia modelowania proceséw uzytkowych* 45 | 5 e F
Pracownia proceséw projektowych* 45 | 5 e F
Pracownia projektowania spotecznego* 45 | 5 e F
Pracownia projektowania produktu* 45 |5 e F
Pracownia projektowania informacji* 45 |5 e F
Pracownia projektowania zréwnowazonego* 45 |5 e F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia wzornictwa i architektury wnetrz 30 |2 z 0
SUMA 435 | 32

* * Wybor trzech Pracowni z szesciu Pracowni do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego
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Semestr 4

Liczba Punkty
Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Podstawy rzezby 60 3 e 0]
Rysunek studyjny 60 3 e 0
Jezyk obcy 30 2 z0 (e}
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Pracownia modelowania proceséw uzytkowych* 45 5 e F
Pracownia proceséw projektowych* 45 5 e F
Pracownia projektowania spotecznego* 45 5 e F
Pracownia projektowania produktu* 45 5 e F
Pracownia projektowania informacji* 45 5 e F
Pracownia projektowania zréwnowazonego* 45 5 e F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia wzornictwa i architektury wnetrz 30 3 e 0]
SUMA 345 29

* * Wybor trzech Pracowni z szesciu Pracowni do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego
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Semestr 5

Liczba Punkty

Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogéinego

Jezyk obcy 30 2 z 0]
Jezyk obcy — egzamin B2 2 1 e 0]
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Pracownia modelowania proceséw uzytkowych* 45 5 e F
Pracownia proceséw projektowych* 45 5 e F
Pracownia projektowania spotecznego* 45 5 e F
Pracownia projektowania produktu* 45 5 e F
Pracownia projektowania informacji* 45 5 e F
Pracownia projektowania zréwnowazonego* 45 5 e F
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 45 5 z F
modelowania proceséw uzytkowych*

Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 45 5 z F
procesow projektowych*

Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 45 5 z F
projektowania spotecznego*

Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 45 5 z F
projektowania produktu*

Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 45 5 z F
projektowania informacji*

Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej — 45 5 z F
Pracownia projektowania zréwnowazonego*

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego

Design wspotczesny 30 2 z 0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego

Wychowanie fizyczne 30 0 z O/F
SUMA 302 27
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* Wybor trzech Pracowni z szesciu Pracowni do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego

** Wybor jednego Proseminarium dyplomowego pracy licencjackiej.

Semestr 6
Liczba Punkty
Przedmiot godzin ECTS Forma weryfikacji O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Portfolio 30 2 z 0
Pracownia modelowania proceséw uzytkowych* 45 5 e F
Pracownia proceséw projektowych* 45 5 e F
Pracownia projektowania spotecznego* 45 5 e F
Pracownia projektowania produktu* 45 5 e F
Pracownia projektowania informacji* 45 5 e F
Pracownia projektowania zréwnowazonego* 45 5 e F
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 60 8 z F
modelowania proceséw uzytkowych*
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 60 8 z F
procesow projektowych*
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 60 8 z F
projektowania spotecznego*
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 60 8 z F
projektowania produktu*
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia 60 8 z F
projektowania informacji*
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej — 60 8 z F
Pracownia projektowania zréwnowazonego*
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspotczesny 30 3 e 0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Wychowanie fizyczne 30 0 z (0]
Praktyki zawodowe 214 8 z 0]

29



SUMA 394 2

* Wybor dwdch przedmiotdéw z modutu ksztatcenia ogdlnego do aneksu dyplomowego
** Wybor jednego przedmiotu dyplomowego z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Do realizacji dyplomu wymagane jest
zaliczenie 2 semestrow
***praktyki zawodowe w wymiarze 214 godzin dydaktycznych przektadaja sie na 160 godzin zegarowych rozliczanych przez podmiot
przyjmujacy na praktyki.

Legenda:

0: przedmiot obowigzkowy , F: przedmiot fakultatywny z- zaliczenie, z/o-zaliczenie z oceng, e—egzamin



