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1. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Poziom ksztatcenia - jednolite studia magisterskie (poziom 7 PRK)

Profil ksztatcenia - ogélnoakademicki

Forma studiow - studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta - magister sztuki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Liczba semestrow - dziesiec

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia - 315

Przyporzadkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscypliny, do ktérych odnosza
sie efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuki; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Rzezba jest kierunkiem artystycznym ksztalcgcym studentdw w zakresie rzezby
i kierunkdw pokrewnych w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
Podstawowym obszarem kierunkowym jest obszar Sztuki. Absolwent kierunku jest przygotowany
do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego jest
zdolny do podjecia studiéw doktoranckich na kierunkach zwigzanych ze sztukami wizualnymi.

Koncepcja ksztatcenia

Realizacja ksztatcenia przebiega wielotorowo w oparciu o przedmioty kierunkowe
i uzupetniajgce, ktére z przedmiotami teoretycznymi decydujg o wszechstronnym przygotowaniu
absolwenta do wykonywania samodzielnej, artystycznej pracy. Proces ksztatcenia jest tak
skonstruowany by umozliwia¢ studentom nabycie umiejetnosci wyrazania swojej prawdy
artystycznej poprzez oryginalng twoérczo$¢ i systematyczne odkrywanie i wypracowywanie
wiasnych srodkow wyrazu.

Jednym z waznych elementéw ksztatcenia jest brak podziatu na odrebne, odizolowane od
siebie jednostki dydaktyczne na rzecz szerokiej wspotpracy poszczegoélnych pracowni, katedr
i innych instytutow.

Od programu i metod ksztatcenia wymagacé sie bedzie elastycznosci umozliwiajgcej
podejmowanie réznorodnych zadan zwigzanych z ksztatceniem studenta jak i dajacych mozliwosci
dostosowania szczegétéw programowych do jego predyspozycji, zainteresowan i talentu.
Program kierunku zaktada spoistos¢ w zakresie problematyki poszczegdlnych przedmiotéw.
Oznacza to, ze programy przedmiotéw teoretycznych i programy ksztatcenia ogélnoplastycznego
sg skorelowane z programami ksztatcenia specjalistycznego. Programy pracowni
specjalistycznych sg zintegrowane. Jednym z zatozen zintegrowanego programu jest odstgpienie
od zasady przydzielania studentowi waskich zadan realizowanych w pracowniach. Zastepuja je
kompleksowe zadania problemowe, realizowane w roznych pracowniach przy zespotowych
konsultacjach pedagogow, co w wiekszym stopniu wptywa na zaangazowanie studenta w
samodzielng prace. Pozgdana jest rowniez daleko idgca indywidualizacja zadan i wymagan
stawianych studentowi oraz metod ich prowadzenia.

Zaktada sie, ze uktad zadah problemowych uwzglednia stopniowanie trudno$ci.
Koniecznos¢ sprecyzowania jej zakresu powinna uswiadamiac¢ szeroki wachlarz merytorycznych
probleméw, przy jednoczesnym zdobyciu przez studenta umiejetnosci samodzielnego
dochodzenia do rozwigzywania zagadnien trudnych i ambitnych.



Ogodlnoakademicki profil ksztatcenia wsparty jest wyjazdem studentéw na plener po
pierwszym, drugim lub trzecim roku. Praca w plenerze zapewni studentom inne doswiadczenie w
podejsciu do zjawisk obserwowanych w naturze, odmiennych od tych z ktérymi majg do czynienia
W pracowni.

Cele ksztatcenia

Gtownym celem piecioletnich magisterskich studidow kierunku rzezba jest wszechstronne
wyksztalcenie artysty rzezbiarza, twoércy kultury, ktory posiada praktyczne umiejetnosci i wiedze
teoretyczng niezbedng do uprawiania okreslonej dyscypliny sztuki popartych znajomoscia historii
sztuki i kultury, oraz ma zdolnos¢ wykorzystywania wszelkich wspotczesnych metod i Srodkéw
komunikacji wizualnej.

Absolwent powinien posiada¢ umiejetnosé wtasnej oceny rzeczywistosci, w ktérej przyjdzie
mu zy¢ i funkcjonowaé. Powinien by¢é gotowy do wykonywania samodzielnej pracy tworczej,
potrafi¢ zajg¢ wtasne stanowisko i by¢ zdolnym do krytycznej i konstruktywnej refleksji na tematy
artystyczne i spoteczne oraz by¢ swiadomym etycznych aspektow szeroko pojetej twdrczosci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Artysci zawsze wyrdzniali sie ofiarnoscig i bezinteresownoscig. Oprocz duzej wrazliwosci
i zaangazowania spotecznego z reguty charakteryzujg sie duzym poczuciem uczcCiwosci
i kompetenciji.

Celem uruchomienia nowego kierunku studiow jest wyksztatcenie tworcy, ktéry jest
w stanie umiejetnie formowac bezposrednie otoczenie, zdolnego dziata¢ w biezgcej rzeczywistosci,
oraz mie¢ wptyw na srodowisko w ktérym funkcjonuje i przyszly ksztatt uprawianej dyscypliny.
Kierunek rzezba bedzie nowym komponentem w ofercie uczelni wychowujgcym i
ksztatcgcym nowe elity artystyczne, wspierajgce tworzenie kompetentnych odbiorcow sztuki
w spoteczenstwie. Daje to wymierne efekty i przektada sie na rozwdj kulturalny ludzi. Obecnie
zwraca sie duzg uwage na wychowawcze walory sztuki oraz nieoceniong role w ksztattowaniu
cztowieka i catego spoteczenstwa.

Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Program ksztalcenia i zaktadane efekty uczenia sie na kierunku rzezba opracowane
i realizowane sg w oparciu o dyscypline sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, dziedzine
sztuki.

Zaktadane efekty uczenia sie dla ocenianego kierunku studiow, uwzgledniajg zdobywanie
przez studentéw pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych niezbednych do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci artystycznej. Grupa przedmiotéw podstawowych i tych
do wyboru utatwia absolwentowi tatwiejszy start
w zyciu zawodowym i czesto wptywa korzystnie na jego zatrudnienie na rynku pracy.

Program studidw, w tym zaktadane efekty uczenia sie sg tak dobrane i przyporzagdkowane
poszczegolnym przedmiotom, zeby absolwent uzyskat przede wszystkim kwalifikacje zawodowe
w dziedzinie rzezby na poziomie magisterskim.

W zwigzku z wprowadzeniem grupy przedmiotéw z tresci podstawowych - do wyboru,
uzyskana wiedza teoretyczna i praktyczna pozwala na podjecie dalszej edukacji w kierunku
zawodu nauczyciela (np. studia podyplomowe o charakterze edukacyjnym).

Absolwent jednolitych studiéw magisterskich Akademii Sztuk Pieknych w todzi w Instytucie
Rzezby na kierunku rzezba posiada kwalifikacje umozliwiajgce podejmowanie:
e samodzielnej pracy tworczej jako artysta rzezbiarz,



e wspotpracy jako animator kultury z instytucjami sektora publicznego ( samorzadowego

np. domy kultury), pozarzgdowego (fundacje i stowarzyszenia)
i prywatnego (firmy) w kwestiach obejmujgcych tematyke szeroko pojetej rzezby i dziatan
przestrzennych,

e zatrudnienia jako artysta plastyk wspotpracujacy z branzg filmowg i teatralng w
zagadnieniach zwigzanych z projektowaniam i wykonaniem form przestrzennych,

e wspotpracy z instytucjami upowszechniania kultury i sztuki, takimi jak galerie sztuki , muzea
oraz domy kultury,

e pracy w zespotach realizujgcych przedsiewziecia artystyczne w dziedzinie rzezby,
e zajec jako promotor sztuk plastycznych w szczegdlnosci rzezby,
e zleceh na zaprojektowanie oraz realizacje obiektow rzezbiarskich (kameralnych,

pomikowych, plenerowych)

Absolwenci kierunku rzezba poza powyzszymi mogg wykonywacé rowniez nastepujgce zawody:
e nauczyciel akademicki,

e nauczyciel,
e instruktor.

Absolwenci konczacy ten kierunek studiow decydujg sie na kontynuowanie wtasnej drogi tworczej
lub podejmujg ksztatcenie na studiach Ill stopnia. Uzyskanie tytutu magistra sztuki upowaznia
absolwenta do podjecia dalszych studiow na innych kierunkach dziatajgcych w ramach dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki przez co zwiekszajg mozliwosci funkcjonowania
w zawodzie artysty plastyka.



2. Nauka, badania, infrastruktura

Gloéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg
dziedzing rzezby. Prace badawcze sg finansowane i koordynowane przez uczelniang Komisje d/s
Badan Naukowych, ze srodkdéw przeznaczonych na te cele.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Wyniki badan sg publikowane a materiaty i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne
w dydaktyce oraz w rozwoju Instytutu.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Instytut Rzezby dysponuje salami dydaktycznymi, wyposazonymi
w sprzet umozliwiajgcy realizacje zadan programowych.

Pracownie kierunkowe:

Pracownia Dziatan Interaktywnych i Site Specific
Pracownia Obiektu Artystycznego

Pracownia Rzezby Autonomicznej

Pracownia Rzezby i Dziatan w Przestrzeni Intermedialne;
Pracownia RzezZby i Kreacji Przestrzeni

Pracownia Rzezby Kameralnej

Pracownia Podstaw Rzezby

Pracownie kierunkowe posiadajg typowe wyposazenie pracowni rzezbiarskich umozliwiajgce
prace koncepcyjng i projektowa:
1. kawalety,

2. regaly do przechowywania prac,
3. deski pod prace rzezbiarskie,
4. narzedzia reczne i elektornarzedzia
5. szafy narzedziowe,
6. state i przenosne zrodta oswietlenia,
7. dostep do Internetu.
Pie¢ specjalistycznych warsztatow technicznych wspierajgcych dydaktyke:
1. Kamien.
2. Drewno.
3. Metal.
4, Szkio.
5. Ceramika.

Praca odbywa sie pod fachowg opieka prowadzacych warsztaty, ktére wyposazone sag
w urzgdzenia i narzedzia niezbedne do realizacji prac w réznorodnych materiatach.

Do realizacji celow ksztatcenia w Instytucie Rzezby Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa
Strzeminskiego w todzi przeznaczonych jest szereg pomieszczen stanowigcych odpowiednig
baze lokalowg - duze powierzchnie pracowni, 2z odpowiednim oswietleniem
i profesjonalnym wyposazeniem. Harmonogram zaje¢ jest opracowany tak, ze studenci moga
korzystac z w/w bazy i sprzetu takze w czasie poza dydaktycznym.



3. Program

Podstawowe informacje

Program okresla:

1.
2.

v

Forme studiow — studia stacjonarne.

Liczbe semestrow i liczbe punktéw ECTS konieczng do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia :

- liczba semestrow: 10

- liczba punktow ECTS: 315

Moduty zaje¢ — zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektéw
ksztalcenia oraz tresci programowych, form i metod ksztatcenia, zapewniajgcych
osiggniecie tych efektéw.

Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie.
taczng ilos¢ punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych osob prowadzacych zajecia
wynosi: 162 ECTS.

Liczbe punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréow nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5 punktéw ECTS — w przypadku
kierunkéw studiéw przypisanych do obszaréw innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne - liczba punktéw ECTS — 37.

Wymiar, zasady i forme odbywania pleneréw malarskich dla kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim oraz liczbe punktow ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach tych
pleneréow wynosi : 4 ECTS.

Opis realizacji programu

Program realizowany jest w oparciu o umiejetnosci studenta z naciskiem na rozwijanie
indywidualnych cech artystycznych oraz wypracowanie wtasnej drogi tworcze;.

Indywidualne korekty podczas pracy pozwalajg na ksztaltowanie osobowosci tworczej oraz
wypracowanie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej u studenta.

Liczba punktéw ECTS

konieczna do ukohczenia studiow 315
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb 162
prowadzgcych zajecia

ktérg student musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych 13
ktérg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 104
ktérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych - plenery 4

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 37

Liczba godzin zaje¢

taczna liczba godzin zaje¢: 5044



Praktyki zawodowe
Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

W programie studidéw na kierunku rzezba o profilu ogélnoakademickim praktyki przybierajg forme
pleneru artystycznego, ktéry trwa okoto dwdch tygodni i odbywa sie po | lub |l
lub 11l roku studiéw.

Plener rzezbiarski jest kontynuacja zaje¢ dydaktycznych z rzezby, jest waznym
i nieodzownym etapem edukacji artystycznej studenta na kierunku rzezba. Plener rozumiany jako
doswiadczenie rzezbiarskie zwigzane z problemami przestrzeni , skali i materiatu wzbogaca
wrazliwo$¢

i warsztat o inne srodki wyrazu niemozliwe do zdobycia w warunkach pracy w pracowni.

Kazdy plener kohczy sie zaliczeniem na podstawie koncowego przegladu prac. Instytut podejmuje
sie zagwarantowania miejsca pobytu na plenerze wyjazdowym. Dopuszcza sie zorganizowanie
pleneru stacjonarnego (w todzi).

Ukonczenie studiow
Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowal/egzamin

dyplomowy/inne)

Po zaliczeniu dziesigtego semestru oraz zaliczeniu seminariow dyplomowych student moze
przystagpi¢ do dyplomu.

1. Regulamin Prac Dyplomowych Kierunku reguluje formalne i merytoryczne kryteria pracy
dyplomowej, wiasciwe dla kierunku rzezba.

2. Studenta obowigzujg wszystkie zasady przygotowania i ztozenia pracy dyplomowej oraz

zasady egzaminu dyplomowego, zawarte w Regulaminie Studiow i w Zarzadzeniu Rektora

w sprawie sposobu i szczegotowych warunkéw skifadania prac dyplomowych oraz

w Regulaminie Prac Dyplomowych Kierunku Rzezba.

3. Tematy pracy dyplomowej podlegajg zatwierdzeniu przez Kolegium Kierunkowe

w semestrze poprzedzajgcym termin egzaminu dyplomowego.

4. Formalne i merytoryczne kryteria pracy dyplomowej:

e Pracadyplomowa jest przygotowywana przez studenta pod kierunkiem promotora. Stanowi
okreslony cykl prac stworzonych w pierwszej pracowni specjalizacyjnej oraz prac bedgcych
tzw. aneksem do dyplomu. Kolekcja powinna odznaczaé sie wysokim poziomem
artystycznym i Swiadczy¢ o umiejetnosci swobodnego wyrazania witasnych przekonan
tworczych oraz wiasciwym przygotowaniu absolwenta do prowadzenia samodzielnej
dziatalnosci artystyczne;j.

e Praca dyplomowa musi zosta¢ wykonana samodzielnie i spetnia¢ formalne kryteria
wtasciwe dla kierunku Rzezba.

e Praca dyplomowa moze by¢ przygotowana przez wiecej niz jednego studenta, o ile mozna
w niej wyodrebni¢ czesci przygotowywane samodzielnie przez poszczegodlnych studentow
i na tej podstawie okresli¢ naktad i warto$¢ merytoryczng pracy kazdego z nich.

e Praca dyplomowa sktadana jest w wersji elektronicznej poprzez Wirtualny Dziekanat.

e W skiad pracy dyplomowej, wchodzi:

a) czes¢ | - praca praktyczna - przygotowywana pod kierunkiem promotora.

Kompletna prezentacja zrealizowanego dzieta, zestawu prac rzezbiarskich, na ktérg
sktadajg sie: szczegotowy opis oraz reprodukcje.

Plik PDF formatu A4; rozdzielczos¢ grafiki rastrowej 300 dpi.

- Do realizacji dyplomu w pracowniach dyplomujgcych kierunku Rzezba, wymagane sg co
najmniej 3 semestry uczestnictwa w zajeciach w pracowni dyplomujgce;j.

b) czes¢ Il - aneks - przygotowany pod kierunkiem opiekuna aneksu.

Reprodukcje prac artystycznych wraz z opisem (Pliki JPEG; rozdzielczos¢ grafiki rastrowe;j
300 dpi).

- W sktad wchodzg prace zrealizowane w IX semestrze.



c) czes¢ Il — praca teoretyczna - przygotowywana pod kierunkiem opiekuna pracy
teoretycznej.
- Praca teoretyczna jest przygotowana samodzielnie przez studenta, pod kierunkiem
opiekuna czesci teoretycznej. Powinna nawigzywac trescig do pracy praktycznej,
wskazywac na zrodta inspiracji i by¢ klarowng analizg procesu twoérczego, gtownych
tez i konkluzji dyplomanta. Moze stanowic teoretyczne uzasadnienie pracy praktycznej.
- Praca pisemna powinna odznaczac sie klarownoscig formutowanych mysli, jasnoscig
ich przekazywania, ogdlng poprawnoscig stylistyczng i ortograficzng.
- Cato$¢ opracowania wraz z bibliografig nie powinna by¢ wigksza niz 30 stron tekstu
(A4). Tekst powinien by¢ uzupetniony ilustracjami i opracowany zgodnie ze
standardami magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzemihskiego
w todzi.
- Wymogi edytorskie opisu do czesci praktycznej. (zgodne ze standardami
magisterskiej pracy teoretycznej w ASP im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi).
5. Termin egzaminu dyplomowego jest wyznaczany przez Dyrektora Instytutu.
6. Student zobowigzany jest ztozy¢ prace dyplomowg najpdzniej na 21 dni kalendarzowych
przed terminem egzaminu dyplomowego.
7. Recenzentéw wyznacza Dyrektor Instytutu. Recenzent dokonuje oceny catosci pracy
dyplomowej, opisowo oceniajgc poszczegolne jej czesci, tzn. czesci praktycznej, aneksu
ogolnoplastycznego oraz pracy pisemnej.
8. Warunkiem przystgpienia do egzaminu dyplomowego jest pozytywna ocena pracy
dyplomowej wystawiona przez promotora, prowadzgcych/opiekunéw prace dyplomowg oraz
recenzentow, wyrazona w formie pisemnej opinii z oceng na formularzu bedgacym zatgcznikiem
do Regulaminu Prac Dyplomowych Kierunku.



4. Efekty uczenia sie

Wiedza : zna i rozumie

Kod

Tres¢

PRK

RO7S_WG01

podstawowe i szczegdtowe reguty obejmujgce problematyke obszaréw sztuki konieczne do
precyzowania i rozstrzygania wielowymiarowych probleméw w obrebie dyscyplin artystycznych
ze szczegolnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG02

dziejowe, cywilizacyjne i kulturowe tto okreslonych obszaréw sztuki i ich zwigzkow

z odmiennymi dziedzinami wspotczesnego zycia oraz samodzielnie rozwija pojecia

w odniesieniu do przemian zachodzgcych w przestrzeni sztuki zwtaszcza rzezby i podobnych
dyscyplin

P7S_WG

RO7S_WG03

podstawy kreaciji artystycznej utatwiajgce autonomicznos$c¢ i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej w zakresie rzezby i dyscyplin pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG04

reguty kreowania utwordw plastycznych i generowania dziatan artystycznych na wysokim
poziomie innowacyjnosci w oparciu o nabytg wiedze na temat historii, okresow i styléw
w sztuce i powigzanych z nimi tradycji twérczych i odtwdrczych

P7S_WG

RO7S_WKO05

perspektywiczne i rozwojowe nurty z obszaru wiasciwych gatezi sztuki i dyscyplin artystycznych
adekwatnych dla kierunku studiéw

P7S_WK

RO7S_WG06

poszerzong tematyke o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych
z technologiami i technikami w rzezbie i dyscyplinach pokrewnych

P7S_WG

RO7S_WG07

wspdlne zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku
rzezba (wiedza, tradycja, technologia w klasycznym i wspdiczesnej rzezbie), oraz $wiadomie
wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wiasnej tozsamosci artystycznej

P7S_WG

RO7S_WG08

rozlegte zagadnienia wiedzy o finansowych, prawnych i marketingowych przejawach
artystycznej specjalnosci, oraz reguty z obszaru prawa autorskiego i kluczowych dylematéw
dzisiejszej cywilizaciji

Umiejetnosci : potrafi

Kod

Tres¢

P7S_WG

PRK

RO7S_UWOL

zastosowac¢ wiasng swiadomosé, kreatywnos¢ poczucie estetyki i Swiatopoglad do tworzenia
oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych

P7S_UW

RO7S_UWO02

podejmowac indywidualnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac artystycznych w zakresie
sztuk plastycznych ze szczegolnym uwzglednieniem rzezby i dyscyplin pokrewnych oraz
przewidywac¢ efekty oddziatywania wtasnych prac artystycznych w aspekcie estetycznym,
spotecznym i prawnym zachowujac jednocze$nie swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej

P7S_UW

RO7S_UO03

kierowac¢ i wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach wspdlnych prac zespotowych.

P7S_UO

RO7S_UWO04

realizowac wiasne projekty artystyczne korzystajac z umiejetnosci warsztatowych,
technologicznych i technicznych oraz rozwijac je poprzez samodzielng prace

P7S_UW
P7S_UU

RO7S_UKO5

z wykorzystaniem réznych zrédet opracowaé prace w formie pisemnej i werbalne;j
dotyczace zagadnien szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem studidéw (wyktady, recenzje,
prezentacje multimedialne)

P7S_UK

RO7S_UKO06

Zastosowac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych
wiasciwych dla kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia jezykowego

P7S_UK

RO7S_UKO7

wyrézniajgc sie kompetencjg nawigzywac relacje z publicznoscia i odpowiedzialnie podchodzi¢
do publicznych wystgpien zwigzanych z artystycznymi prezentacjami

Kompetencje spoteczne : jest gotéow do

Kod

Tres¢

P7S_UK

PRK

RO7S_KRO1

uczenia sie przez cate zycie oraz organizowania i stymulowania procesu edukacji innych oséb
przez podejmowanie kurséw podyplomowych i studiéw doktoranckich oraz wykorzystywania
zdobytych kwalifikacji i wzorcéw lezacych u podstaw kreacji artystycznej polegajgcych na
swobodnym zastosowaniu wyobrazni do podejmowania nowych cato$ciowych dziatan, réwniez
w przypadku niepetnego dostepu do niezbednych informagji

P7S_KR

RO7S_KKO02

wspomagania podejmowanych dziatan w réznych sytuacjach poprzez wykorzystanie
mechanizmdéw psychologicznych

P7S_KK

RO7S_KKO03

krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych i umie poddac¢ takiej ocenie inne

przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury oraz racjonalnej krytyki w stosunku do poczynan

innych oséb

P7S_KK

RO7S_KO04

spetniania spotecznej misji wychowanka uczelni artystycznej, namystu na temat spotecznych,
naukowych i etycznych przejawdw dotyczacych wtasnej pracy i jej etosu na wybranej
specjalizacji i kierunku studiéw, komunikowania sig¢ z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistéw i nieprofesjonalistéw w ramach przedsiewzie¢ kulturalnych

P7S_KO
P7S_KR

10



i dziatan artystycznych przedstawianych w przystepnej formie za pomocg technik

informacyjnych.

4.1. Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia si¢ i tresci
programowych
Przedmiot Efekty uczenia sie Tresci programowe
Rzezba: RO7S_WGO01 Celem ksztatcenia w pracowniach rzezbiarskich jest

1. Pracownia Dziatan RO7S_WGO03 rozwijanie umiejetnosci warsztatowych studentéw, oraz
Interaktywnych i Site RO7S_WG04 - co najvs_/az_niejsze - ,ro_zwija_nie ich éwiqdomqéci
Specific RO7S_WKO05 plastyczr)ej i osobowosci. Nlezwyklg wazne Jgst

RO7S_WG06 nauczenie studenta, na danym etapie ksztatcenia,

2. Pracownia Obiektu RO7S_UWO1 umiejetnosci  doboru  $rodkéw  plastycznych  do
Artystycznego RO7S_UWO02 rozwigzania danego problemu. Pomocne w tym bedzie

3. Pracownia Rzezby RO7S_UOO03 m. in. poznanie podstawowych zasad kompozycji oraz
Autonomicznej RO7S_UwWO04 znajomos¢ zagadnien  warsztatowych i

. . RO7S_UKO07 materiatoznawczych obejmujgce szerokie spektrum

4. Pracownia Rzezby i RO7S_KRO01 aktywnosci rzezbiarskiej. Umiejetnos¢ obserwacji i
Dziatan w Przestrzeni  Ro75 KKO03 interpretacji zjawisk zachodzacych w naturze musi byé
Intermedialne; RO7S_KO04 $cisle

5. Pracownia Rzezby i zwigzana z umiejetnoscia doboru odpowiednich
Kreacji Przestrzeni srodkow plastycznych stuzgcych Zapisowi

. i artystycznemu. Zdawanie sobie sprawy

6. E::ﬁg\r”arllr;szeZby z zachodzgcych zmian w obserwowanym zjawisku

! pozwala studentowi na mozliwos¢ interpretacji

7. Pracownia Podstaw i przeksztatceh zastanej natury, oraz na indywidualne

Rzezby formowanie podstaw wiasnego jezyka plastycznego.
Po zdobyciu takich doswiadczen, mozliwe staje sie
rozszerzenie procesu nauczania poza kryteria czysto

warsztatowe.
Piecioletnie studia w pracowniach rzezby to czas
autorefleksji i pierwsza préba kreacji autonomicznego
stylu wypowiedzi artystycznej. Proces ksztaicenia
studenta jest zawsze indywidualny, oparty wprawdzie
na ogolnym programie pracowni, ale wynikajacy
z bezposrednich korekt udzielanych w trakcie pracy
i dostosowanych do umiejetnosci i predyspozyciji

studenta.

Rysunek: RO7S_WGO01 Program pracowni rysunku opiera sie w duzej mierze
: RO7S_WG03 na studium natury w szeroko rozumianym znaczeniu.
1. E:ﬁg(:gvsr;\;a\\miésounku RO7S_WG04 W pierwszej fazie ksztatcenia, dobdr éwiczen jest
RO7S_WKO05 skierowany na obserwacje modela i otaczajgcg go

2 Pracownia Rysunku RO7S_WG06 rzeczywistosé.

Realistycznego RO7S_UwO01 Cwiczenia majg za zadanie rozwija¢é $wiadomosé

3. Pracownia Rysunku i RO7S_Uw02 wzrokowg i wrazliwos¢ plastyczng studentéw, oraz
Technik llustracyjnych RO7S_UOO03 generowaC w nich umiejetnos¢ kreacji takiej

. RO7S_UWO04 wypowiedzi plastycznej, ktéra przeniknie réznorodne

4. Pracownia Form RO7S_UKO7 dziedziny sztuk.

Rysunkowych RO7S_KRO1

5. Pracownia Podstaw i RO7S_KKO03 Gléwnymi problemami na ktére jest zwracana uwaga

Autonomii Rysunku RO7S_KO04 LOZ _ ‘ ) |
. ompozycja, proporcje, ontrasty ~ walorowe,

6 gracovl\(/nla Konceptu Swiattocien, kontur w $wietle i w cieniu, oraz linia

ysunkowego i plama jako $rodki ekspresji.

7. Pracownia Rysunku. Zdobyte umiejetnosci i rozwiniecie $wiadomosci
Od Studium do plastycznej pozwala studentom starszych lat na
Eksperymentu wejscie na wyzszy etap ksztatcenia. Polega on na

8. Pracownia Rysunku rozwijaniu w’fagnego jez_yka wypowiedzi plastycznej,
Uzytkowego wypracowywaniu indywidualnych $rodkow wyrazu,

oraz interpretacji obserwowanych zjawisk i kreowanie
nowej, artystycznej rzeczywistosci.
Korekty sg zawsze indywidualne, odpowiednie do
poziomu rozwoju plastycznego studenta.
Rzezba wirtualna RO7S_WGO03 Celem dydaktycznym przedmiotéw jest rozwijanie i
2 Mata forma RO7S_WG04 doskonalenie indywidualnych umiejetnosci studenta w
' RO7S_Uwo01 zakresie budowania form przestrzennych, zaréwno
rzezbiarska jego mozliwosci manualnych, jak i intelektualnych,
RO7S_UWO02 umozliwiajacych mu realizowanie zadan rzezbiarskich

3. Mata forma

szkto/ceramika

w réznych technikach i technologiach.
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RO7S_UWO04

RO7S_KKO03
RO7S_KRO0O1
Warsztaty : RO7S_WG06 W pracowniach warsztatbw studenci zdobywajg
Kamien RO7S_UWO04 podstawowg umiejetnosc postugiwania sie
Drewno narzedziami, elektronarzedziami oraz wiadomosci
Szkio dotyczgce materiatoznastwa.
Metal Studenci w ramach ¢wiczen wypowiadajg sie za
Ceramika pomoca okreslonych podstawowych technik
rzezbiarskich takich jak:
kamien,drewno,szkto,metal,ceramika.
Efektem koncowym jest samodzielna realizacja prac
rzezbiarskich na wysokim poziomie artystycznym
i warsztatowym w ramach specyfiki warsztatu.
Propedeutyka graficznych RO7S_WKO05 I. Grafika i animacja 3D - oprogramowanie Autodesk
programéw komputerowych RO7S_WG06 3ds max, Autodesk Maya, TYFlow
RO7S_Uwo01 -Modelowanie: Editable Spline, Edit Poly, modyfikatory
RO7S_UWO04 geometrii,
RO7S_KRO1 -Modut MassFX i Cloth,
RO7S_KKO03 - Teksturowanie i mapowanie: shadery pbr,
-Kontrolery animacji,
-Systemy czasteczkowe,
-Animacje motion graphics,
-Symulacje ptynéw w Audesk Maya (BiFrost),
- Rendering i o$wietlenie w grafice 3D,
Il Podstawy Multimediéw - oprogramowanie Adobe
After Effects, Mocha for AE
- Zasady tworzenia kompozycji: rozdzielczos$é, frame
rate , pixel aspect ratio,
-Animacja budowana na bazie klatek kluczowych,
-Interpolacja klatek kluczowych (mechanizmy easy
ease),
-Animacja typograficzna,
-Shape layers;
-Animacija infograficzna;
-Post produkcija: trackign 2D, planar, 3D,
-Kluczowanie (eliminacja jednobarwnego tta),
-Rotoskopia;
-Montaz audio i wideo,
Aktualia sztuki RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Aktualia sztuki jest
RO7S_UKO05 zapoznanie studentow z biezgcymi wydarzeniami
RO7S_UKO06 zachodzacymi w sztuce wspotczesnej.
RO7S_KKO03
Leksykon rzezby RO7S_WG02 Celem zaje¢ przedmiotu Leksykon rzezby
. . . RO7S_WGO07 . . . . .
wspotczesnej z elementami RO7S UKO5 wspotczesnej z elementami krytyki artystycznej jest
. . — zapoznanie studentéw z wydarzeniami zachodzgcymi
krytyki artystycznej RO7S_UKO06 Ly ! :
RO7S KKO3 w rzezbie wspo_{cz‘esnej _ B
- oraz przedstawienie krytyki artystycznej jako
narzedzia poznawczego. Zajecia przygotowujg do
$wiadomej percepcji sztuki i kompetentnego czytania
tekstow o sztuce, do samoksztatcenia i wnikliwej
obserwacji wspdéiczesnych wydarzen artystycznych.
Podstawy kompozycji Eg;g—wggi Ksztatcenie w zakresie przedmiotu podstawy kompo-
RO7S UWO02 zycji_odbywa s_ig przez czte_ry semes?ry pier_wszego i
RO7S UWOL druglegg roku i jest przedr_‘mqtem obligatoryjnym dla
RO7S UWO04 wszystkich studentéw. Zajecia prowadzone sg w opar-
RO7S KRO1 ciu o prace wtasng studenta i indywidualne ko_rekty
RO7S KKO3 udzielane przez prowadzacego. Program realizowany

jest poprzez podanie tresci zadan i omowienie proble-
matyki w nich zawartej.

Celem przedmiotu jest studiowanie podstawowych za-
gadnien dotyczacych komponowania utworéw prze-
strzennych oraz zmieniajgcych sie w czasie. Dotyczy
to w szczegdlnosci poznawania réznych typow ele-
mentéw przestrzennych jak ptaszczyzny, bryty, ele-
menty o charakterze liniowym; réznych relacji zacho-
dzacych miedzy elementami jak symetrie, kontrasty,
podobienstwa a takze zmienno$¢ ukltadéw w czasie
oraz celowego wykorzystywania specyfiki uzytych ma-
teriatéw i barwy i umiejetnego ich zestawienia.
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W zadaniach poruszane sg problemy przestrzennych
ukfadow rytmicznych, relacji bryt, terenu i pustej prze-
strzeni, dzielenia przestrzeni, uzycia barwy do podkre-
$lania relacji miedzy elementami, ksztattowania ele-
mentéw utworu ze wzgledu podang tres¢ oraz tworze-
nia utworéw zmiennych w czasie przeksztatcalnych i

interaktywnych.
Historia rzezby RO7S_WGO01 Celem przedmiotu jest przyblizenie studentowi
RO7S_WG02 zagadnien historii rzezby. Dzieki tym zajeciom student
RO7S_WG04 winien nabraé  zdolnosci przekrojowego i
RO7S_UKO05 zagadnieniowego myslenia o dziejach rzezby;
R7S_KO04 rozumie¢ zaleznosci w jej obrebie, sie¢ kontekstow,

tropéw i nawigzan. Wiedza erudycyjna, przyswojona w
trakcie zaje¢ ma utatwia¢ studentowi prowadzenie
refleksji teoretycznej, wzbogacaé jego jezyk dyskursu
twérczego. Odrebnym efektem ma by¢ podniesienie
kompetencji odbiorczej studenta — powinien on dzieki
przyswojonej wiedzy swobodnie opisywac¢ i analizowac¢
napotykane i odbierane dzieta sztuki, oraz dostrzegac i
rozumie¢ powigzania i odniesienia utworéw sztuki do
innych dziedzin kultury.

Estetyka RO7S_WG02 I rok
RO7S_UWO1 l. Aisthesis — co to jest estetyka?

RO7S_KRO1 . Logika doswiadczenia zmystowego wg
a. g. Baumgartena - estetyka jako
odrebna dyscyplina filozoficzna

. monizm estetyczny

V. pluralizm estetyczny (pigkno,
Slicznosc).

V. pluralizm estetyczny (wzniostos¢).

VI. pluralizm estetyczny (wzniosto$¢ a
tragizm).

VII. pluralizm estetyczny (komizm, tragi-
komizm)

VIII. pluralizm estetyczny (brzydota,
asteizm),

IX. metafizyka a estetyka formy —
klasyczna tradycja tzw. wielkiej teorii
piekna

X. formalizm w anglosaskiej estetyce xx
wieku cd.

XI. formalizm w polskiej estetyce
dwudziestolecia migdzywojennego

XIl. estetyka tresci
XIlll. estetyka ekspresji — problem
swoistosci ekspresiji artystycznej
XIV. estetyka ekspresiji (intuicji)
XV. benedetto croce o estetycen jako
nauce o wyrazie i ogélnej lingwistyce
Il rok
I w kregu psychoestetyki
Il.  psychoestetyka Sigmunda Freuda
Il. psychoestetyka Carla G. Junga
IV. estetyka fenomenologiczna

V. teoria ocen estetycznych a teoria
rozumienia dzieta sztuki

VI. teoria rozumienia dzieta sztuki jako
szczegobtowa epistemologia dla nauk

o sztuce

VII. estetyka a socjologia i funkcjonalizm
estetyczny

VIIl.  anglosaska estetyka

IX. analityczna\konsekwencje anglosaskiej
estetyki analitycznej
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X. na zakKrecie od sztuki do po-sztuki:
kryzys estetyki — rzekomy czy

autentyczny?

Xl. zrozumie¢ media z punktu widzenia
estetyki

XlI. estetyka i anestetyka Wolfganga
Welscha

Xlll.  estetyka performatywnosci

a somaestetyka

XIV.  estetyka jako czesé tradycyjnej
czy juz maszynowej epistemologii?

Filozofia RO7S_WG02 |
RO7S_UwO01

. co to jest filozofia?
RO7S_KRO1 1. historia filozofii starozytnej

. chrzescijanska korekta filozofii
antycznej

Iv. ilozofia podmiotu i jej konsekwencje

V. empiryzm angielski a duch filozofii
oswiecenia

VI. filozofia modernizmu i jej aksjologia

VII. wyjécia z modernizmu - kwestia
postmodernizmu

Historia sztuki nowoczesnej RO7S_WGO01 Celem zajgc¢ z historii sztuki nowoczesnej, jest zdobycie
RO7S_UWO01 wiedzy w zakresie zmieniajgcych sie stylow, kierunkow
RO7S_KKO03 i tendencji artystycznych w na przestrzeni XIX, XX i XXI|

wieku. Rozpoznawanie i umiejetnos¢ umieszczenia ich
w dziejach sztuki. Zapoznanie sie
z najwazniejszymi i najwybitniejszymi artystami
reprezentujgcymi poszczegodlne zjawiska. Dodatkowo
szczegolny nacisk kfadziony jest na uchwycenie
zmiennosci i innowacyjnosci, z jednej strony, z drugiej
zas na diugie trwanie i przenikanie sie kolejnych
zjawisk ze sobg wzajemnie dialogujgcych. Zatem
przemiana i trwanie, jako zasady nieodmiennie obecne
w sztuce.

Historia sztuki nowozytnej RO7S_WGO01 Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach
RO7S_UWO01 z zakresu historii sztuki nowozytnej dotycza ogdlnego
RO7S_KKO03 wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia,
przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne).
Nastepnie omawiane i analizowane sg przemiany
stylistyczne i twérczos¢ artystéow (malarzy, architektéw,
rzezbiarzy, grafikéw) najbardziej reprezentatywnych dla
danej epoki, danego stylu.
Tres¢ zajeé:
Sztuka protorenesansu
Renesans wioski

Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowe;j

Renesans potnocny — sztuka okresu
Reformacji

Sztuka manieryzmu
Barok jako sztuka kontrreformaciji

Nown k~ wheRE

Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w
koloniach

8. Polski barok — jego specyfika,
Sarmatyzm

9. Barok i rokoko
10. Neoklasycyzm

Historia sztuki starozytnej RO7S_WGO01 Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
i Sredniowiecznej RO7S_WG02 sztuki starozytnej i Sredniowiecznej dotyczg ogdlnego
RO7S_WG04 wprowadzenia w problematyke poszczegdlnych epok
RO7S_UKO05 (chronologia, przemiany historyczne, kulturowe
RO7S_UKO06 i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciggtos¢ tradyciji
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RO7S_KRO1

europejskiej i wskazujg geneze i mechanizmy
przemian. Nastepnie omawiane i analizowane sg
przemiany stylistyczne i tworczos¢ artystéw (malarzy,
architektéw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych
dla danej epoki, danego stylu.

Tematyka zaje¢:

Sztuka starozytnego Egiptu
Sztuka minojska i mykenska
Sztuka starozytnej Grecji
Sztuka Etruskéw

Sztuka rzymska

Sztuka wczesnochrzescijanska
Sztuka wczesnosredniowieczna
Sztuka przedromanska

LN AEWNRE

Sztuka romanska
10. sztuka gotycka

Jezyk obcy:
angielski, francuski, niemiecki

RO7S_UKO5
RO7S_UKO06
RO7S_UO03
RO7S_KRO1

Tematyka/stownictwo, funkcje komunikacyjne
i struktury gramatyczne zgodne z ,Europejskim
Systemem Opisu Ksztalcenia Jezykowego”™ na
poziomie biegtosci jezykowej B2+ w oparciu o jezyk
specjalistyczny — sztuki piekne, grafika, malarstwo,
projektowanie graficzne, architektura, sztuki wizualne.
Na podstawie autorskiego programu opracowanego
przez lektorki mgr Elzbiete Rodzen-Lesnikowska i mgr
Katarzyne Wolska dla ASP w todzi.

Ochrona wtasnosci intelektualnej

RO7S_WGO08

- Prawo autorskie jako jeden z elementéw systemu
ochrony wiasnosci intelektualnej,

- ochrona wizerunku, szczegoétowe zagadnienia z
zagadnienia prawa autorskiego, pomyst, patent,
wynalazek, wzor uzytkowy, wzor przemystowy, znak
towarowy, inne przedmioty ochrony,

- mechanizmy uzyskiwania adekwatnej ochrony
wiasnosci intelektualnej dla efektéw pracy twércze;.

Prawo autorskie

RO7S_WGO08

- przedmiot i podmiot prawa autorskiego,

- ustalenie utworu,

- autorskie prawa osobiste a autorskie prawa
majatkowe,

- wspotautorstwo,

- opracowanie utworu,

- korzystanie z utworu,

- zarzadzanie prawami autorskimi,

- prawa pokrewne,

- organizacje zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi.
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5. Plany studiow : rzezba

SEMESTR

;ig;:ian pkt ECTS za]:ci)cr:(;]zia O/F
Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z 0]
Estetyka 30 2 z 0]
Propedeutyka graficznych programow komputerowych 30 1 : °
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Anatomia 30 2 z 0}
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o o
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o (0]
Rysunek 120 5 z O/F
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Szkolenie biblioteczne 2 0 z o
Szkolenie BHP 4 0 z 0o
Szkolenie informatyczne 1 0 z 0]
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SEMESTR

g“;zll;ian pkt ECTS zafl(i)crzne‘:ia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o o
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 e o
Estetyka 30 3 e 0]
Propedeutyka graficznych programow komputerowych 30 1 : °
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (szkto) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (metal) 60 4 z/o o
Warsztaty (ceramika) 60 4 z/o (0]
Rysunek 120 5 e O/F
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z/o o
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z o
Prawo autorskie o ! ’ 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 z 0
Podstawy kompozycji 30 2 e 0]
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 z O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o o)
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0
Mata forma szkto / ceramika 60 4 e (0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 2 z o
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z/o o
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy rzezby 120 6 e 0]
Podstawy kompozycji 30 2 e 0
Warsztaty (kamien) 60 4 z/o 0]
Warsztaty (drewno) 60 4 z/o 0]
Rysunek 120 5 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o o)
Mata forma rzezbiarska 60 4 e 0
Mata forma szkto / ceramika 60 4 e (0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia rzezby 30 3 z/o (0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z0 o
Wychowanie fizyczne 30 0 z o
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z 0]
Aktualia sztuki 30 2 z 0}
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
RzeZba wirtualna 60 4 z/o (0]
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspétczesnej z elementami krytyki 30 ) , 0

artystycznej
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z0 o
Wychowanie fizyczne 30 0 z o
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e 0]
Aktualia sztuki 30 3 z/o 0
Ochrona wtasnosci intelektualnej 8 1 z 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba wirtualna 60 4 z/o O
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Leksykon rzezby wspétczesnej z elementami krytyki 30 ) 2/0 0

artystycznej
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SEMESTR

g“;zll;ian pkt ECTS zafl(i)crzne‘:ia OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Jezyk obcy 30 2 z o
Jezyk obcy- egzamin B2 + 2 1 e o
Filozofia 30 3 z 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0
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SEMESTR

g“;zll;ian pkt ECTS zafl(i)crzne‘:ia O/F
Modut ksztatcenia ogélnego
Filozofia 30 4 e o
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek 60 4 e O/F
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Rzezba 120 8 e O/F
Kreacja przekazu i prezentacji 30 2 z/o 0]
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SEMESTR

liczba

forma

godzin pkt ECTS zaliczenia OfF
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rzezba dyplomujaca 120 8 e O/F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Aneks ogdlnoplastyczny do dyplomu 120 6 e O/F
Proseminarium dyplomowe 30 2 z 0]
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SEMESTR

g“cf;l;ian pkt ECTS zafI?crzn;:ia OfF
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Plener *** 120 4 z o
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe - praca teoretyczna 30 5 z 0]
Seminarium dyplomowe - praca praktyczna 120 8 z 0]
Seminarium dyplomowe - aneks ogélnoplastyczny do 120 6 , OfF

dyplomu

Legenda:

e - egzamin

z/o - zaliczenie na ocene

z - zaliczenie

* Rzezba dyplomujaca ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Dziatania interaktywne i site specific

Obiekt artystyczny

Rzezba i kreacja przestrzeni

** Rzeiba ( do wyboru 1 przedmiot - 8 godz./tyg.)

Rzezba kameralna

Rzezba autonomiczna

Rzezba i dziatania w przestrzeni intermedialnej

*** Plener na przestrzeni | lub Il lub Il roku ; zaliczenie po ostatnim semestrze
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