Akad Sztuk Pigknych im. Kierunek: projektowanie graficzne
Strzeminskiego w Lodzi Studia: stacjonarne
Poziom studiow: Il stopien (4 semestry)
Cykl dydaktyczny 2024/2025
Program studiéw Projektowanie Graficzne Il stopnia
Modut / przedmiot Forma zajec I rok 11 rok
I sem. II'sem. 11 sem. IV sem.
godz / ECTS Forma| godz / ECTS Forma| godz/ ECTS Forma| godz / ECTS Form
sem zal. sem zal. sem zal. sem azal.
[Modut ksztatcenia ogélnego
Grafika warsztatowa Ew 45 3 zal
Sitodruk
Ew a5 3 |A2] 45 4 | Egz
oceng
Malarstwo
Rysunek Cw 45 3 Zal zalz | 45 4 Egz
Obraz cyfrowy 45 8 oceng
Design spoteczny i projektowanie dostepne Cw 45 3 zal
Jezyk obcy Lektorat 30 > zalz 20 2 2al
ocena
Jezyk obcy B2+ Lektorat 2 1 egz
[Modut pr Kier
llustracja i Komiks
' Ew 45 3 |[AZ] 45 3 |A2] 45 10 | Egz
oceng oceng
Fotografia Reklamowa .
Cw s | 3 |22] 4 3 |22 4 10 | Egz
oceng oceng
Projektowanie Plakatu
J Sw 45 3 |[AZ] 45 4 Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
oceng
Projektowanie Informacji Wizualnej . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Typografii
MeéiOW Cyfrowych Y AL Cw 45 3 ozci'nzq 45 4 | Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
Projektowanie Komunikatu Wizualnego . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie Grafiki Multimedialnej i Gier zalz
Sw 45 3 45 4 Egz 45 10 | Egz | 45 20 | zal
oceng
Projektowanie Pisma i Kaligrafii . Zalz
Cw 45 3 45 4 Egz 45 10 Egz 45 20 Zal
oceng
Projektowanie interfejsu
) ! Ew 45 3 |[AZ] 45 4 | Egz 45 10 | Egz
oceng
do wyboru1z6
dowyboru3z9 (Seminarium)
Aneks do dyplomu-seminarium:
Proji ie Plakatu, Proj; ie Informacji
\Wizualnej, Projektowanie Grafiki Wydawniczej i
Typografii Mediéw Cyfrowych, Projektowanie
Komunikatu Wizualnego, Projektowanie Grafiki 45 10 zal
Multimedialnej i Gier, Projektowanie Pisma i
Kaligrafii, llustracja i Komiks, Fotografia reklamowa
dowyboru1z6
(Seminarium-aneks)
Modut t y gt kier
Historia typografii i projektowania graficznego Wykfad 30 3 zal 30 4 Egz
Proseminarium Wyklad/¢wiczenia 15 3 Zal
Seminarium - praca pisemna Wykfad/¢wiczenia 15 3 Zal
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Techniki autoprezentacyjne Konwersatorium 30 2 zal
Ochrona wiasnosci intelektualnej Wyktad 8 1 zal
Szkolenie BHP Ew 4 0 z
Szkolenie biblioteczne Cw 2 0 z
Szkolenie informatyczne
Cw 1 0 z
1547|Suma godzin w
toku studiow
165|ECTS w toku
studiéw
SUMA
607 41 557 47 240 41 143 36
godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS godzin | ECTS
Opracowanie: Zespét ds. Utworzenia Kierunku
Projektowanie Graficzne




Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku projektowanie graficzne

stacjonarne studia Il stopnia

Jednostka prowadzgca kierunek

Akademia Sztuk Pieknych
im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Projektowych

Nazwa kierunku

projektowanie graficzne

Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne studia Il stopnia (4 semestry)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7 PRK

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyizszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Odniesienie do
Kod efektu . s . .
. Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie kodu skfadnika
uczenia sie .
opisu PRK
WIEDZA
Po ukonczeniu studidw absolwent:
IPG2_W01 ma szczegbétowq wiedze niezbedng do formutowania i rozwigzywania ztozonych
zagadnien w zakresie tradycyjnych oraz wspoétczesnych obszaréw sztuki i nauki P7S_WG
ze szczegblnym uwzglednieniem grafiki projektowe;j
IPG2_W02 posiada wiedze na temat historii, tradycji, okreséw i stylow w sztuce przydatng P7S_WG
do projektowania i realizowania wtasnych dziatan projektowych i artystycznych
o wysokim stopniu oryginalnosci
IPG2_W03 rozumie wzajemne relacje pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami P7S_WG
studiowanego kierunku (wiedza, tradycja, a nowe techniki i technologie we
wspotczesnej grafice projektowej) oraz Swiadomie wykorzystuje te wiedze do
dalszego rozwoju wtasnej osobowosci artystycznej
IPG2_WO04 posiada gruntowng wiedze (wsparta pogtebiong znajomoscig literatury P7S_WG
przedmiotu) z zakresu historii i teorii sztuki oraz innych pokrewnych dyscyplin
artystycznych i nauki, konieczng do zrozumienia zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling artystyczng




IPG2_WO05 posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach
zwigzanych z technikami i technologiami wykorzystywanymi we wspoéfczesnym P7S_WG
projektowaniu graficznym

IPG2_WO06 zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej umozliwiajgce swobode
i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej w zakresie grafiki projektowej i nowych P7S_WG
mediéw w kontekscie twdrczosci indywidualnej, a takze funkcjonowania
w okres$lonej rzeczywistosci zawodowej grafika-projektanta.

IPG2_WO07 Posiada znajomos¢é podstawowych pojec i zasad z zakresu prawa autorskiego, P7S_WK
poszerzong o problematyke dotyczacg finansowych, marketingowych
i prawnych aspektéw zawodu projektanta w studiowane] specjalnosci

UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

IPG2_U01 umie podejmowac samodzielnie decyzje w odniesieniu do projektowania P7S_UW
i realizacji prac artystycznych oraz w oparciu o swojg swiadomos¢, kreatywnosé, P7S_UU
poczucie estetyki i Swiatopoglad, potrafi by¢ kreatorem oryginalnych realizacji P7S_UW
w obrebie sztuk wizualnych ze szczegdlnym uwzglednieniem projektowania
graficznego

IPG2_U02 dba o estetyke i nowatorstwo dzieta z zachowaniem wysokiego poziomu jego P7S_UW
realizacji z jednoczesnym uwzglednieniem jego funkcji uzytkowych

IPG2_U03 umie przewidywaé¢ efekty oddziatywania realizowanych wfasnych prac P7S_UW
artystycznych i projektowych w kontekscie uwarunkowan spotecznych,
zachowujac jednoczesnie swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej

IPG2_U05 ma umiejetnosci organizacyjne do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci P7S_UK
artystycznej lub zawodowej grafika projektanta P7S_UW

P75_UU

IPG2_U06 posiada wyksztatcong osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcyg przygotowywanie P7S_UW
wstepnych projektéw dla pdézniejszych realizacji i wyrazania wtasnych koncepgji
artystycznych w projektowaniu graficznym

IPG2_U07 posiada umiejetnosci wykorzystywania wzorcéw lezgcych u podstaw kreacji P7S_UW
artystycznej, polegajacych na swobodnym wykorzystaniu wyobrazni do
niezaleznej, autorskiej wypowiedzi artystycznej w dyscyplinie grafiki
i dyscyplinach pokrewnych

IPG2_U08 potrafi w szerokim zakresie nabytych umiejetnosci warsztatowych P7S_UW
i praktycznych samodzielnie rozwija¢ wtasne koncepcje projektowe P7S_UU

IPG2_U09 potrafi tgczy¢ warsztat graficzny z innymi pokrewnymi dziedzinami tworczosci P7S_UW
artystycznej, w tym o charakterze interdyscyplinarnym P7S_UU




IPG2_U10 posiada umiejetnosci wspotdziatania z innymi osobami w ramach prac P7S_UK
zespotowych i petni¢ funkcje kierownicze, nadajac ostateczny wyraz P7S_UO
podejmowanych prac artystycznych
potrafi swobodnie wypowiadaé sie, formutowaé wtasne sady i wyciggac trafne P7S_UK

IPG2_U11 whnioski w formie ustnej i pisemnej na temat tworczosci wtasnej

IPG2_U12 posiada umiejetnos¢ przygotowania w formie pisemnej i werbalnej wystgpien P7S_UK
publicznych (wykfady, recenzje, prezentacje multimedialne) dotyczacych prac
projektowych lub twérczosci innych projektantéw
posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin P7S_UK

IPG2_U13 artystycznych wiasciwych dla studiowanego kierunku studidéw zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

IPG2_K01 posiada kompetencje merytoryczne i praktyczne zakorzenione w obrebie P7S_KK
uprawiane] dyscypliny artystycznej, rozumie znaczenie myslenia i dziatania P7S_KO
w sposob efektywny i przedsiebiorczy

IPG2_K02 rozumie idee uczenia sie przez cate zycie i jest zdolny do podjecia kurséw P7S_KK
podyplomowych i studidw doktoranckich

IPG2_KO03 posiada kompetencje efektywnego wykorzystania indywidualnego potencjatu P7S_KO
twérczego oraz zdobytej wiedzy i doswiadczenia w dziatalnosci zawodowej, P7S_KR
a takze ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci spotecznej przy podejmowanych
dziatan twérczych, rozumiejac ich znaczenie dla interesu publicznego

IPG2_K04 jest gotowy do prowadzenia dziatalnosci zawodowej w kontekscie rozumienia P7S_KO
podstawowych poje¢ i zasad z zakresu zarzadzania zasobami wifasnosci P7S_KR

intelektualnej
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Nazwa przedmiotu

Kod efektu uczenia sig

kategoria: wiedza

kategoria: umiejetnosci

kategoria: kompetencje spoteczne
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