Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Kierunek: grafika

Studia: stacjonarne

Poziom studidw: jednolite studia magisterskie (10 semestréow)
Profil studiow: ogdlnoakademicki

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2021/2022

I rok Il rok lll rok IV rok V rok
. Forma
Modut / przedmiot zajec L 2 £ 4 > 6 ! 8 2 10
godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma| godz. / ECTS forma| godz. / ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma | godz. / ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal. sem zal.

Modut praktycznego ksztatcenia ogolnego Seminaria dyplomowe
Aktua“a sztu k| Wyk*ad 30 2 Z 30 3 Z/O - - - - - - - - - - - - nleobllo atoryjnle - - - - - -
Estetyka wyktad - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Filozofia wyktad - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 3 z 30 4 e - - - - - -
Historia sztuki nowoczesnej wyktad - - - - - - - - - - - - 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - -
Historia sztuki nowozytnej wyktad - - - - - - 30 2 Z 30 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Historia sztuki starozytnej i Sredniowieczne;j wyktad 30 2 z 30 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Jezyk obcy ¢wiczenia - - - 30 zlo 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 zlo 30 2 Z - - - - - - - - -
Jezyk obcy — egzamin B2+ ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - - - - - - - 2 1 e - - - - - - - - -
Percepcja wizualna wyktady 30 2 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy kompozyciji ¢wiczenia| 60 4 e 60 4 e 60 4 e 60 4 e - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy rzezby ¢wiczenia| 60 3 z/o 60 3 zlo - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy fotografii *) Ccwiczenia| 45 2 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Propedeutyka programéw komputerowych o :

¢wiczenia| 30 1 z 30 1 z - - - - - - - - - - - - - - - - - -
CYCERON nieobligatoryjnie

OD Ill ROKU - 2 pracownie do wyboru
(pracownia do aneksu dyplomowego: IX semestr)

Malarstwo ¢wiczenia| 120 4 e 120 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Rysunek ¢wiczenia| 120 4 e 120 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Fotografia *) ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 e 60 4 z
Pracownie multimediow dla specjalnosci grafika éwiczenia ) ) ) ) ) ) ) ) ) ) ) ) 120 4 e 120 4 e 120 4 e 120 4 o 120 4 e 60 4 7
warsztatowa
Pracownie grafiki warsztatowej dla specjalnosci . ;g 120 | 4 e 120 4 e | 120 4 | e | 120 | 4 e 120 4 | e | 60 | 4 | z
multimedia
Modut ksztatcenia kierunkowego
Podstawy grafiki warsztatowej ¢wiczenia| 105 2 zlo | 105 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy mediow cyfrowych ¢wiczenia - - - 45 2 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Podstawy projektowania graficznego ¢wiczenia| 45 2 z/o 45 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - - = = = - - -
Wybrane zagadnienia z fotografii *) LUB Podstawy
mediéw cyfrowych LUB Pracownia z projektowania |éwiczenia - - - - - - 45 2 z/o 45 3 e - - - - - - - - - - - - - - - - - -
graficznego **

OD Ill ROKU PRACOWNIE DYPLOMUIJACE - 2 pracownie do wyboru
Dla SPECJIALNOSCI: grafika warsztatowa




Sitodruk ¢wiczenia - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki cyfrowe ¢wiczenia| - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna ¢wiczenia| - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki litograficzne ¢wiczenia| - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki tgczone ¢wiczenia| - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z
Techniki wklestodrukowe ¢wiczenia - - - - - - 90 6 e 90 6 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z

Dla SPECJALNOSCI: multimedia
Obraz cyfrowy ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - 135 8 e 135 8 e 135 e 135 e 135 10 e 150 10 z
Obraz w przestrzeni ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 8 e 135 10 e 150 10 z

Dla SPECJALNOSCI: grafika warsztatowa i multimedia

(pracownia do wyboru: |l specjalizacja / aneks )
Pracownie projektowania graficznego ***) ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - 45 7 e 45 7 e 45 3 z/o 45 4 e 45 10 e 45 20 z

Studenci ktérzy wybrali pierwszg specjalizacje ze specjalnosci grafika warsztatowa nie bedg mogli wybraé aneksu do DYPLOMU z tej specjalnosci.
Studenci ktorzy wybrali pierwszg specjalizacje ze specjalnosci multimedia nie beda mogli wybraé¢ aneksu do DYPLOMU z tej specjalnosci.
Semestr X przeznaczony na realizacie pracv dyplomu maaisterskiedo.

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia grafiki - Historia nowych mediéw ***) wyktad - - - - - - - - - - - - 30 3 z 30 3 e - - - - - - - - - - - -
Proseminarium dyplomowe - praca pisemna ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 3 Z - - -
Seminarium dyplomowe - praca pisemna ¢wiczenia - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 30 4 Z
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Ochrona wtasnosci intelektualnej wyktady - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 8 1 z - - - - - -
Wychowanie fizyczne ¢wiczenia| - - - - - - - - - - - - 30 0 z 30 0 z - - - - - - - - - - - -
Prawo autorskie wyktady - - - - - - - - - - - - - - - - - - 17 1 z - - - - - - - - -
Plener malarski po Il roku — 2 tygodnie plener - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 90 5 z
Praktyki po Ill roku studiéw - 1 miesigc praktyki - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 150 5 z
Szkolenie BHP ¢wiczenia| 4 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie biblioteczne ¢wiczenia| 2 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Szkolenie informatyczne ¢wiczenia| 1 0 z - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

od 540 | od 31 od 540 | od 32 od 499( od 26 od 458| od 25 od 450 od 465 | od 28
SUMA: 682 | 28 ARG ] 615 | 32 - | %151 3% | - |do630]do32| | doe30 |do39| ~ |dosso|do3i|  |dos48|do29| ~ |dosao0| 31 ~ |do480|do44|

godzin |[ECTS| - [godzin|ECTS| - godzin [ECTS| - |[godzin|[ECTS| - |godzin|ECTS - godzin [ECTS - |godzin|ECTS| - [godzin|ECTS - |godzin|ECTS| - godzin |ECTS -

od 5539 do 6004 godzin

tacznie w toku studiow:

od 300 do 333 ECTS

Legenda:

z — zaliczenie, z/o - zaliczenie z oceng, e —egzamin

*) Zajecia prowadzone sg przez dydaktykow Instytutu Fotografii i Multimediow.

**) Do wyboru 1 pracownia Il roku z modutu ksztatcenia kierunkowego, | st. kierunku projektowanie graficzne.

***) Dla 11l roku do wyboru 1 pracownia Ill roku z modutu ksztatcenia kierunkowego, | st. kierunku projektowanie graficzne.

****)

Obowigzkowo dla studentow Il roku ze specjalnosci: grafika warsztatowa - Historia grafiki, multimedia - Historia nowych mediéow

Student Il roku wybiera: dwie pracownie specjalizacyjne z grafiki warsztatowej. Do dyplomu z grafiki warsztatowej wymagane jest zaliczenie 4 semestréw. Do dyplomu z multimediéw wymagane jest zaliczenie 3 semestréw.
Istnieje mozliwosc¢ robienia dyplomu dla drugiej specjalizacji z projektowania graficznego - w tym celu student w trakcie IV i V roku musi zaliczy¢ 3 semestry (do wyboru 1 pracownia z modutu ksztatcenia kierunkowego, Il st. kierunku projektowanie graficzne)

Student od Ill roku wybiera dwie pracownie ogélnoplastyczne - MODUL PRAKTYCZNEGO KSZTALCENIA OGOLNEGO.
Isnieje mozliwo$c¢ robienia aneksu z projektowania graficznego - nie zwalnia to jednak studenta z konieczno$ci uczeszczania do dwdch pracowni ogotnoplastycznych od Il roku.




Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku grafika
stacjonarne jednolite studia magisterskie

Akademia Sztuk Pieknych
Jednostka prowadzaca kierunek im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych
Nazwa kierunku grafika
Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne jednolite studia magisterskie (piecioletnie)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektédw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyiszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Odniesienie do
Kod efektu . s . .
uczenia sie Kategoria / tre$¢ efektu uczenia sie kodu-skiadmka
opisu PRK
WIEDZA
Po ukonczeniu studiéw absolwent:
GJ_W01la ma szczegbétowq wiedze niezbedng do formutowania i rozwigzywania ztozonych
zagadnien w zakresie tradycyjnych oraz wspoétczesnych obszaréw sztuki i nauki P7S_WG
ze szczegdlnym uwzglednieniem grafiki artystycznej lub multimediéw
GJ_W02a dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego
sztuk plastycznych i ich zwigzkéw z innymi dziedzinami wspdtczesnego zycia P7S_WG
oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do zmian zachodzacych P7S WK
w obszarze sztuki, szczegdlnie grafiki lub multimediow -
GJ_Wo03 posiada nabytg wiedze na temat historii, tradycji, okresow i styléw w sztuce P7S_WG
przydatng i realizowania witasnych dziatarn artystycznych o wysokim stopniu
oryginalnosci
GJ_WO04a wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi P7S_WG
i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku grafika (wiedza, tradycja
a nowe techniki i technologie we wspodtczesnej grafice artystycznej) oraz
swiadomie wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wiasnej osobowosci
artystycznej




GJ_W05 posiada gruntowng wiedze z zakresu historii i teorii sztuki oraz innych P7S_WG
pokrewnych dyscyplin artystycznych i nauki koniecznej do zrozumienia
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczng wsparta
pogtebiong znajomoscig literatury przedmiotu

GJ_WO06a posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach
zwigzanych z technikami i technologiami wykorzystywanymi w tradycyjnej oraz P7S_WG
wspotczesnej grafice artystycznej lub multimediach

GJ_WO07a zna rozumie podstawy kreacji artystycznej umozliwiajgce swobode i
niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej w zakresie grafiki warsztatowej lub P7S_WG
nowych medidow w kontekscie twdrczosci indywidualnej, a takie P7S WK
funkcjonowania w okreslonej rzeczywistosci zawodowej grafika-artysty. -
Posiada znajomos$¢ podstawowych pojec i zasad z zakresu prawa autorskiego,
poszerzong problematyke dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych
aspektow zawodu artysty w studiowanej specjalnosci

UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studidw absolwent:

GJ_UO01a umie podejmowac samodzielnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac P7S_UW
artystycznych w zakresie sztuk plastycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem P7S_UU
grafiki warsztatowej lub multimediéw

GJ_U02a dba o estetyke i nowatorstwo dzieta z zachowaniem wysokiego poziomu jego P7S_UW
realizacji z jednoczesnym uwzglednieniem jego funkcji uzytkowych w przypadku
projektu multimedialnego

GJ_uo3 umie przewidywaé efekty oddziatywania realizowanych wifasnych prac P7S_UW
artystycznych  w  kontekscie uwarunkowan spotecznych  zachowujac
jednoczesnie swobode i niezaleznosé wypowiedzi artystycznej

GJ_UO4a potrafi w oparciu o swojg Swiadomosé, kreatywnosé, poczucie estetyki P7S_UW
i Swiatopoglad by¢ kreatorem oryginalnych realizacji w obrebie sztuk
wizualnych z uwzglednieniem grafiki lub multimediow

GJ_U05 umie w oparciu o wtasne twdrcze motywacje i inspiracje zachowac¢ otwartosc¢ P7S_UK
na odmienne Swiatopoglady i sposoby postrzegania twodrczej rzeczywistosci

GJ_UO6a ma umiejetnosci organizacyjne do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci P7S_UK
artystycznej P7S_UW

P7S_UU

GJ_UO07a posiada wyksztatcong osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcyg przygotowywanie P7S_UW
wstepnych projektéw dla pézniejszych realizacji i wyrazania wtasnych koncepcji
artystycznych w grafice lub dziataniach multimedialnych

GJ_U08 posiada umiejetnosci wykorzystywania wzorcéw lezacych u podstaw kreacji P7S_UW

artystycznej, polegajgcych na swobodnym wykorzystaniu wyobrazni do
niezaleznej, autorskiej wypowiedzi artystycznej w dyscyplinie grafiki
i dyscyplinach pokrewnych




GJ_U09a potrafi postugiwa¢ sie warsztatem artysty-grafika lub artysty projektanta P7S_UW
multimedialnego w zakresie technik manualnych i elektronicznych technik P7S_UU
przetwarzania obrazu

GJ_U10a potrafi w szerokim zakresie nabytych umiejetnosci warsztatowych, P7S_UW
praktycznych  samodzielnie  rozwija¢ wiasne koncepcje artystyczne P7S_UU
lub multimedialne

GJ_U11 potrafi tgczy¢ warsztat graficzny z innymi pokrewnymi dziedzinami twdrczosci P7S_UW
artystycznej, w tym o charakterze interdyscyplinarnym P7S_UU

GJ_U12 posiada umiejetnos$¢ gromadzenia, analizowania i interpretowania informacji P7S_UW
potrzebnych do realizacji prac artystycznych, a takie do rozwigzywaniu
podstawowych probleméw warsztatowych, technologicznych i technicznych
w obrebie uzytkowanego sprzetu i oprogramowania komputerowego

GJ_U13 posiada umiejetnosci wspdtdziatania z innymi osobami w ramach prac P7S_UK
zespotowych i petni¢ funkcje kierownicze nadajgce ostateczny wyraz P7S_UO
podejmowanych prac artystycznych
potrafi swobodnie wypowiadac sie, formutowaé wtasne sady i wyciagac trafne P7S_UK

GJ_U14 whnioski w formie ustnej i pisemnej na temat twérczosci wiasnej

GJ_U15 posiada umiejetnos¢ przygotowania w formie pisemnej i werbalnej (wykfady, P7S_UK
recenzje, prezentacje multimedialne) dotyczacych zagadnien
ogdlnoplastycznych lub twdrczosci innych artystéw
posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin P7S_UK

GJ_U1l6 artystycznych witasciwych dla studiowanego kierunku studidw zgodne
z wymaganiami okreSlonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

GJ_U17 posiada umiejetnos¢ konstruowania w sposéb odpowiedzialny publicznych P7S_UK
wystgpien zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym z wykorzystaniem
narzedzi cyfrowych i nowych mediow

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent:

GJ_Ko01 posiada kompetencje merytoryczne i praktyczne zakorzenione w obrebie P7S_KK
uprawiane] dyscypliny artystycznej, rozumie znaczenie myslenia i dziatania w P7S_KO
sposob efektywny i przedsiebiorczy

GJ_K02 rozumie idee uczenia sie przez cate zycie i jest zdolny do podjecia kurséw P7S_KK

podyplomowych i studiéw doktoranckich




GJ_KO3

posiada kompetencje efektywnego wykorzystania indywidualnego potencjatu
tworczego oraz zdobytej wiedzy i doswiadczenia w dziatalnosci artystycznej
i zawodowej, a takie ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci w podejmowaniu
dziatan twodrczych w aspekcie spotecznym, rozumiejac ich znaczenie dla
interesu publicznego

P7S_KO
P7S_KR

GJ_Ko4

posiada kompetencje krytycznej oceny wiasnych dziatan artystycznych oraz
umie poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu wspoétczesnej kultury i
sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem grafiki

P7S_KK

GJ_KO5

posiada zdolnos¢ do komunikowania sie z reprezentantami réznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistéw i nieprofesjonalistdw w ramach przedsiewziec
kulturalnych i dziatan artystycznych, rozumie potrzebe zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

P7S_KK

GJ_K06

jest gotowy do prowadzenia dziatalnosci artystycznej i zawodowej w kontekscie
rozumienia podstawowych poje¢ i zasad z zakresu ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego oraz zarzadzania zasobami wtasnosci
intelektualnej

P7S_KO
P7S_KR




Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Insytytut Grafiki Artystycznej

Kierunek: Grafika

Specjalnosé: Grafika Artystyczna
Poziom ksztatcenia i typ studidw:
Poziom PRK: 6
Tok studidw:

odr.¢2021 2022

Matryca pokrycia efektow uczenia sie

stacjonarne studia pierwszego stopnia (10 semestréw)

Kod efektu uczenia sie

kategoria: wiedza

kategoria: umiejetnosci

kategoria: kompetencje spoteczne

Nazwa przedmiotu

GJ_
W01

Gl
W02

GJ_
W03

GJ_
W04
]

GJ_
W05

GJ_
W06
a

GJ_
W07
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06

Podstawy Grafiki Warsztatowej X

Techniki Wklestodrukowe

Techniki Drzeworytnicze

Techniki Litograficzne

Techniki Cyfrowe

Sitodruk

Techniki taczone

X IX | X | X |X|X|X

Podstawy Kompozycji

Pracownia Multimediow

Podstawy mediow cyfrowych

Obraz Cyfrowy

Obraz w Przestrzeni

X | X | X |X |X |X

Malarstwo

Rysunek

Podstawy rzezby

Podstawy fotografii

Propedeutyka programéw komputerowych

llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu

Fotografia |

Pracownie multimediow dla specjalnosci gr3

Pracownie grafiki warsztatowej dla specjaln

X | X | X |IX

X | X | X | X

X | X | X | X

Podstawy projektowania graficznego |

X IX | X |X |X|X

Pracownie projektowania graficznego

X IX | X |X |X|X

Historia grafiki - Historia nowych mediéw

Proseminarium dyplomowe - praca pisemna

Seminarium dyplomowe - praca pisemna

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Plener malarski po Il roku — 2 tygodnig

Praktyki po Il roku studiéw - 1 miesia

Aktualia sztuki

Estetyka

Filozofia

Historia sztuki nowoczesnej

Historia sztuki nowozytne;j

Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej

X IX | X |X |X|X

X | X |X | X |X [|X

Jezyk obcy

Percepcja wizualna

11

11

11




