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Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu

j. polski

Audiosfera 1

j. angielski

Audiosphere 1

Kod
przedmio
tu

Wydziat / instytut

Instytut Fotografii i Multimediow

Nazwa kierunku

fotografia i multimedia

Specjalnos¢

Miejsce Forma studiow O Niestacjonarne Poziom O Istopnia X llstopnia O jednolite magisterskie
x Stacjonarne i
przedmiot ) studiow
uw . Profil ksztatcenia X Ogélnoakademicki O Praktyczny
systemie
studiow Jezyk wyktadowy
Forma zajec X Cwiczenia O Wyktad O Praktyki O inne (jakie)
Rok studiow 1 Semestr 1
studiow
Forma zaliczenia a Zaliczenie O Zaliczenie z oceng X Egzamin
Opiekun karty mgr Aleksandra Chciuk Kontakt e-mail | achciuk@asp.lodz.pl
przedmiotu
Status studenta 1 roku 2 stopnia
Wymagania
wstepne

Informacje szczegétowe

Zatozeniai cele
przedmiotu

1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojgciami dziedziny sztuki dzwigku;
2. Zapoznanie studentow z kierunkami w sztuce odnoszacymi si¢ do roznych praktyk dzwigkowych

3. Przyblizenie studentom idei glebokiego stuchania wprowadzonego przez Pauline Oliveros oraz stuchania akuzmatyczego

wprowadzonego przez Pierra Schaeffera
4. Uwrazliwienie studentéw na audiosferg i zjawiska dzwigkowe przez ¢wiczenia z glebokiego stuchania

5. Zapoznanie studentow z technikami nagran terenowych oraz z metodami ich wykorzystania w dziatalnosci artystycznej
6. Studenci zdobywaja umiej¢tno$¢ samodzielnej realizacji nagran audio i wykorzystania materiatu w tworczy i satysfakcjonujacy

artystycznie sposob

Aktywnosciliczba
godzin pracy
studenta

(1ECTS =30 h)

Aktywnos¢ studenta

Liczba godzin pracy

Udziat w zajeciach dydaktycznych objetych 45
harmonogramem realizacji programu studiéw

Praca wtasna studenta (w tym m. in.: zadania domowe, 15
przygotowanie prac etapowych i/ lub koricowych,

przygotowanie do zaliczenia / egzaminu, zapoznanie sie

Z literaturg, udziat w konsultacjach i inne)

RAZEM 60
Liczba punktéw ECTS 2

FM.SMS107




Efekty uczenia sie dla przedmiotu

W zakresie wiedzy

Efekt kierunkowy

Tresc efektu przedmiotowego

Formy weryfikacji osiggniecia
efektu

FM7S_WGO01
FM7S_WG02
FM7S_WGO03

postuguje sie zaawansowang wiedzg w zakresie dziatan
artystycznych sztuki dzwieku; definiuje precyzyjnie, charakteryzuje
i porownuje poszczegoélne metody wykorzystania materiatu
dzwiekowego i ich wzajemne wpltywy; zna zasady kreacji
kompozycji muzycznej oraz kompozycji audiowizualnej, rozumie
zaleznosci miedzy jej teoretycznymi i praktycznymi aspektami;
samodzielnie pogtebia zdobytg wiedze w kierunku pozwalajgcym
na rozwijanie wiasnych koncepciji artystycznych w dziedzinie
sztuki dzwieku

Egzamin

FM7S_WKO05

rozumie rozmaite konteksty sound artu, muzyki wspotczesnej,
sztuki mediéw oraz zjawisk kulturowych, dostrzega ich wzajemne
relacje i zwigzek z wlasng dziatalno$cig artystyczng; jest Swiadom
zachodzgcych zmian w obszarze sztuki wspétczesnej, z
wyréznieniem sound artu; rozumie potrzebe aktywnego
poszukiwania informacji w celu uzupetniania swojej wiedzy.

Egzamin

W zakresie
umiejetnosci

Efekt kierunkowy

Tres¢ efektu przedmiotowego

Formy weryfikacji osiggniecia
efektu

FM7S_UWO01

wykorzystuje do$wiadczenia twoércze uzyskane w ramach
ksztatcenia kierunkowego oraz w pracach istotnych z punktu
widzenia twércy postugujacego sie warsztatem multimedialnym, w
tym realizacjg nagran audio i ich edycja.

Obrona projektu/zadania

FM7S_UW04
FM7S_UW06

potrafi tworczo wykorzystywac zagadnienia zwigzane z
mozliwosciami kreacji kompozycji muzycznej i formy
audiowizualnej; $wiadomie stosuje zalezno$ci miedzy ich
teoretycznymi i praktycznymi aspektami oraz zwigzkami z innymi
kierunkami sound artowymi w sztuce nowej; potrafi wskazywac
zrodta inspiracji, a takze $

Przeglad prac

FM7S_UO09

potrafi kierowac i wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach dziatan
kolektywnych, potrafi przypisac role w zespole; potrafi
porozumiewac sie i kierowac zespotem przy wykorzystaniu
graficznej partytury muzyczne;.

Obrona projektu/zadania

Efekt kierunkowy

Tres¢ efektu przedmiotowego

Formy weryfikacji osiagniecia
efektu




W zakresie
kompetenciji
spotecznych

FM7S_KKO03 zna wspotczesne instytucje kultury i sztuki, jest gotow do podjecia | Odpowiedz ustna
FM7S_KRO01 z nimi wspotpracy w zakresie promocji wtasnej twérczosci; zna
FM7S_KR05 wydarzenia, festiwale sztuki wspoétczesnej i sztuki dzwieku w kraju
i na $wiecie oraz stara sie w nich uczestniczy¢; jest gotow do
aktywnego wykorzystywania zdobytych kwalifikacji oraz do
podejmowania wyzwan artystycznych z zakresu sztuk
audiowizualnych; rozumie mechanizmy psychologiczne obecne w
procesach kreacji artystycznej i jej dystrybucji

Tresci programowe

1. Studenci rozumiejg i definiujg pojecia oraz terminy z zakresu sound artu, sound studies, sound ecology;

2. Studenci rozrézniajg dzwigki muzyczne i niemuzyczne w zakresie historii sztuki dzwigku;

3. Studenci znajg kierunki w sztuce zwigzane z rozwojem sztuki dzwieku;

4. Studenci odbywajg ¢wiczenia z zakresu stuchania akuzmatycznego i stuchania pogtebionego; (deep listening);

5. Studenci odbywajg warsztaty z realizacji nagran terenowych (field recording);

6. Studenci znajg dziatanie mikrofonéw kontaktowych i potrafig realizowa¢ nagrania wtasnych realizacji audio metodg rozszerzonych
technik wykonawczych na wybranych instrumentach w sposéb zespotowy jak réwniez indywidualnie;

7. Studenci znajg i rozumiejg poszczegolne formy kompozycji muzycznej i audiowizualnej;

8. Studenci samodzielnie wykonujg edycje przygotowanych materiatéw audiowizualnych w programach do montazu

Metody
dydaktycz
ne

Wyktad tradycyjny, Wyktad z wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych, Warsztaty, Cwiczenia projektowe

Wykaz literatury

Kultura dzwieku, teksty o muzyce nowoczesnej, wybor i redakcja Christoph Cox, Daniel Warner
Obowigzkowa Wyd. stowo/obraz terytoria;

Strojenie $wiata, R. Murray Schafer, przetozyt: Krzysztof Marciniak

Wyd. bec zmiana;

Wielki Dzwigk nie brzmi, Rafat Mazur;

Wyd. UJ

Uzupetniajaca Muzyka eksperymentalna, Michael Nyman,

Wyd. stowo/obraz terytoria;

John Cage Filozofia muzycznego przypadku, Jerzy Luty,

Wyd. Atut

Dzwiek i jego percepcja, Aspekty fizyczne i psychoakustyczne, Edward Ozimek
Wyd. PWN

Glissando, magazyn o muzyce wspotczesnej

Wyd. bec zmiana

Fluxus w trzech aktach, Narracje, Estetyki, Geografie, Grupa ETC

Wyd. Krytyki Politycznej




Dodatko
we
informacj
e

Sposoby oceniania
osiggnietych
efektéw uczenia
sie

Sposdb oceniania (sktadowe)

Sktadowe oceny koricowej w % (tacznie 100%)

Egzamin

100%

Kryteria oceny

Ocena
(okreslona stopniem)

Opis wymagan

Egzamin /
zaliczenie na ocene

Celujacy (5,5)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, na poziomie wyraznie przewyzszajgcym
standard wymagany dla danego etapu ksztatcenia i zastugujacym na szczegdlne
wyréznienie

Bardzo dobry (5,0)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, w sposdb bezbtedny i kompletny

Dobry plus (4,5)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, z nielicznymi uchybieniami

Dobry (4,0)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, z uchybieniami niewptywajgcymi naich
zasadnicza realizacje

Dostateczny plus (3,5)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, przy ograniczonej poprawnosci lub
samodzielnosci

Dostateczny (3,0)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, na poziomie minimalnie akceptowalnym

Niedostateczny (2,0)

efekty uczenia sie nie zostaty osiggniete

Zaliczenie

Zaliczony (Zal)

zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiggniete

Niezaliczony (NZal)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty osiggniete

Data sporzadzenia
karty

21.04.26




