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Pole Opis

Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu | j polski Propedeutyka graficznych programéw Kod
komputerowych przedmio
j. angielski "
Wydziat / instytut Wydzial Sztuk Pigknych/ Instytut Fotografii i Multimediéw
Nazwa kierunku fotografia i multimedia

Specjalnos¢ -

Miejsce Forma studiéw O  Niestacjonarne Poziom x| stopnia O Il stopnia O jednolite magisterskie
przedmiot xStacjonarne studiow
uw ) .
systemie Profil ksztatcenia x0golnoakademicki O Praktyczny
studiow Jezyk wyktadowy polski
Forma zaje¢ xCwiczenia O Wykfad O Praktyki O inne (jakie)
Rok studiéw 1 Semestr 1
studiow
Forma zaliczenia xZaliczenie O Zaliczenie z oceng O Egzamin
Opiekun karty Dr inz. Marcin Dziomdziora Kontakt e-mail mdziomdziora@asp.lodz.pl
przedmiotu

Podstawowa wiedza z zakresu dziatania komputera i aplikacji narzedziowych.

Wymagania
wstepne

Informacje szczegétowe

Zatozeniem przedmiotu jest przedstawienie aplikacji, ktére wspomagaja proces projektowy i stanowia wazne
narzedzie artystycznego wyrazu. Celem jest zapoznanie studentdow z programami stanowigcymi standard w
procesie tworzenia motion graphics, grafiki 3D, projektowanie gier i wirtualnych scenografii oraz grafiki
Zatozenia i cele wydawniczej

przedmiotu

Aktywnos¢ studenta Liczba godzin pracy

Udgziat w zajeciach dydaktycznych objetych 30
harmonogramem realizacji programu studidéw

Aktywnosciliczba
godzin pracy
studenta

Praca witasna studenta (w tym m. in.: zadania domowe,
przygotowanie prac etapowych i / lub koricowych,
przygotowanie do zaliczenia / egzaminu, zapoznanie sie
(LECTS=30h) Z literaturg, udziat w konsultacjach i inne)

RAZEM 30
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekt kierunkowy Tres¢ efektu przedmiotowego Formy weryfikacji osiagniecia
efektu
FM6S_WG02 Rozumie podstawy kompozycji utworu Biezace przygotowanie do zajeé

wizualnego, zna metody edycji obrazu przy uzyciu | “Aangazowanie i aktywnos¢

rogramoéw graficznych
W zakresie wiedzy prog g Yy

Efekt kierunkowy Tres¢ efektu przedmiotowego Formy weryfikacji osiagniecia
efektu
FM6S_UWO06 Wykorzystuje cyfrowe narzedzia do tworzenia i Biezace przygotowanie do zajec

obrébki materiatéw audiowizualnych zaangazowanie i aktywnos¢

W zakresie
umiejetnosci

Formy weryfikacji osiggniecia
Efekt kierunkowy Tres¢ efektu przedmiotowego efektu
W zakresie

kompetenciji
spotecznych
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Tresci programowe

W KAZDYM Z DWOCH SEMESTROW NAUKI PRZEDMIOTU STUDENTKI | STUDENCI WYBIERAJA
JEDEN SPOSROD 5 BLOKOW TEMATYCZNYCH ZAJEC | Z NIEGO UZYSKUJA ZALICZENIE.
UCZESTNICTWO W NIEWYBRANYCH BLOKACH MOZLIWE JEST NA ZASADZIE WOLNEGO StUCHACZA

MULTIMEDIA 101 dr inz. Marcin Dziomdziora

1. Wprowadzenie i omdwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omdwienie zasad zaliczenia
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach.Szczegétowe zaprezentowanie wymagan realizacji zadan
semestralnych:

*  Teledysk typograficzny
*  Czotéwka do nieistniejgcego filmu.

2.  Wprowadzenie do programu Adobe After Effects. Zapoznanie z interfejsem programu.

3.  Omowienie narzedzi manipulacji oraz transformacji. Podstawy tworzenia animacji opartej na klatkach
kluczowych.

4. Prezentacja narzedzi After Effects zwigzanych z powielaniem warstw oraz mechanizmoéw wprowadzania
akceleracji w przestrzeni animacji. Modut graph i sterowanie tempem animacji na krzywych

5. Warstwa tekstowa, menu text i modut animate text. Praca na wielu animatorach.

6. Praca na warstwach, Shape layers i transformacja tekstu na warstwy ksztattu, morfing masek i efekty

7. Omowienie dziatania efektéw zaimplementowanych w Adobe Affter Effects.

8. Kluczowanie i rotoskopia. Omodwienie narzedzi zaimplementowanych w aplikacji

9. Proces sledzenia pikseli. Tracking liniowy, planarny i camera tracking.

10. Elementy dziatan post produkcyjnych. korekcja barw, operacja na tempie uje¢ wideo

11. Compositing mechanizmy i narzedzia

12. Korekta Indywidualna i konsultacje

13. Przeglad prac zaliczeniowych

GRAFIKA | ANIMACJA 3D 101 dr inz. Marcin Dziomdziora

1. Omoéwienie zasad uczestnictwa w zajeciach i sposobu zaliczenia przedmiotu. Omodwienie zadan zaliczeniowych:

*  Przygotowanie wizualizacji pomieszczenia osadzonego w jakie$ konwencji (komnata Draculi, stacja
kosmiczna, wioska rybacka)

*  Animacja reklamowa (dynamiczna prezentacja wymyslonego produktu)

Wprowadzenie do programu Blender. Interfejs, narzedzia transformacji obiektu.

Podstawowe narzedzia modelowania: modyfikatory, elemnty struktury obiektu.

Modelowanie na krzywych

Narzedzia symulacji wspomagajace proces ksztattowania formy obiektu.

Shadery i ich postawowe parametry.

Materiaty w Systemie PBR

Animacja proceduralne - Geometry nodes

Rig Postaci

Efekty czasteczjowe, symulatory cieczy, dymu i ognia

Rendering silniki i ich optymalizacja

Korekta Indywidualna i konsultacje

Przeglad prac zaliczeniowych
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PROJEKTOWANIE LOKACJI 101 dr inz, Marcin Dziomdziora

1. Omoéwienie zasad uczestnictwa w zajeciach i sposobu zaliczenia przedmiotu. Omodwienie zadan zaliczeniowych:
*  Przygotowanie lokacji w oparciu o samodzielnie stworzone i pobrane modele.
* Interakcja pomiedzy poziomami gry, teleportacja kolekcjonowanie obiektéw

Omowienie interfejsu Unreal Enfine. Podstawowe narzedzia transformacji

Typy obiektéw, statyczne, mobilne

Fizyka w Unreal Engine

Proste narzedzia modelowania w UE

Tworzenie krajobrazu

Materiaty tworzenie w systemie PBR

Niagara system

Elementy programowania wizualnego Blueprint

Import obiektow stworzonych w Blender lub pobranych z serwiséw internetowych

Sequenser, podstawowa forma renderingu projektu

Korekta Indywidualna i konsultacje

Przeglad prac zaliczeniowych
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Wykaz literatury

Obowigzkowa

Uzupetniajaca

John M. Blain, The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling and Animation

Blender Secrets E-book, https://blendermarket.com/products/blender-secrets

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2020

Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych.
Wydanie 4,Wojciech Marzec, 2020.

Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Faber & Faber, 2009

Ernest Adam, Projektowanie gier. Podstawy, Helion 2010.

Totten Christopher W. Level Design: Processes and Experiences, A K Peters Ltd (Ma), 2022.

Greer Xury Sculpting the Blender Way: Explore Blender's 3D sculpting workflows and latest features, including
Face Sets, Mesh Filters, and the Cloth brush 2020.

Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

Adobe InDesign PL. Oficjalny podrgcznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, wyd. Helion 2020.

Dodatko
we
informacj
e

Sposoby oceniania
osiagnietych
efektow uczenia
sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Sktadowe oceny korncowej w % (tacznie 100%)

Zaliczenie

100%

Kryteria oceny

Ocena

(okreslona stopniem)

Opis wymagan

Egzamin /
zaliczenie na ocene

Celujacy (5,5)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, na poziomie wyraznie przewyzszajacym
standard wymagany dla danego etapu ksztatcenia i zastugujacym na szczegdlne
wyréznienie

Bardzo dobry (5,0)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, w sposdb bezbtedny i kompletny

Dobry plus (4,5)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, z nielicznymi uchybieniami

Dobry (4,0)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, z uchybieniami niewptywajgcymi naich
zasadniczg realizacje

Dostateczny plus (3,5)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, przy ograniczonej poprawnosci lub
samodzielnosci

Dostateczny (3,0)

efekty uczenia sie zostaty osiggniete w petni, na poziomie minimalnie akceptowalnym

Niedostateczny (2,0)

efekty uczenia sie nie zostaty osiggniete

Zaliczenie

Zaliczony (Zal)

zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiggniete

Niezaliczony (NZal)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty osiggniete

Data sporzadzenia
karty

06.2026



https://blendermarket.com/products/blender-secrets
http://d2d.pl

