Nazwa przedmiotu: Seminarium dyplomowe - Projektowanie |Kod przedmiotu: SW.SL.S6201

scenografii wirtualnej

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Edukacji Artystycznej

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiow: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki
Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: 111/ 6 Jezyk przedmiotu / modutu:
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Forma zaje¢ Wymiar zajec

Cwiczenia

60

Koordynator przedmiotu / modutu

dr Justyna Cieslik - Dabrowska

Wymagania wstepne

Ukonczenie 2 roku studiéw. Student powinien postugiwac sie narzedziami
zwigzanymi z projektowaniem wirtualnym.. Modelowa¢ przestrzenie w
programie np. 3D Max, blender tj. realizowane na 2 roku projektowanie
scenografii do filmu. Mie¢ doswiadczenia audiowizualne, by¢ otwartym na
eksperyment w nowych technologiach tj. VR, AR. praca w studio z Green
Screenem.

Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny opisowa
Metody dydaktyczne Cwiczenia projektowe
Konsultacje
Wyklad z wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych
Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

Student tworzac swoj projekt w Pracowni Wirtualnej Scenografii bedzie uzywat narzedzi zwigzanych z

1. |nowoczesna myS$lng scenograficzna, a zrealizowane dyplomy beda autorskimi realizacjami poszerzajacymi

mySlenie o przestrzeni w nowym wirtualnym wymiarze scenograficznym.

Student tworzac autorska realizuje scenograficzng, bedzie mégt wyrazac sie w nowych mediach wpisujac

2 zarazem Swojq prace w najnowsze trans medialne tendencje w sztuce.
3 Dzieki umiejetnosci postugiwania sie nowymi mediami scenografii wirtualnej student bedzie miat szersze
" | mozliwo$ci zaistnienia w réznych zwodach na rynku pracy.
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student zdobywa wiedze dotyczacq wspotczesnych zagadnien | Symbol: SW.SLS6201_WO01
zwiazanych ze scenografia wirtualng. Bazujac na wiedzy
zaczerpnietej z zajec tworzy swoj autorski pomyst uzyskujac E.fekty EA6S_W08
projekt wpisujacy sie we wspolczesne trendy dotyczace kierunkowe: EA6S WGO1
tworzenia scenografii. -
EA6S_WG02
EA6S_WGO05
EA6S_WGO07
Metm!y . G Zaliczenie
weryfikacji:
Umiejetnosci

Bazujac na zasobie wiedzy zaczerpnietym z zajec student Symbol: SW.SL.S6201_U01




nabiera umiejetnosc realizacji autorskiego projektu Efekty EAGS U009
scenograficznego wykorzystujacego nowe technologie. kierunkowe: -
EA6S_UWO01
EA6S_UWO02
EA6S_UWO03
EA6S_UWO04
EA6S_UWO06
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie
Kompetencje spoleczne
Student eksplorujac rézne techniki wirtualne jest w stanie Symbol: SW.SL.S6201_KO01
oceni¢, swoje zasoby i umiejetnosci zaczerpniete na studiach.
Potrafi tworzy¢ autorski projekt w zespole artystycznym oraz Efekty EA6S_KKO01
weciaz rozwija sie i poszukuje nowych rozwiazan by poglebi¢ | kierunkowe: EA6S KKO02
swoja wiedze dotyczaca technologii scenograficznych. -
EA6S_KKO03
Metody C: S
weryfikacji: Zaliczenie
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach laboratoryjnych 20
udzial w warsztatach 20
udzial w proseminariach 20
Samodzielna praca studenta
przygotowanie do seminariéw 20
analiza i sformulowanie zatozen projektowych 20
opracowanie projektow 20
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 120
Liczba punktow ECTS 4
Wersja Forma zajec Tresci programowe Dodatkowe informacje

2024 Z Cwiczenia

audiowizualne: filmy ze

Korzystajac z doswiadczen 3 semestrow,
student rozwija swéj pomyst zwiazany z
projektowaniem wirtualnym. Ze wzgledu
na pracochtonnos¢ i eksperymentalne
podejécie pracowni zwigzane z
nowinkami technologicznymi zakladamy,
iz student zainteresowany dyplomem w
Pracowni Scenografii Wirtualnej pracuje
nad pomystem dwa semestry 3/4.
Zakladamy eksperymentalng droge
tworcza z wykorzystaniem nowych
mediéw dostepnych w studio
multimedialnym na Franciszkanskiej.
Dyplomant, bedzie mégt korzystac z
greenscreena, kamery oraz rzutnikéw
przy kreowaniu swojego autorskiego
pomystu. Dyplom ze Scenografii
Wirtualnej to szeroko pojete realizacje

Liczba
godzin:

Cele:

Efekty
uczenia sie:
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scenograficzmymi wirtualnymi thami,




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga
20242 Cwiczenia Zaliczenie 100
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Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie
Ocena Opis wymagan
zaliczam (zal) zakladane efekty uczenia sie zostaty osiagniete
nie zaliczam (nzal) zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




