Nazwa przedmiotu: Projektowanie scenografii wirtualnej 3 Kod przedmiotu: SW.SLS5141

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Edukacji Artystycznej

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
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Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 60

Koordynator przedmiotu / modutu dr Justyna Cieslik - Dabrowska

Wymagania wstepne Dzieki wykladom z podstaw 3D Maxa, student nabiera umiejetnosci

kreowania przestrzeni wirtualnej. Student, powinien czytac¢ ze zrozumieniem
scenariusz filmowy, oraz umie¢ interpretowac obrazy filmowe w podstawie.
Niezbedna jest wyobraznia przestrzenna i mozliwo$¢ kredowania obrazu
zakladajac jego rozwiniecie w ruchu kamery.

Forma zaliczenia zaliczenie

Typ oceny numeryczna

Metody dydaktyczne Wyktad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych
Konsultacje

Zajecia technologiczne

Cwiczenia laboratoryjno-warsztatowe

Lp.

Zalozenie i cele przedmiotu

Dzieki unikalnemu programowi pracowni student staje sie konkurencyjny na rynku pracy, gdzie standardem
jest juz przygotowywanie projektéw scenografii w formie wirtualnej.

Pracownia Scenografii Wirtualne odpowiada na potrzeby rynku pracy i wpisuje sie w funkcjonujaca juz od
wielu lat w studiach na calym $wiecie, tendencje do tworzenie wirtualnych swiatéw.

Jakie sa atuty, wie kazdy tworca scenografii: brak dalekich i kosztownych wyjazdéw, tatwos¢ w tworzeniu
przestrzeni abstrakcyjnych, wieksze mozliwosci i swoboda artystyczna dla twércow przestrzeni
scenograficznej. Spektakularne efekty i nowe technologicznie sposoby tworzenia sa zwigzane z cala specyfika
dziedziny scenografia, od zarania dziejéw. Zar6wno branza filmowa i reklamowa oraz widowiskowa
poszukuja od zawsze nowych rozwigzan technologicznych, ktére zadziwia widza i spowoduja oczekiwany
efekt WOW. Celem jest nabycie przez studenta umiejetnosci tworzenia projektéw wirtualnych co umozliwi mu
wieksza konkurencyjno$¢ na rynku pracy.

EFEKTY UCZENIA SIE

Wiedza

Student zdobywa wiedzg dotyczacq sztuki wirtualne] i poznaje | Symbol: SW.SL.S5141_WO01

sposoby wykorzystywania nowych technologii we wlasnej

tworczosci. Uczy sie jak wykreowac wlasny pomyst na projekt Efekty EA6S_W08

kierunkowe:

scenograficzny z wykorzystaniem nowych technologii. * EA6S WGO1

EA6S_WG02
EA6S_WGO05
EA6S_WGO07




Metot?y . G Zaliczenie
weryfikacji:
Umiejetnosci
Student nabiera umiejetnosci kreowania wilasnej wizji Symbol: SW.SL.S5141_U01
artystycznej w nowych mediach. Po dwuletnim kursie
modelowania 3D $wiadomie uzywa narzedzi nowych mediéw E‘fektyk EA6S_UO09
. o N . .. | kierunkowe:
i doskonali SWOj pomyst w celu realizacji wlasnej wypowiedzi EA6S_UWO1
artystycznej.
EA6S_UWO02
EA6S_UWO03
EA6S_UWO04
EA6S_UWO06
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie

Kompetencje spoleczne

Podczas kreowania wlasnej wizji artystycznej na projekt Symbol: SW.SLS5141_KO01
scenografii wirtualnej, potrafi oceni¢ krytycznie swo6j pomyst i
inspirowac sie dzietami filmowymi. Student nabiera Efekty EA6S_KKO1
umiejetno$ci whasciwej organizacji pracy czesto positkujac sie | kierunkowe: EA6S KKO02
pracq w zespole, w studio z profesjonalistami. -
EA6S_KKO03
Metody C: S
weryfikacji: Zaliczenie
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach warsztatowych 20
udzial w ¢wiczeniach technologicznych 20
udzial w wykladach 20
Samodzielna praca studenta
samodzielne studiowanie tematyki wykladéw 10
samodzielne studiowanie literatury z zakresu kierunku 10
opracowanie projektow 20
realizacja projektow 20
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 120
Liczba punktéw ECTS 4
Wersja Forma zajec Tresci programowe Dodatkowe informacje

20247 Cwiczenia

Pracownia Scenografii Wirtualne

odpowiada na potrzeby rynku pracy i
wpisuje sie w funkcjonujaca juz od wielu
lat w studiach na catym Swiecie,
tendencje do tworzenie wirtualnych
Swiatow.

Jakie sg atuty, wie kazdy twérca
scenografii: brak dalekich i kosztownych
wyjazdow, fatwos¢ w tworzeniu
przestrzeni abstrakcyjnych, wieksze
mozliwosci i swoboda artystyczna dla
tworcow przestrzeni scenograficznej.

Liczba 60
godzin:
Cele: 1
2
Efekty SW.SLS5141_U01

uczenia sie:
¢ SW.SLS5141_W01

SW.SLS5141 K01

Spektakularne efekty i nowe




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

2024 Z Cwiczenia

Zaliczenie 100
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
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Wydawnictwo Naukowe PWN. ka.
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Erika Fischer-Lichte. 2008. Estetyka Should Know [online], NeuroSYS: Al & Custom
performatywnosci. Krakow: Ksiegarnia Akade- Software Development, 10 lutego 2020 [dostep
micka. 2022-07-07] (ang.).

Frank Popper, From Technological to Virtual Art, Burdea G., Coiffet P. Virtual Reality Technology
Leonardo Books 2007. https://bluehealth2020.eu/projects/virtual-
Powidoki czasopismo, 2021 ASP £.6dz, artykut: environments/

Plynna rewolucja w szacie nowej technologii / https://www.labopen.fi/lab-pro/how-extended-
Justyna Cieslik-Phusa reality-can-help-in-creating-unique-nature-
Kazimierz Korab (red.), Wirtual. Czy nowy wspanialy | experiences/

Swiat?, Warszawa: Wyd. Nauk. Scholar, 2010. https://www.labopen.fi/lab-pro/how-extended-

reality-can-help-in-creating-unique-nature-
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https://theconversation.com/virtual-reality-adds-
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Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostatly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program
nauczania

bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty w pehi osiagniete
dobry plus (4,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupehic

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zakltadane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




