Nazwa przedmiotu: Projektowanie scenografii wirtualnej 4 Kod przedmiotu: SW.SLS6202

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Edukacji Artystycznej

Nazwa kierunku: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Forma studiéw: I stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki

Grupa przedmiotéw: specjalnosciowe Rok / semestr: 111/ 6 Jezyk przedmiotu / modutu:

polski

Forma zajec¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 60

Koordynator przedmiotu / modutu dr Justyna Cieslik - Dabrowska

Wymagania wstepne Zaliczenie poprzedniego semestru. Korzystajac z doSwiadczen dwoch

semestrow, student rozwija swéj pomyst zwiazany z projektowaniem
wirtualnym. Pierwszym etapem sg wyktady wprowadzajace do nowego
Swiata wirtualnej scenografii. Przedstawione zostang zagadnienia dotyczace
najnowszych tendencji, w tej niezwyklej dyscyplinie. Dokonamy przegladu
Uczelni artystycznych oraz artystow scenografii za catego Swiata oraz
sposobu nauczania.

Forma zaliczenia egzamin
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjno-warsztatowe

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Lp.

Zalozenie i cele przedmiotu

Scenografia, jako medium autonomiczne pokaze sie w pracach studentéw zar6wno w procesie modelowania
wirtualnych tel, jak i w korespondujacych ze scenografig dziataniach performatywnych. Student tworzac swoj
projekt na Przedmiocie Wirtualna Scenografia bedzie uzywal narzedzi zwiazanych z nowoczesna mys$lng
scenograficzna.

Zakladana, jest realizacja projektéw immersyjnych i partycypujacych z otoczeniem. Pierwszym etapem dla
stworzenia projektu bedzie wykreowanie podczas zaje¢ pomystu na projekt zgodnie z obecnymi tendencjami i
kierunkami scenografii na $wiecie. Efektem konnicowym pracy w Pracowni Scenografii Wirtualnej beda
autorskie realizacje poszerzajace myslenie o przestrzeni w nowym wirtualnym wymiarze scenograficznym.
Powstale dziela sztuki audiowizualnej beda mogly by¢ prezentowane zaréwno w przestrzeni wirtualnej jak i
wystawienniczej.

EFEKTY UCZENIA SIE

Wiedza

Student poznaje zagadnienia zwigzane z wirtualng scenografia, | Symbol: SW.SL.S6202_WO01

uczy sie w jaki sposéb wykorzysta¢ nowe technologie do

whasnej tworczosci. WG08 Efekty EA6S_W08

kierunkowe:
EA6S_WGO01

EA6S_WGO02
EA6S_WGO05
EAG6S_WGO07

Metody C:

weryfikacji: Obrona projektu/zadania




Umiejetnosci

Student nabiera umiejetnosci technicznych w obstudze
nowych programoéw, uczy sie w jaki spos6b dopasowa¢ nowe
technologie, ktore maja sie sta¢ przzroczyste wobec idei i

pomystéw artystycznych

Symbol:
Efekty

Metody
weryfikacji:

kierunkowe:

SW.SLS6202_U01

EA6S_UO09
EA6S_UWO01
EA6S_UWO02
EAG6S_UWO03
EA6S_UWO04
EAGS_UWO06

C: Obrona projektu/zadania

Kompetencje spoleczne

Student realizujac projekt koncowy z przedmiotu scenografia Symbol: SW.SL.S6202 KO1

wirtualna musi nauczy¢ sie wspélpracy w grupie z zespotem N

specjalistéw, obstlugujacych studio green screen. Projekt E‘fekty EA6S_KKO01

scenograficzne czesto wkraczajg w otoczenie spoteczne, kierunkowe: EA6S KKO2

student uczy sie tworzenia wirtualnego przekazu dla otoczenia -

spotecznego. EA6S_KKO03
Metot?y . G Obrona projektu/zadania
weryfikacji:

AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach technologicznych 20
udzial w ¢wiczeniach projektowych 20
udzial w wykladach 20
Samodzielna praca studenta
przygotowanie do zaje¢ projektowych 20
analiza i sformulowanie zatozen projektowych 20
opracowanie projektow 20
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 120
Liczba punktéw ECTS 4
Wersja Forma zajec Tre$ci programowe Dodatkowe informacje

20247 Cwiczenia

Student tworzac swoéj projekt na
Przedmiocie Wirtualna Scenografia
bedzie uzywal narzedzi zwigzanych z
nowoczesng myslna scenograficzng a
zrealizowane dyplomy beda autorskimi
realizacjami poszerzajacymi myslenie o
przestrzeni w nowym wirtualnym
wymiarze scenograficznym. Powstate
dziela sztuki audiowizualnej, beda mogly
by¢ prezentowane zar6wno w przestrzeni
wirtualnej jak i wystawienniczej.

Liczba 60
godzin:
Cele: )
1
Efekty SW.SLS6202_U01

uczenia sie:
¢ SW.SLS6202_W01

SW.SLS6202_KO01

Powstale projekty scenografii wirtualnej | jczba 60
maja na celu poszerzenie postrzegania godzin:

sztuki, zainicjowanie imersyjnego

partycypacyjnego charakteru pracy. Cele: 1




Wersja

Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

2024 Z

Cwiczenia Obrona projektu/zadania

100

Wersja

Literatura obowiazkowa

Literatura uzupelniajaca

2024 Z
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Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program
nauczania

bardzo dobry (5,0)

zakladane efekty uczenia sie zostalty w pelni osiagniete

dobry plus (4,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami

dobry (4,0)

zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna




uzupehié

dostateczny plus (3,5)

zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




