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1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow

bizuteria

Poziom studiow

(studia pierwszego stopnia/ studia drugiego stopnia/ jednolite

studia magisterskie)

Studia drugiego stopnia

Profil studiow

Ogodlnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiow ksztatcenia Nie
przygotowujacego do wykonania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie/ tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiow Stacjonarne
Tytut zawodowy nadawany absolwentom Magister

(licencjat/ inzynier/ magister/ magister inzynier lub tytut

zawodowy réwnorzedny tym tytutem zgodnie z § 29-31

rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27

wrzesnia 2018 r. w sprawie studiéw (Dz. U. poz. 1861, z p6zn.

zm.)

Przewidywalna liczba studentéw (dla catego cyklu ksztalcenia) — 18 studentéw

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych

odnoszg sie efekty uczenia sie




Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3 Charakterystyka kierunku

Koncepcja ksztatcenia na |l stopniu studiéw na kierunku bizuteria jest zgodna z misjg
i strategig rozwoju Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi.
Program studiow opiera sie akademickich wartosciach, etyce oraz wysokim poziomie
artystycznym i naukowym, promowanym zarowno przez kadre dydaktyczng, jak i
studentow. Ksztatcenie na kierunku tgczy dziatalnos¢ tworcza z badaniami naukowymi,
wspierajgc rzetelnos¢, kreatywnosc oraz odpowiedzialno$¢ spoteczng.

Bizuteria to kierunek ksztatcgcy studentow w zakresie projektowania bizuterii oraz
pokrewnych form wypowiedzi w ramach dyscypliny sztuk plastycznych i konserwaciji
dziet sztuki. Podstawowym obszarem oraz celem ksztatcenia jest zdobycie wiedzy
oraz umiejetnosci z zakresu projektowania bizuterii przy jednoczesnym nabywaniu
wiedzy teoretycznej charakterystycznej dla dziedziny. Program tgczy tradycyjne oraz
wspotczesne formy wypowiedzi.

Nacisk potozony jest na nauke projektowania przy wsparciu o zagadnienia
teoretyczne, pozwalajgce na samodzielne wdrazanie idei w zycie oraz rozwijanie
indywidualnej sciezki kariery w pdzniejszym okresie. Kompetencje praktyczne poparte
sg wiedzg teoretyczng z zakresu sztuki i projektowania. Kierunkowe ksztatcenie
dodatkowo wspierane jest zagadnieniami z obszaru sztuk plastycznych, co pozwala
na zdobycie szerokiej, ale zbilansowanej wiedzy i umiejetnosci.

Absolwent kierunku jest przygotowany do prowadzenia indywidualnej dziatalnosSci
projektowej, artystycznej oraz pracy w szeroko rozumianej branzy
ztotniczej/jubilerskie;.

Studenci kierunku bizuteria, w ramach ksztatcenia w pracowniach z modutu
kierunkowego zdobywajg kwalifikacje projektowe. Rozszerzajg takze umiejetnosci
wykorzystania tradycyjnych technik we wspoétczesnych wzorach bizuterii. Réwnolegle
podejmujg poszukiwania w obszarze nowoczesnych srodkéw wyrazu, obejmujgcych
projektowanie cyfrowe oraz dziatania o charakterze interdyscyplinarnym. Program
ktadzie nacisk na rozw¢j indywidualnej wrazliwosci tworczej, Swiadome operowanie
jezykiem zwigzanym z projektowaniem bizuterii oraz umiejetnos¢ krytycznej analizy

wiasnej pracy. Eksperymentowanie z technikami i materiatami w procesie projektowym
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stanowi integralng czesC¢ procesu ksztatcenia, umozliwiajgc wyksztatcenie
indywidualnego stylu oraz oryginalnych rozwigzan tworczych. Studenci uczg sie tgczy¢
aspekty warsztatowe z koncepcjg artystyczng, rozwijajgc zdolnos¢ swiadomego
doboru srodkdéw wyrazu w kontekscie wspotczesnej bizuterii.

Absolwenci kierunku sg przygotowani do samodzielnej dziatalno$ci projektowej, a
takze do wspotpracy w zespotach twoérczych, czy tez firmach zwigzanych z branzg
jubilerskg. Zdobyte kompetencje pozwalajg im dziataC w szeroko rozumianej
przestrzeni bizuterii wspotczesnej, ale i tradycyjnej, taczgc rzemiosto z nowoczesnymi

technologiami wykonywania i projektowania bizuterii.

1.4 Koncepcja ksztalcenia

Proces ksztatcenia na kierunku bizuteria opiera sie na potfgczeniu przedmiotéw
kierunkowych, ogdlnoplastycznych i teoretycznych, ktore zapewniajg wszechstronne
przygotowanie studentéw do samodzielnej dziatalnosci tworczej i projektowej.
Program zapewnia rozwoj indywidualnego jezyka artystycznego poprzez eksploracje
réznych technik, swiadome operowanie srodkami wyrazu oraz systematyczne
doskonalenie warsztatu. Realizowane zadania problemowe zachecajg do
eksperymentowania i poszukiwania nowych rozwigzan. Kluczowg role odgrywa
interdyscyplinarna  wspotpraca miedzy pracowniami, wspierajgca wymiane
doswiadczen oraz poszerzajgcg kontekst artystyczny, projektowy i technologiczny
twoérczosci. Program kierunku jest elastyczny i dostosowany do indywidualnych
predyspozycji oraz zainteresowan studentow. Przedmioty teoretyczne i
ogolnoplastyczne sg scisle powigzane z zajeciami kierunkowymi, ze szczegdolnym
naciskiem na rozwdj osobisty, rozwoj marki i Swiadomos$¢ projektowg

Student otrzymuje wyksztatcenie zwigzane z zagadnieniem bizuterii obejmujgce:
projektowanie bizuterii, form ziotniczych, emalie oraz interdyscyplinarne dziatania
wizualne, a takze, komputerowe wspomaganie projektowania, czy tez fotografie
produktu. Wiedza pogtebiana jest o zagadnienia teoretyczne miedzy innymi o bizuterie
wspoétczesng w teorii, estetyke, a takze zajecia zwigzane z marketingiem oraz
projektowaniem odpowiedzialnym. Student nabywa takze odpowiednich umiejetnosci
jezykowych w zakresie jezyka obcego nowozytnego (poziom co najmniej B2).
Ksztatcenia skoncentrowane na praktycznych i teoretycznych aspektach

projektowania pozwala na rozbudowe indywidualnych predyspozycji i utatwia
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planowanie dalszych etapéw $ciezki kariery. Proces ksztatcenia umozliwia rozwdj
umiejetnosci analitycznych, kreatywnych oraz samodzielnego podejmowania decyzji

artystycznych i projektowych.

1.5 Cele ksztatcenia

Gtownym celem dwuletnich studibw magisterskich na kierunku bizuteria jest
wyksztatcenie projektanta bizuterii, tworcy, ktory posiada umiejetnosci praktyczne oraz
wiedze teoretyczng. Program ksztatcenia tgczy znajomos¢ zréznicowanych technik
projektowania i wykonywania bizuterii ze Swiadomym korzystaniem z nowoczesnych
narzedzi projektowych. Absolwent powinien posiada¢ umiejetnos¢ krytycznej analizy
rzeczywistosci, w ktorej funkcjonuje jako projektant oraz Swiadomie wykorzystywaé
wizualne $rodki ekspresiji charakterystyczne dla kierunku, w celu tworzenia autorskich
wypowiedzi. Powinien by¢ gotowy do samodzielnej pracy tworczej, umieé formutowaé
witasne stanowisko oraz swiadomie odnosi¢ sie do zagadnien artystycznych i
spotecznych. Absolwent potrafi takze formutowac zatozenia projektowe i realizowac je
indywidualnie, bgdz we wspédtpracy z innymi. Istotnym aspektem ksztatcenia jest
réwniez ksztattowanie refleksji nad rolg bizuterii w kontekscie kulturowym i etycznym
oraz rozwijanie umiejetnosci podejmowania swiadomych decyzji artystycznych,

projektowych i technologicznych.

1.6 Wskazanie potrzeby spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Potrzeby spoteczno-gospodarcze utworzenia kierunku bizuteria zwigzane sg z
elementem wyksztatcenia akademickiego zaleznym od wzornictwa oraz odnoszgcym
sie do kultury. Zwigzany jest nie tylko z kierunkowymi obszarami wiedzy, ale takze
obszarami uzupetniajgcymi zagadnienia projektowe o rozwdj intelektualny z zakresu
sztuk projektowych. Jest to istotny kierunek ksztatcenia ze wzgledu na swojg
specyfike, zachowujgcg indywidualny charakter w stosunku do innych kierunkow
zwigzanych z wzornictwem, cechujgcy sie konkretnymi technikami, wywodzgcymi sie
z tradycji ztotnictwa oraz kulturg noszenia bizuterii przez cztowieka od poczatkéw jego

powstania.



1.7 Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-

gospodarczymi

Bizuteria stanowi istotny element wzornictwa oraz kultury, tgczgc tradycyjne techniki
projektowe i warsztatowe ze wspotczesnym projektowaniem komputerowym.

W dobie cyfryzacji i dynamicznego rozwoju sektora kreatywnego rosnie popularnosc
projektantow, ktorzy tgczg umiejetnosci artystyczne z warsztatem rzemiesiniczym,
przez co wzrasta zapotrzebowanie na specjalistbw m.in. w dziedzinie bizuterii.
Pracodawcy coraz czesciej poszukujg artystow potrafigcych taczy¢ tradycje ze
wspotczesnoscig.

Wzrost znaczenia oraz rozwoj sektora kreatywnego i sektora kultury sprawia, ze
istnieje realna potrzeba ksztatcenia projektantéw o profilu artystycznym, ktérzy bedag
w stanie tworzy¢ unikalne i wartosciowe projekty artystyczne, ale i komercyjne.

Takze wzrost znaczenia zrownowazonej gospodarki powoduje, ze coraz wiecej
pracodawcoéw i konsumentow zwraca uwage na projekt, jakos¢ wykonania i
wykorzystane materiaty, przez co realne potrzeby ksztatcenia Swiadomego projektanta
wzrastajg. Ltaczy sie to takze sScisle ze wspieraniem lokalnej i regionalnej kultury.
Kierunek bizuteria przyczynia sie do wzbogacenia lokalnego srodowiska artystyczno-
projektowego, promocji dziedzictwa kulturowego oraz rozwoju instytucji artystycznych,
takich jak galerie, muzea, czy centra kultury. Absolwenci tego kierunku mogg stac sie
animatorami kultury i aktywnie uczestniczy¢ w zyciu artystycznym regionu.

Kierunek bizuteria odpowiada na rosngce potrzeby spoteczne i gospodarcze,
wspierajgc rozwoj sektora kreatywnego i kulturowego. Kierunek ten umozliwia
ksztatcenie wszechstronnych projektantéw, ktérzy bedg mogli dziata¢ zaréwno na polu
sztuki jak i branzy jubilerskiej, ztotniczej i pokrewnych, w instytucjach i
przedsiebiorstwach, bezposrednio zwigzanych z branzg, oraz takich, w ktérych
potrzebni sg wyksztatceni ludzie z szeroko rozwinietymi umiejetnosciami miekkimi, o
kreatywnym podejsciu do rozwigzywania problemow przy jednoczesnej umiejetnosci

mys$lenia technicznego i logicznego.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentow

Absolwenci kierunku bizuteria majg szerokie mozliwosci zawodowe zaréwno w

sektorze publicznym, jak i prywatnym. Dzieki umiejetnoscig praktycznym oraz
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teoretycznym beda mogli pracowac jako niezalezni projektanci, twoércy czy tez
kuratorzy wystaw. Dodatkowo mogg zatozy¢ witasne pracownie projektowe, oferowaé
ustugi zwigzane z projektowaniem i/lub wykonywaniem bizuterii, czy tez
wspotpracowac z instytucjami kultury (muzea, galerie, domy kultury) w ramach
projektéw artystycznych i edukacyjnych. Mozliwe jest réwniez zatrudnienie w firmach
zwigzanych z bizuterig, gdzie ich kreatywnosc¢ i znajomos¢ technik jubilerskich bedzie

wysoko ceniona.

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone sg indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko
pojetg dziedzing bizuterii. Prace badawcze sg finansowane i koordynowane przez
Uczelniang Komisje ds. Badan Naukowych, ze srodkéw przeznaczonych na te cele.
Wyniki badan sg publikowane, a przedstawiane studentom materiaty i wnioski sg

pomocne w dydaktyce oraz w rozwoju naukowym pracownikow Instytutu.

2.2 Zwiagzek badan naukowych z dydaktyka

Badania naukowe w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w
obszarze bizuterii odgrywajg kluczowg role w ksztattowaniu innowacyjnych metod
dydaktycznych i rozwijaniu nowych form ekspresji. Integracja badan z procesem
dydaktycznym pozwala studentom na eksplorowanie zarowno klasycznych technik jak
i ich nowoczesnych interpretacji w kontekscie wspotczesnych wyzwan artystycznych i
technologicznych. Wspétpraca z osrodkami naukowymi, galeriami oraz instytucjami
kultury umozliwia studentom dostep do najnowszych trendéow w sztuce, a takze
uczestnictwo w projektach badawczych i eksperymentalnych. Dzieki temu dydaktyka
na kierunku staje sie dynamicznym procesem tgczgcym tradycje z nowoczesnoscia,
sprzyjajgcym tworczej innowacyjnosci i poszerzaniu granic wspoétczesnego wzornictwa

bizuterii.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia



Instytut Bizuterii dysponuje salami projektowymi oraz warsztatem wyposazony w
sprzet technologiczny niezbedny do wykonania projektdw, umozliwiajgc realizacje
programu. Specjalistycznie wyposazony warsztat wspiera prace koncepcyjna,

projektowa i realizacyjna.

Do dyspozyciji studentow sg m.in.:

e stanowiska jubilerskie
e walcarki

e polerki

e piece do emalii

e piece do ceramiki

e piec do fusingu

e piaskarka

e palniki

e drukarki 3D

e anka z zestawem puncyn
e zestawy wykrojnikow
e narzedzia drobne

e ciggadta

e spawarka

e laser do ciecia pleksi
e wiertarki stolowe

e palnik z wyciggiem

Zajecia prowadzg wysoko wykwalifikowani nauczyciele akademiccy, o najwyzszych
kompetencjach naukowych, artystycznych i dydaktycznych. Instytut dysponuje
pomieszczeniami, ktére stanowig baze do nauki i realizacji projektéw. Warsztat jest

wyposazony w narzedzia i sprzet niezbedny do pracy w roznych technikach i



materiatach. Plan zaje¢ jest opracowany tak, aby studenci mogli korzysta¢ z

infrastruktury zaréwno w trakcie zaje¢ dydaktycznych, jak i poza nimi.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

Cele i zatozenia programowe kierunku bizuteria realizowane sg w ramach
dwustopniowych studiow licencjackich i magisterskich (poziom PRK 6 i 7 ksztatcenia).
Pierwszy rok studiéw magisterskich (poziom PRK 7) obejmuje ksztatcenie: kierunkowe
(modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego) w formie zaje¢ w Pracowni
Projektowania Bizuterii, Form ziotniczych, Emalii i Interdyscyplinarnych dziatan
wizualnych oraz zaje¢ z modutu ksztatcenia uzupetniajgcego, m.in. w ramach zaje¢ do
z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk Pieknych lub Wydziale Projektowym w ASP
w todzi z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego, a takze w ramach zajec¢
charakterystycznych dla kierunku, m. in.: Historia bizuterii wspotczesnej, czy tez
Sztuka uzytkowa - wybrane aspekty z modutu ksztatcenia kierunkowego. W drugim
semestrze studenci wybierajg dwie z czterech dostepnych pracowni projektowych.
Jednoczesnie kontynuujg nauke przedmiotéw z modutu ksztatcenia kierunkowego
oraz uzupetniajgcego.

Drugi rok to kontynuacja zajeC projektowych w ramach modutu praktycznego
ksztatcenia kierunkowego oraz czesci przedmiotow z modutu ksztatcenia ogdlnego
oraz kierunkowego w ramach przedmiotéw teoretycznych.

Czwarty semestr konczy sie realizacjg pracy dyplomowej w wybranych pracowni z
modutu ksztatcenia kierunkowego, w ktérej student studiowat minimum dwa semestry
oraz fakultatywnie w ramach aneksu, w pracowni sposréd wszystkich dostepnych
pracowni na kierunkach ASP w todzi.

Szczegotowe informacje dotyczgce nazw przedmiotéw, tresci programowych oraz

przypisanych efektéw uczenia sie znajdujg sie w punkcie 4.2 niniejszego dokumentu.

3.2 Opis realizacji programu
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Program kierunku realizowany jest poprzez zajecia praktyczne w formie c¢wiczen,

samodzielng prace studentow, a takze seminaria i wykfady.

Szczegotowe metody realizacji programow oraz sposoby oceny wiedzy, umiejetnosci

i kompetencji spotecznych w ramach poszczegdlnych przedmiotow zostaty okreslone

w sylabusach przedmiotowych.

3.3 Liczba punktéw ECTS i liczba godzin zajeé¢
Dla poziomu PRK 7

konieczna do ukonczenia studidéw liczba punktow ECTS

128 ECTS

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub

innych os6b prowadzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

128 ECTS

ktorg student musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych

62 godz /5 ECTS

ktorg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej

59 ECTS

ktorg student musi uzyskac¢ w ramach praktyk zawodowych

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk

spotecznych

210 godz/17 ECTS

taczna liczba godzin zajec: 1142

3.4 Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych:

Brak na drugim stopniu studiéw.
3.5 Ukonczenie studiow
Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw:

Studia magisterskie (poziom PRK 7)

Warunkami ukonczenia studiéw sa:

1.Zdobycie liczby punktow ECTS wymaganych do zrealizowania programu studiow.
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2. Ztozenie i obrona na egzaminie dyplomowym pracy dyplomowej magisterskiej.
Praca dyplomowa sktada sie z 3 obowigzkowych czesci: pracy opisowej, pracy
praktycznej, przygotowanej pod kierunkiem Promotora. Drugiej pracy praktycznej z
pracowni projektowych kierunku oraz z fakultatywnej czesci w postaci aneksu
przedstawiajgcego czes¢ ogdlnoplastyczng, badz projektowg z dowolnego kierunku
na Wydziale Sztuk Pieknych lub Wydziale Projektowym ASP w todzi z modutu
praktycznego ksztatcenia kierunkowego, w ktérych student studiowat nie krocej niz

dwa semestry.

4. Efekty uczenia sie

4.1 Opis zakladanych efektéw uczenia sie dla kierunku bizuteria, stacjonarne

studia magisterskie

Jednostka prowadzgca kierunek Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Projektowych Instytut Bizuterii

Nazwa kierunku bizuteria

Poziom ksztatcenia i typ studiow Stacjonarne studia magisterskie

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji Poziom PRK 7

Profil ksztatcenia OgédInoakademicki

Dziedzina Sztuka

Dyscyplina Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego
stopnia dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny
sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia
14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie

dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218)

Kod efektu Kategoria/ tres¢ efektu uczenia sie Odniesien
uczenia sie ie do kodu
skiadnika
opisu
PRK
WIEDZA

Po ukonczeniu studiow absolwent:
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Kod Tresé PRK

KB2_WO01a | Ma pogtebiong wiedze w zakresie realizacji prac projektowych i artystycznych wtasciwych dla studiowanego | P7S_WG
kierunku bizuteria. Posiada wiedze dotyczacg pokrewnych specjalizacji, co powala na rozwigzywanie
ztozonych zadan projektowych wynikajgcych z interdyscyplinarnego charakteru kierunku.

KB2_W02a | Dysponuje pogtebiong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych i | P7S_WG
projektowych. Jest swiadomy ich powigzan z innymi dziedzinami wspoétczesnego zycia i samodzielnie
pogtebia tg wiedze w sposob odpowiadajgcym kierunkowi bizuteria

KB2_WO03a | Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji projektowej, pozwalajgcej na swobode i niezaleznos¢ | P7S_WG
wiasnych dziatan.

KB2_WO04a | Zna zasady tworzenia prac projektowych o wysokim stopniu innowacyjnosci na podstawie wiedzy o stylach | P7S_WG
w sztuce i wzornictwie i zwigzanych z nimi tradycjach twérczych i odtwérczych.

KB2_WO05a | Zna i rozumie trendy rozwojowe zwigzane z danymi specjalizacjami wtasciwymi dla kierunku bizuteria P7S_WG

KB2_WO06a | Zna problematyke zwigzang z technologiami wtasciwymi dla kierunku bizuteria i posiada wiedze dotyczacg | P7S_WG
ich rozwoju.

KB2_WO07a | Wykazuje pogtebione zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi a technologicznymi | P7S_WG
aspektami kreacji w szczegdlnosci zwigzang ze specjalizacjami kierunku bizuteria oraz wykorzystuje tg
wiedze do dalszego artystycznego rozwoju

KB2_WO08a | Znairozumie fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji oraz podstawowe pojecia i zasady z zakresu | P7S_WG
prawa autorskiego. Posiada szerokag wiedze dotyczacg finansowych, marketingowych i prawnych aspektow P7S_WK
zawodu projektanta

KB2_W09a | Znairozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego P7S_WG

P7S_WK
KB2_WO010a | Posiada szerokg wiedze dotyczacg finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu projektanta | P7S_WG
P7S_WK
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiéw absolwent:
KB2_UO1la | Potrafi wykorzystywac¢ wysoce rozwinigta osobowo$¢ artystyczng umozliwiajacg tworzenie, realizowanie i | P7S_UW
wyrazanie wtasnych koncepcji artystycznych i projektowych
KB2_U02a | Umie samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace projektowania, tworzy¢ w sposéb swobodny i niezalezny, | P7S_UW

wykorzystujgc wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, by¢ swiadomym wiasnych dziatan projektowych

i ich oddziatywania w aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym
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KB2_UO03a | Jest przygotowany do wspdipracy i wspotdziatania z innymi osobami w ramach prac w zespotach| P7S_UO
projektowych. Posiada umiejetnosci zarzgdzania i przewodzenia takim zespotom
KB2_UO4a | Potrafi korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych witasciwych kierunkowi bizuteria w szczegélnosci w celu| P7S_UW
o s . e - - . P7S_UU
realizacji wtasnych projektow. Potrafi rozwija¢, pogtebia¢ i ¢wiczy¢ zdobyte umiejetnosci poprzez samodzielng
prace
KB2_UO5a | Potrafi przygotowac i przedstawi¢ rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczace szczegétowych P7S_UK
zagadnien z zakresu studiowanego kierunku bizuteria z wykorzystaniem pogtebionych poje¢ teoretycznych a
takze réznych zrodet.
KB2_UO6a | Potrafi w sposéb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystgpien zwigzanych z prezentacjami P7S_UK
artystycznymi i projektowymi, wykazujgc umiejetnosci prowadzenia debaty, porusza¢ tematy specjalistyczne
w zréznicowanym kregu odbiorcow
KB2_UO07a | Umie wykorzystywac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin projektowych, wiasciwych P7S_UK
dla kierunku Bizuteria, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+Europejskiego Systemu
Ksztatcenia Jezykowego
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiéw absolwent:
KB2_KO01la | Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, a swojg postawg inspiruje innych. Potrafi organizowac, P7S_KR
nadzorowac i zarzgdzac dziataniami innych. W sposob odpowiedzialny okresla priorytety, stuzgce realizacji
okreslonego przez siebie czy innych zadania
KB2_K02a | Potrafi w sposob $wiadomy oraz poparty doswiadczeniem wykorzystywa¢ w réznych sytuacjach mechanizmy P7S_KK
psychologiczne wspomagajgce podejmowanie dziatania
KB2_KO03a | Analizuje i poddaje krytycznej ocenie odbierane tresci. Poddaje konstruktywnej ocenie dziatania wtasne i P7S_KK
innych oséb
KB2_KO04a | Ma swiadomos¢ spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw zwigzanych z realizacjg wtasnych projektow P7S_KO
- . S -~ . . . . . P7S_KR
i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje. Jest gotéw do efektywnego komunikowania
sie poprzez swoje dziatania tworcze i inicjowania dziatan w spoteczenstwie oraz prezentowania
skomplikowanych zadan w przystepnej formie - z zastosowaniem wszelkich mozliwych technologii w tym
informacyjnych
4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia sie¢ i tresci
programowych
Przedmiot Kierunkowe Przedmiotowe Tresci programowe “Sposoby
Efekty weryfikacji i
uczenia sie oceny
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efektow

uczenia sie
Jezyk obcy KB2_U07a Celem przedmiotu jest poszerzenie posiadanej przez studenta znajomosci Zaliczenie,
nowozytny jezyka obcego ogolnego o umiejetnos¢ postugiwania sie stownictwem Zaliczenie z
specjalistycznym charakterystycznym dla danej dziedziny, zgodnej z kierunkiem
studiéw, a takze przygotowanie do postugiwania sie jezykiem obcym w oceng
Srodowisku zawodowym.
Jezyk obcy KB2_U07a Weryfikacja standaryzowanym egzaminem na poziomie B2+ Egzamin
nowozytny - Celem przedmiotu jest poszerzenie posiadanej przez studenta znajomosci
) jezyka obcego ogolnego o umiejetnos¢é postugiwania sie stownictwem
egzamin B2 specjalistycznym charakterystycznym dla danej dziedziny, zgodnej z kierunkiem
studiéw, a takze przygotowanie do postugiwania sie jezykiem obcym w
Srodowisku zawodowym.
Design XX wieku KB2_W01a Student zapoznaje sie z wybranymi zagadnieniami historii wzornictwa XX wieku, Zaliczenie,
KB2_W02a poznaje ikoniczne realizacje, dominujgce tendencije, sylwetki najwybitniejszych :
KB2_W04a fs . L - Egzamin
KB2 U0 tworcéw. Zwraca uwage na szeroki kontekst kulturowy zjawisk i ciggtosc
—-oea procesow historycznych. Zagadnienia poruszane na zajeciach dotyczg ogdinego
wprowadzenia w problematyke designu (chronologia, przemiany historyczne,
kulturowe i cywilizacyjne). Zwracajg uwage na ciagtosé tradycji europejskie;j i
wskazujg geneze oraz mechanizmy przemian w zakresie szeroko rozumianego
projektowania. W trakcie zaje¢ student poszerza swojg wiedze z zakresu
designu zarébwno w ujeciu historycznym, jak i problemowym. Ksztatci
umiejetnos¢ krytycznego mys$lenia w odniesieniu do catej zaprojektowanej
przestrzeni cztowieka.
Zagadnienia sztuki KB2_WO01a Zajecia stanowig dopetnienie wiedzy nabywanej przez studenta o teoretyczne Zaliczenie
; KB2_WO02a zagadnienia zwigzane ze sztuka.
aktualnej KB2_ W04a 9 ! a4
KB2_U06a
Analiza dzieta KB2_W02a Zagadnienia poruszane na zajeciach dotyczg analizy tresci w przekazach Zaliczenie z
KB2_W07a wizualnych, w tym dziet sztuki z zakresu bizuteri w oparciu o koncepcje ocena
Egi—ggga teoretyczne, w ktorych istotng role ogrywajg wartosci duchowe i intelektualne
KB2_K03Z ukazane bezposrednio lub za pomocg symbolu (m.in.: teorie E. Panofskyego, M.
- Wallisa, Z. Freuda, C.G. Junga).
Projektowanie KB2_W08a Studenci analizujg wybrang $ciezke rozwoju zawodowego. W ramach Zaliczenie z
Sciezki kariery ';‘3822_\3’323 przedmiotu zapoznajg sie z wybranymi zagadnieniami kreowania $ciezki oceng
—ovoa zawodowej. Pojawig sie wiec tresci z zakresu rozwoju umiejetnosci
KB2_K02a . ] ) o
interpersonalnych m.in.: pisania CV, zarzadzania czasem, rozwoju wiedzy,
komunikacji. Student w trakcie zaje¢ pracuje nad planem swojej kariery
zawodowe;j i osobistej, a takze zapoznaje sie z wybranymi zagadnieniami z
zakresu tworzenia swojej firmy. Pojawig sig¢ tresci z zakresu otoczenia
organizacyjnego, konsumenta, produktu w tym marki, dystrybucji, ceny, promocji
oraz badan marketingowych, planowania, przewodzenia, organizowania i
kontrolowania.
Estetyka KB2_W02a Gtéwnym celem wyktadow jest wprowadzenie stuchaczy w podstawowe pojecia, Zaliczenie,
KB2_W03a zagadnienia, orientacje i stanowiska z zakresu estetyki przez ukazanie | Egzamin
KB2_W08a historycznego przyrostu samowiedzy estetycznej — od antyku do czaséw
KB2_UO6a
obecnych.
Przedmiot do KB2_WO01a Zajecia stanowig dopetnienie programu studidw, pozwalajg studentowi Egzamin
wyboru z ﬁBBzz_\:Jng: uzupetni¢/rozwingé wiedze i umiejetnosci zgodnie z jego potrzebami.
dowolnego
kierunku na
Wydziale Sztuk
Pieknych lub
Wydziale
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Projektowym w
ASP w todzi z
modutu
praktycznego

ksztatcenia

kierunkowego
Teorie projektowe KB2_W02a Zajecia stanowig dopetnienie programu studidw, pozwalajg studentowi Zaliczenie
KB2_WO05a uzupetié/irozwingé wiedze zwigzang z teoretyczng strong projektowania.
KB2_WO08a
KB2_U03a
KB2_K03a
Projektowanie KB2_W02a Zajecia stanowig dopetnienie programu studidw, pozwalajg studentowi Zaliczenie
odpowiedzialne Egg_wggz uzupetni¢/rozwingé wiedze o zagadnienia teoretyczne zwigzane z
KB U03a projektpwahiem ze szczeg6lnym uwzglednieniem projektowania
KBz:KOSa odpowiedzialnego.
Wspétpraca z KB2_W02a Zajecia stanowig dopetnienie programu studiéw, pozwalajg studentowi Zaliczenie
mediami KB2_WO05a uzupetié/irozwingé wiedze zwigzang z szeroko rozumianymi mediami.
KB2_WO08a
KB2_U03a
KB2_K03a
Bizuteria KB2_WO01a Realizowany program zajec opiera si¢ na rozwigzywaniu ztozonych problemow Egzamin
KB2_W04a artystycznych i intelektualnych. Interdyscyplinarno$é¢ poruszanych zagadnien,
Egi‘mgz tworzenie opracowan poprzedzajgcych proces projektowy, a takze $wiadomosé
KB2 W07a podejmowanych dziatarh ma za zadanie przygotowanie do pracy samodzielnego
KB2 U01a projektanta. Program nauczania jest elastyczny, dostosowywany do
KB2 U02a umiejetnosci i indywidualnych uzdolnien studenta.
KB2_U04a
KB2_K01a
KB2_K04a
Formy ztotnicze KB2_W01a Na zajeciach studenci poszerzajg umiejetnosci projektowania i wytwarzania Egzamin
KB2_W04a drobnych form uzytkowych, szukajac wtasnego jezyka wypowiedzi. Powstajace
E:g—zvvggz prace majg poprzez forme i funkcje budowac¢ interakcje z uzytkownikiem.
KB2 W07a Studenci otwierajg sie na eksperymentalne metody projektowe i realizacyjne.
KB2 U01a Pomocne sg temu nowe i alternatywne technologie. Dla wtasciwego kontaktu z
KB2 U02a odbiorcg opanowujg metody prezentacji i dokumentacji projektow oraz
KBZ:U04a uzasadniania i obrony podjetych decyzji plastycznych. Program nauczania jest
KB2_K01a elastyczny, dostosowywany do umiejetnosci i indywidualnych uzdolnien
KB2_K04a studenta.
Emalie KB2_WO01a Nacisk potozony jest na przebieg procesu projektowego ze wskazaniem Egzamin
KB2_W04a inspiracji, zdefiniowaniem grupy docelowej, odpowiednim zaplanowaniem
KB2_WO05 uzycia technologii i materiatéw i w efekcie koncowym realizacji projektu. Student
KB2 WO6a motywowany jest do poszukiwan inspiracji w dziedzinach zwigzanych z szeroko
KB2 WO07a pojetg kulturg i sztukg, ale réwniez do kwerendy tresci socjologicznych, czy tez
KB2_U01a filozoficznych w zaleznosci od éwiczenia. W centrum zainteresowania pozostaje
KB2_U02a barwa wprowadzana do projektoéw jako wazny sposéb zwiekszenia formalnego i
KB2_U04a treSciowego oddziatywania bizuterii, co realizowane jest za pomoca
KB2_KO1a réznorodnych technik i materiatéw. Dodatkowo przeprowadzane éwiczenia majg
KB2_K04a wprowadzi¢ studentdbw w sposoby promowania wiasnej tworczosci,
prezentowania jej publicznie i propagowania za pomocg nowoczesnych mediow.
Program nauczania jest elastyczny, dostosowywany do umiejetnosci i
indywidualnych uzdolnien studenta.
Interdyscyplinarne KB2_WO01a Program Pracowni odzwierciedla interdyscyplinarny charakter wspotczesnej Egzamin
dziatania wizualne KB2_W04a sztuki zlotniczej. Cwiczenia oraz projekty poruszajg tematyke stymulujaca
Eg;—wggz wykraczanie poza $ciste ramy dyscypliny. Podczas zaje¢ studenci wykorzystujg
KB2 W07a nabytg juz wiedze i doswiadczenia z zakresu sztuk pieknych i projektowych oraz
KB2 U01a z technologii przektadajac je na nowe srodki wyrazu. Poszukujg wiasnego jezyka
KB2 U02a wypowiedzi i innowacyjnych metod projektowania, dazacych do realizacji
KBZ:U04a niestandardowego, indywidualnego efektu. Istotnym elementem jest potgczenie
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KB2_K01a

niekonwencjonalnych $rodkéw wyrazow, koncepcji oraz innowacyjnosci w

KB2_K04a wykorzystywanych $rodkach wyrazu i/lub technologiach pozostajagc w
potaczeniu z tradycjg projektowania bizuterii. Studenci uczg sie prezentowac
swoje koncepcje publicznie poprzez przeglad prac i zgromadzonych w trakcie
poszukiwan koncepcji, materiatdow. Program jest elastyczny, dostosowany do
wrazliwosci, osobowosci i indywidualnych predyspozycji studenta.
Pracownia KB2_WO01a Gtéwne zajecia projektowe, stanowigce podstawe umiejetnosci i wiedzy Egzamin
projektowa do Egg_wgi: studenta, podczas ktérych pracuje na indywidualnych zasadach nad
. - samorozwojem projektowo-artystycznym.
wyboru |: Bizuteria, KB2_W05a
Formy ztotnicze KB2_W06
’ KB2_WO07a
Emalie, KB2_U01a
Interdyscyplinarne KB2_U02a
KB2_UO4a
dziatania wizualne KB2_U05a
KB2_UO6a
KB2_K01a
KB2_K04a
Pracownia KB2_WO01a Zajecia stanowig dopetnienie programu studiéw, pozwalajg studentowi Egzamin
projektowa do Egg_wg‘s‘: u.zupe{ryié/rozwinqé wiedze i umiejetnosci specjalistyczne zwigzane z
— kierunkiem.
wyboru II: KB2_WO06a
Bizuteria, Formy KB2_Wo7a
' KB2_UO1a
ztotnicze, Emalie, KB2_U02a
Interdyscyplinarne KB2_Ubda
KB2_K01a
dziatania wizualne KB2_K04a
(inna niz powyzej)
Seminarium KB2_U04a Zajecia, ktorych gtéwnym celem jest praca nad indywidualng kolekcjg Zaliczenie
dyplomowe | KB2_U05a dyplomowa, zaréwno pod wzgledem projektowym jak i merytorycznym. Efektem
zajec jest praca praktyczna/projektowa wienczaca studia Il stopnia.
Seminarium KB2_U04a Zajegcia, ktérych gtéwnym celem jest praca nad indywidualng kolekcjg Zaliczenie
dyplomowe Ii KB2_U05a dyplomowa, zaréwno pod wzgledem projektowym jak i merytorycznym. Efektem
zajec jest praca praktyczna/projektowa wienczaca studia Il stopnia.
Komputerowe KB2_W01a Podczas zaje¢ z Komputerowego wspomagania projektowania studenci Zaliczenie z
wspomaganie ';‘3822_\3’8;3: pogtebiajg, zdobytg juz wczeséniej wiedze w zakresie pracy z programem | oceng
. . — komputerowym stuzgcym do trojwymiarowego projektowania bizuterii.
projektowania KB2_U04a Realizujgc zadania projektowe nabywajg umiejetnosci w ptynnym postugiwaniu
sie programem.
Fotografia KB2_WO07a Celem zajg¢ jest przyblizenie specyfiki fotografowania bizuterii, obiektoéw Zaliczenia
produktu bizuteryjnych oraz form ziotniczych. Stanowig rozszerzenie oraz dopetnienie
wiedzy zdobywanej w ramach kierunku.
Bizuteria KB2_W01a Celem zajec jest przyblizenie zagadnienia wspotczesnej bizuterii w oparciu o Zaliczenie,
wspolczesna w Egg_zvvgia serie wyktadéw poruszajgcg m.in. problematyke twdrczosci wspdtczesnych | €gzamin
. —vhea miedzynarodowych  artystow/projektantéw  bizuterii.  Zajecia  stanowig
teorii iBgzz_\(JVg:: dopetnienie programu studiow, pozwalajg studentowi uzupetnié/rozwingé wiedze
- teoretyczng Scisle zawigzang ze studiowanym kierunkiem.
Social media KB2_W02a W ramach przedmiotu studenci zapoznajg sie z wybranymi zagadnieniami z Zaliczenie
KB2_WO05a zakresu social mediéw w tym: promocji i dziatan w sieci na rzecz zwiekszenia
;BBZZ_WV\E)(ﬁ)aa swojej rozpoznawalnosci w sieci. Student w trakcie zaje¢ pracuje nad planem
S zarzgdzania tworzonej przez siebie firmy oraz planem marketingowym.
KB2_U03a
KB2_K03a
Sztuka uzytkowa - KB2_WO01a Celem zajec jest rozszerzenie zagadnienia wspoétczesnej sztuki uzytkowej, ze Zaliczenie
wybrane aspekty Egg_wgi: szczegc’).lnym r.1akierowaniem na biznuterie w opa.rciu o serie .wykla.dc')w
KB2 W05a porusz.ajaca m.in. prqblematyke bizuterii konce.ptugl.nej, prezentowanej w obllegu
KB2 U0Ba galeryjnym, muzealniczym oraz podczas festiwali i pokrewnych wydarzeniach.

Zajecia stanowig dopetnienie programu studidw, pozwalajg studentowi
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uzupetié/rozwingé wiedze teoretyczng $cisle zawigzang ze studiowanym
kierunkiem.

Ochrona wtasnosci KB2_W09a Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia ochrony wtasnosci intelektualnej Zaliczenie
intelektualnej w kontekscie pracy projektanta. Omawiane sg zasady prawa autorskiego, prawa
wiasnosci przemystowej oraz praktyczne aspekty ochrony projektéw. Program
porusza réwniez kwestie zwigzane z prawami i obowigzkami twoércy, umowami
autorskimi, licencjami oraz funkcjonowaniem artysty na rynku-w tym aspekty
finansowe i marketingowe istotne dla pracy zawodowej w branzy kreatywne;.
Szkolenie - Instruktaz obejmujgcy zagadnienia uzycia systeméw informatycznych Zaliczenie
biblioteczne dotyczacych obstugi zintegrowanych katalogéw bibliotecznych oraz zasad
korzystania za zbioréw biblioteki ASP w todzi
Szkolenie BHP - Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawng i ustawodawczg dotyczacg Zaliczenie
bezpieczenstwa i higieny pracy. Prawa i obowigzki studenta w tym zakresie.
Zasady pierwszej pomocy. Zasady postepowania w sytuacjach zagrozen, ich
prewencji i eliminowania.
Szkolenie - Instruktaz dotyczacy systeméw informatycznych zwigzanych z bezposrednim Zaliczenie
informatyczne funkcjonowaniem studenta w rzeczywistosci informatycznej Uczelni (wirtualny

dziekanat, poczta, serwisy informacyjne)
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5.Plany studiow

5.1 Studia magisterskie (poziom PRK 7)

Semestr 1
) ) . Punkty Forma
Przedmiot Liczba godzin L O/F
ECTS weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélnego

Jezyk obcy nowozytny 30 2 Zlo O/F

Design XX wieku 30 1 Z e}

Zagadnienia sztuki aktualnej 30 2 Z o)

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Bizuteria 30 4 E 0

Formy ztotnicze 30 4 E fe)

Emalie 30 4 E e}

Interdyscyplinarne dziatania wizualne 30 4 E 0

Komputerowe wspomaganie projektowania 30 3 Z fe)

Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego

Bizuteria wspotczesna w teorii 30 2 VA O

Sztuka uzytkowa - wybrane aspekty 9 1 4 (0]

Projektowanie $ciezki kariery 30 2 Z e}

Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pigknych lub Wydziale Projektowym w ASP w todzi z modutu
o 30* 2 E O/F
praktycznego ksztatcenia kierunkowego (punkty ECTS co
najmniej)*minimalna ilo$¢ godzin

Szkolenie biblioteczne 2 - Z 0

Szkolenie BHP 4 - 4 (0]

Szkolenie informatyczne - 4 (0]

1
SUMA 346 31
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Semestr 2

Forma
Przedmiot Liczba godzin | Punkty ECTS o O/F
weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélnego

Jezyk obcy nowozytny 30 2 7 O/F
Jezyk obcy nowozytny - egzamin B2-jednorazowo 2 godz. 2 1 E OIF

Design XX wieku 30 3 E o

Zagadnienia sztuki aktualnej 30 3 Zlo o

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Pracownia projektowa do wyboru I: Bizuteria, Formy ztotnicze,
45 7 E O/F
Emalie, Interdyscyplinarne dziatania wizualne
Pracownia projektowa do wyboru II: Bizuteria, Formy ztotnicze,
30 6 E O/F
Emalie, Interdyscyplinarne dziatania wizualne (inna niz powyzej)
Komputerowe wspomaganie projektowania 30 3 7 o
Modut teoretycznego ksztalcenia kierunkowego

Bizuteria wspotczesna w teorii 30 2 E (0]

Social media 30 2 4 O

Projektowanie Sciezki kariery 30 4 Zlo o

Sztuka uzytkowa — wybrane aspekty 9 1 z (0]

Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Ochrona wiasnosci intelektualnej
8 1 z )
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Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk

Pieknych lub Wydziale Projektowym w ASP w todzi z modutu 30* 2 E O/F
praktycznego ksztatcenia kierunkowego
SUMA
334 37
Semestr 3
Liczba Forma
Przedmiot Punkty ECTS O/F
godzin weryfikacji
Modut ksztatcenia ogélnego
Analiza dzieta
30 3 Zlo )
Estetyka
30 2 4 O
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Pracownia projektowa do wyboru |: Bizuteria, Formy ztotnicze,
. . . o 45 7 E O/F
Emalie, Interdyscyplinarne dziatania wizualne
Pracownia projektowa do wyboru II: Bizuteria, Formy ztotnicze,
. . . o . . . 30 6 E O/F
Emalie, Interdyscyplinarne dziatania wizualne (inna niz powyzej)
Komputerowe wspomaganie projektowania
30 4 Zlo )
Fotografia produktu
12 1 4 O
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Social media
30 2 4 )
Teorie projektowe
9 1 4 O
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Projektowanie odpowiedzialne
6 1 4 )
Wspoitpraca z mediami
3 1 4 0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pieknych lub Wydziale Projektowym w ASP w todzi z modutu 30* 2 E O/F
praktycznego ksztatcenia kierunkowego
SUMA
255 30
Semestr 4
Forma
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS O/F
weryfikacji
Modut ksztalcenia ogélnego
Estetyka 30 3 E 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe- Pracownia projektowa I: Bizuteria, Formy
ztotnicze, Emalie, Interdyscyplinarne dziatania wizualne 60 12 z OfF
Seminarium dyplomowe II--Pracownia projektowa II: Bizuteria,
Formy ztotnicze, Emalie, Interdyscyplinarne dziatania wizualne 45 8 z OfF
Komputerowe wspomaganie projektowania
30 4 Zlo o
Fotografia produktu
12 1 z (0]
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Przedmiot do wyboru z dowolnego kierunku na Wydziale Sztuk
Pieknych lub Wydziale Projektowym w ASP w todzi z modutu 30* 2 E O/F

praktycznego ksztatcenia kierunkowego
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SUMA

207

30

Legenda: O: przedmiot obowigzkowy F: przedmiot fakultatywny
Z: zaliczenie
Z/o: zaliczenie z oceng

E: egzamin

Przedmioty w planie studiéw sa podzielone na nastgpujgce moduty:

Modut ksztatcenia ogdlnego: przedmioty stanowigce baze wiedzy i umiejetnosci dla wszystkich kierunkéw artystycznych/projektowych, takie jak: przedmioty

propedeutycznego ksztatcenia plastycznego, lektorat jezyka obcego, ogdine kursy z zakresu historii sztuki oraz nauk humanistycznych.

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty praktyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowiadajgcym zatozeniom

kierunku, przedmioty charakterystyczne dla danego kierunku studiow

Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego: przedmioty teoretyczne $cisle ukierunkowane na ksztatcenie w obszarze odpowiadajacym zatozeniom

kierunku, przedmioty teoretyczne unikalne dla danego kierunku.

Modut ksztalcenia uzupetniajacego: pozostate wymagania programu studiéw, np. plener, praktyki, szkolenia BHP i biblioteczne, wyktady monograficzne,

dowolny przedmiot do wyboru z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego (z oferty pozostatych kierunkéw studiéw)
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