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1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow architektura wnetrz

Poziom studiow studia pierwszego stopnia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia / jednolite studia
magisterskie)

Profil studiow ogolnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiéw ksztatcenia przygotowujacego |nie
do wykonywania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom studia pierwszego stopnia — licencjat

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier lub tytut zawodowy
réwnorzedny tym tytutom zgodnie z § 29-31 rozporzqdzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa WyzZszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie
studiéw (Dz. U. poz. 1861, z pézn. zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) - 69 studentéw

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnosz3 sie

efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
1.3 Charakterystyka kierunku

Kierunek architektura wnetrz realizowany w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi opiera sie na
zatozeniach strategicznych uczelni, ukierunkowanych na aktywne uczestnictwo w przemianach wspotczesnej sztuki —
zarowno w wymiarze krajowym, jak i miedzynarodowym. Ksztatcenie koncentruje sie na rozwijaniu kompetencji
projektowych, artystycznych i badawczych, obejmujgcych architekture wnetrz, wystawiennictwo, scenografie oraz
przestrzenie wirtualne i dziatania performatywne, z uwzglednieniem nowych medidw i aktualnych trendéw
w projektowaniu.

Program studiéw jest stale modernizowany i dostosowywany do potrzeb rynku pracy oraz zmieniajgcych sie wymagan
branzy kreatywnej. Istotnym elementem ksztatcenia jest rozwdj praktycznych umiejetnos$ci poprzez udziat w warsztatach,
projektach i praktykach realizowanych we wspétpracy z instytucjami kultury oraz przedsiebiorstwami. Dzieki temu studenci
majg mozliwos$¢ weryfikacji zdobytej wiedzy w realnych warunkach zawodowych.

Kierunek ktadzie duzy nacisk na jakos¢ ksztatcenia, rozwdj kompetencji spotecznych oraz wykorzystanie nowoczesnych
metod dydaktycznych, w tym nauczania zdalnego i hybrydowego. Promowane sg rowniez dziatania prospoteczne,



proekologiczne oraz zwigzane z dostepnoscia i ochrong dziedzictwa kulturowego w kontekscie lokalnym i globalnym.

Proces dydaktyczny wspierany jest przez doswiadczong kadre akademicky — praktykow i teoretykdw reprezentujgcych
réznorodne obszary sztuk plastycznych i projektowania. Ich dorobek artystyczny i naukowy przektada sie na wysoki poziom
ksztatcenia oraz liczne sukcesy studentéw i absolwentow.

Dodatkowym atutem kierunku jest otwartos¢ na wspdtprace miedzynarodowa i mobilnosé studentdw, co sprzyja wymianie
doswiadczen oraz rozwijaniu kompetencji w srodowisku globalnym.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Ksztatcenie na kierunku architektura wnetrz realizowane jest na poziomie studiow pierwszego stopnia. Na etapie studiow
licencjackich studenci zdobywajg zaréwno wiedze ogdlng, jak i specjalistyczng, taczac podstawy teoretyczne
z przygotowaniem kierunkowym. Program studiéw zostat uporzgdkowany w ramach czterech gtéwnych modutéw.

Pierwszy modut obejmuje ksztatcenie ogdlne, stanowigce fundament dla wszystkich kierunkdw artystycznych
i projektowych. W jego sktad wchodza m.in. zajecia z zakresu podstaw ksztatcenia plastycznego, nauka jezyka obcego oraz
przedmiotdéw zwigzanych z historig sztuki i naukami humanistycznymi.

Drugi modut koncentruje sie na praktycznym ksztatceniu kierunkowym i obejmuje zajecia projektowe oraz inne formy pracy
warsztatowej, bezposrednio zwigzane z profilem studidéw i przygotowujace do wykonywania zawodu.

Trzeci modut dotyczy teoretycznego ksztatcenia kierunkowego i zawiera przedmioty pogtebiajace wiedze specjalistyczng
w obszarze architektury wnetrz, charakterystyczne dla tego kierunku.

Czwarty modut stanowi ksztatcenie uzupetniajgce, obejmujgce m.in. szkolenia obowigzkowe (BHP, informatyczne,
biblioteczne), wyktady monograficzne studenci moga réwniez realizowaé wybrane przedmioty do wyboru z oferty innych
kierunkow.

Tak skonstruowany program umozliwia stopniowe rozwijanie kompetencji — od wiedzy ogdlnej, przez specjalistyczne
przygotowanie kierunkowe, po uzupetnianie i poszerzanie kwalifikacji. Dodatkowo studenci majg mozliwos¢ wspotpracy
z sektorem przemystowym, m.in. poprzez udziat w projektach i konkursach.

1.5 Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia na studiach pierwszego stopnia jest przygotowanie absolwentéw do wykonywania zawodu architekta
wnetrz poprzez wyposazenie ich w odpowiedni zaséb wiedzy, umiejetnosci praktycznych oraz kompetencji spotecznych,
niezbednych do projektowania réznorodnych przestrzeni o zréznicowanych funkcjach. W trakcie studidéw studenci rozwijaja
swoje zainteresowania i potencjat tworczy, taczac wiedze teoretyczng z dosSwiadczeniem praktycznym.

Po ukonczeniu studidow pierwszego stopnia absolwent osigga efekty uczenia sie zgodne z 6 poziomem Polskiej Ramy
Kwalifikacyjnej, co umozliwia mu kontynuowanie ksztatcenia na studiach drugiego stopnia.

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Utworzenie i rozwdj kierunku architektura wnetrz wynika z rosngcych potrzeb spoteczno-gospodarczych zwigzanych
z dynamicznym rozwojem sektora kreatywnego, rynku projektowego. Wspdtczesne otoczenie wymaga wysoko
wykwalifikowanych specjalistow, ktérzy taczg kompetencje artystyczne z praktycznymi umiejetnosciami projektowymi oraz
potrafig funkcjonowaé w zmieniajgcych sie warunkach gospodarczych i technologicznych.



Strategia Akademii Sztuk Pieknych w todzi oraz Instytutu Architektury Wnetrz zaktada Scistq wspotprace z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym, co umozliwia biezgce dostosowywanie procesu ksztatcenia do potrzeb rynku pracy i oczekiwan
pracodawcow. Kontakty przedsiebiorstwami, organizacjami pozarzgdowymi oraz instytucjami kultury — zaréwno na
poziomie regionalnym, krajowym, jak i miedzynarodowym — pozwalajg na identyfikacje aktualnych trendow
i zapotrzebowania na kompetencje projektowe w zakresie architektury wnetrz.

Wspotpraca ta realizowana jest poprzez réinorodne inicjatywy, takie jak wystawy, konkursy, warsztaty, projekty
artystyczne, staze i praktyki zawodowe. Dzieki nim studenci zdobywajg doswiadczenie w realnym srodowisku pracy oraz
rozwijajag umiejetnosci odpowiadajgce potrzebom rynku. Zaangazowanie podmiotéw reprezentujacych zaréwno sektor
publiczny (instytucje kultury, osrodki naukowe), jak i sektor prywatny (firmy i przedsiebiorstwa z branzy projektowej
i produkcyjnej) wskazuje na szerokie zapotrzebowanie na specjalistow z branzy.

Dodatkowo w strukturze Uczelni funkcjonowanie Centrum Transferu Technologii, ktére wzmacnia wspétprace z otoczeniem
gospodarczym, umozliwiajgc efektywny przeptyw wiedzy i wdrazanie innowacyjnych rozwigzan. Szczegdlna aktywnosc
Instytutu Architektury Wnetrz w tym zakresie potwierdza istotng role kierunku w odpowiadaniu na potrzeby rynku oraz
w przygotowywaniu absolwentdw do pracy w réznych sektorach gospodarki.

W konsekwencji kierunek architektura wnetrz stanowi odpowiedZ na zapotrzebowanie spoteczne i gospodarcze na
kreatywnych, kompetentnych projektantéw, zdolnych do wspétpracy z réznorodnymi podmiotami oraz realizacji projektow
odpowiadajgcych wspotczesnym wyzwaniom cywilizacyjnym i kulturowym.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektdw uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Efekty uczenia sie na kierunku architektura wnetrz pozostajg w Scistej zgodnosci z aktualnymi potrzebami spoteczno-
gospodarczymi, zaréwno w wymiarze lokalnym, jak i globalnym. Ich zasadnos$¢ wynika ze Swiadomosci ztozonosci proceséw
projektowych oraz ich wieloaspektowego wptywu na otoczenie, w szczegdlnosci na srodowisko naturalne, co wigze sie
z odpowiedzialnoscia za podejmowane decyzje projektowe.

Ksztatcenie ukierunkowane jest na rozwijanie postaw twdrczych i przedsiebiorczych, sprzyjajacych projektowaniu w sposéb
oryginalny, elastyczny i innowacyjny, a zarazem krytyczny i refleksyjny. Istotnym elementem jest takze przygotowanie do
ciggtego doskonalenia wtasnych kompetencji oraz uczenia sie przez cate zycie.

Efekty uczenia sie obejmujg rowniez zdolno$¢ analizy, inicjowania i organizowania procesow edukacyjnych — zaréwno
wtasnych, jak i innych oséb — w celu trafnego rozpoznawania potrzeb uzytkownikéw oraz otoczenia. Pozwala to na
podejmowanie przemyslanych, zintegrowanych i odpowiedzialnych dziatan projektowych, odpowiadajgcych na wyzwania
wspodtczesnego srodowiska spoteczno-gospodarczego na réznych poziomach jego funkcjonowania.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentow

Absolwenci kierunku architektura wnetrz posiadajg szerokie mozliwosci zatrudnienia zaréwno w sektorze publicznym, jak
i prywatnym, a takze w ramach wtasnej dziatalnosci gospodarczej. Dzieki potgczeniu wiedzy teoretycznej z umiejetnosciami
praktycznymi sg przygotowani do samodzielnego prowadzenia dziatalnosci projektowej oraz pracy w zespotach
interdyscyplinarnych.

Podstawowym obszarem zatrudnienia sg pracownie projektowe, biura architektoniczne oraz firmy zajmujgce sie aranzacjg
wnetrz, gdzie absolwenci mogg realizowal projekty przestrzeni mieszkalnych, komercyjnych, publicznych
i wystawienniczych. Sg réwniez przygotowani do pracy jako niezalezni projektanci, zaktadajac wtasne pracownie i oferujac
ustugi w zakresie projektowania wnetrz, mebli czy elementéw identyfikacji wizualnej.

Dzieki rozwijaniu kompetencji artystycznych i znajomosci réznych mediéw absolwenci znajdujg zatrudnienie takze
w sektorze kultury — w muzeach, galeriach i domach kultury — gdzie mogg dziata¢ jako artysci, kuratorzy wystaw lub

animatorzy kultury, realizujac projekty artystyczne i edukacyjne.

Kierunek otwiera réwniez mozliwosci pracy w branzach kreatywnych, takich jak reklama, media, wydawnictwa czy



produkcja filmowa i telewizyjna. W tych obszarach cenione sg umiejetnosci twércze, wrazliwos$é estetyczna oraz zdolnos¢
do pracy z réznymi formami przekazu wizualnego.

Program ksztatcenia uwzglednia takze zagadnienia zwigzane ze scenografig, wzornictwem przemystowym oraz
projektowaniem przestrzeni wizualnych, co dodatkowo poszerza zakres potencjalnych $ciezek kariery. Przygotowanie do
funkcjonowania w Srodowisku miedzynarodowym oraz dostosowanie programu do potrzeb rynku pracy w Polsce i za
granicg zwieksza konkurencyjnos¢ absolwentéw i ich szanse na rozwdj zawodowy w szeroko rozumianym sektorze
projektowym i kreatywnym.

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Dziatalno$¢ naukowa prowadzona w jednostce zwigzanej z kierunkiem architektura wnetrz koncentruje sie na szeroko
rozumianej dziedzinie sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki, integrujgc badania naukowe z praktyka projektowg
i artystyczna. Badania te majg charakter interdyscyplinarny i obejmuja zaréwno zagadnienia teoretyczne, jak i dziatania
tworcze, projektowe oraz eksperymentalne.

Do gtéwnych kierunkéw badan nalezg obszary zwigzane z architekturg wnetrz, architektura, wzornictwem oraz sztukami
wizualnymi, w tym malarstwem, rysunkiem, rzezbg, scenografig i intermediami. Istotne miejsce zajmujg réwniez badania
w zakresie grafiki artystycznej, obejmujace tradycyjne techniki druku (wypuktego, wklestego i ptaskiego), jak i ich
wspotczesne, eksperymentalne interpretacje.

Badania prowadzone sg zaréwno w formie projektéw statutowych, jak i zadan horyzontalnych, a ich wyniki znajduja
odzwierciedlenie w publikacjach naukowych, realizacjach artystycznych oraz dziatalnosci projektowej kadry. W latach 2016—
2025 zrealizowano liczne projekty badawcze, co Swiadczy o wysokiej aktywnosci naukowej jednostki.

Waznym kierunkiem badan jest takze analiza zjawisk w obszarze nauk humanistycznych i spotecznych, takich jak historia
sztuki, teoria sztuki, literaturoznawstwo, jezykoznawstwo czy aspekty prawne zwigzane z dziatalno$cig tworcza. Tak
szerokie spektrum badawcze wynika z réznorodnosci kompetencji kadry akademickiej.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Kluczowag role odgrywa integracja badan naukowych z procesem dydaktycznym. Wyniki prowadzonych prac badawczych sg
wykorzystywane w ksztatceniu studentéw, umozliwiajac im poznawanie zaréwno tradycyjnych technik artystycznych, jak
i nowoczesnych metod twdrczych. Wspdtpraca z instytucjami kultury, galeriami oraz osrodkami naukowymi sprzyja
realizacji projektow badawczych i artystycznych oraz zapewnia dostep do aktualnych trendéw w sztuce.

Dzieki temu dziatalnos$¢ naukowa jednostki przyczynia sie do rozwoju innowacyjnych metod projektowych i dydaktycznych,
wspierajac twdrczg innowacyjnosc oraz poszerzanie granic wspotczesnej sztuki i architektury wnetrz.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Sale i pomieszczenia dydaktyczne, wykorzystywane w ramach Instytutu Architektury Wnetrz mieszczg sie w trzech
budynkach na ul. Wojska Polskiego 121 w todzi oddalonych od siebie o kilkadziesigt metréow. Studenci i pracownicy majg
do dyspozycji kilkadziesigt odpowiednio wyposazonych, o zréznicowanych metrazach pomieszczen dydaktycznych, ktérych
taczna powierzchnia wynosi 3120,69 m2. W budynku gtéwnym miesci sie wiekszo$¢ pracowni i pomieszczen, przypisanych
kierunkowi architektura wnetrz oraz pomieszczen wykorzystywanych przez kierunek architektura wnetrz, w ramach
przedmiotow prowadzonych przez inne kierunki w takich pomieszczeniach, jak: pracownie malarskie, pracownie rysunku,
pracownie rzezby, pracownie modelarskie, pracownie druku 3d, pracownie, w ktérych odbywaja sie zajecia i konsultacje
projektowe. W budynku CNiS miesci sie biblioteka z otwartym ksiegozbiorem, Kino 3D, czy sala komputerowa. W budynku
Centrum Promocji Mody studenci korzystajg ze znakomicie wyposazonej w profesjonalny sprzet pracowni fotograficznej
oraz auli, gdzie odbywajg zajecia teoretyczne. Dodatkowo we wszystkich trzech budynkach znajduje sie kilka galerii i
przestrzeni wystawienniczych, gdzie studenci majg mozliwos¢ prezentacji swoich osiggnie¢ projektowych.



Biblioteka Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi jest usytuowana na parterze nowego budynku
CNiS i petni funkcje ogdlnodostepnej biblioteki naukowej. Powierzchnia uzytkowa biblioteki wynosi 599 m2. Na
pomieszczenia biblioteczne sktadajg sie: czytelnia z wolnym dostepem do wszystkich wydawnictw oraz magazyn zamkniety
zbiorow bibliotecznych. Biblioteka $cisle wspdtpracuje z mieszczaca sie obok pracownig digitalizacji zbioréw. Zbiory sg
zabezpieczone elektronicznym systemem RFID. Zapewnione jest korzystanie z infrastruktury bibliotecznej zgodnie z
przepisami BHP. Ustugi biblioteczne sg obstugiwane przez elektroniczny system biblioteczny Symphony.

Do dyspozycji czytelnikdw sg przygotowane stanowiska komputerowe do pracy wtasnej — komputery podtaczone sg do
Internetu i majg dostep do informacji o zasobach bibliotek krajowych i zagranicznych oraz do stron umozliwiajgcych
wyszukiwanie informacji. Ponadto biblioteka posiada skanery, umozliwiajgce kopiowanie dokumentéw. Uzytkownicy
biblioteki mogg zwracad ksigzki poza godzinami pracy biblioteki, korzystajac z wrzutni znajdujacej sie w poblizu wejscia do
biblioteki. Na terenie biblioteki dostepny jest bezprzewodowy Internet. Biblioteka jest czynna w poniedziatki, wtorki, Srody
i czwartki w godz. 9.30-17.30, a w pigtki w godz. 9.30 - 15.00. Na terenie biblioteki znajduje sie Galeria Lektorium. Z
przestrzeni wystawienniczej korzystaja zaréwno studenci jak i dydaktycy naszej uczelni. Prezentowane s3 tu réwniez
wystawy twércéw spoza Akademii.

Studenci i pracownicy kierunku architektura wnetrz majg do dyspozycji odpowiednio wyposazone pomieszczenia
dydaktyczne o zréznicowanych metrazach, ktorych tagczna liczba i powierzchnia wynosi:

1) przypisana do kierunku: liczba pomieszczer dydaktycznych 12, powierzchnia 703,05 m?
2) przypisana do innych kierunkéw lub przestrzen wspdlna: liczba pomieszczenn dydaktycznych 22, powierzchnia
3114,23 m?

Wszystkie sale wyktadowe, w ktérych odbywaja sie zajecia dla studentéw kierunku architektura wnetrz wyposazone s3
w stoty i krzesta w liczbie odpowiadajacej liczebnosci grup studenckich. W kazdej pracowni Instytutu znajduje sie sprzet
i aparatura badawcza w zaleznosci od jej przeznaczenia. Sale wyktadowe wyposazone sg w telewizory o duzych przekatnych
lub rzutniki i ekrany w celu prezentacji materiatow audiowizualnych uzupetniajgcych wyktady. Sale wyposazone sa
w zréznicowany sprzet audiowizualny, odpowiadajgcy potrzebom dydaktycznym i wymogom poszczegdlnych pracowni.
Specjalistyczne pracownie oraz sale pozwalajg w petni realizowa¢ programy dydaktyczne studidw pierwszego stopnia. Sale,
specjalistyczne pracownie i warsztaty pozwalajg w petni realizowa¢ programy dydaktyczne studiéw pierwszego stopnia.
Instytucie na biezagco modernizuje oraz doposaza posiadane zasoby, co znacznie wptywa komfort i jakos¢ realizowanej
dydaktyki oraz umozliwito osigganie efektéw uczenia sie, przygotowaniem do prowadzenia dziatalnosci naukowej, czy
brania w niej udziatu.

Pomieszczenia, w ktérych prowadzone s3 zajecia takie jak malarstwo, rysunek, rzezba, wyposazone s3
w sztalugi, podesty i wszelki specjalistyczny sprzet konieczny do realizacji dydaktyki. Pracownie informatyczne wyposazone
sg w stanowiska komputerowe z oprogramowaniem i rzutniki w celu prawidtowe] realizacji programu dydaktycznego.
Pracownia fotografii to w petni wyposazone studio fotograficzne ze sprzetem najwyiszej jakosci.

3. Program
3.1 Podstawowe informacje

Program studiow kierunku architektura wnetrz w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi zostat
opracowany zgodnie z aktualnymi standardami ksztatcenia w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki. Przyjete tresci programowe oraz ich dobdr majg na celu wyksztatcenie kreatywnego absolwenta, potrafigcego
samodzielnie i swobodnie dziata¢ w obszarach zwigzanych ze sztukami projektowymi, artystycznymi, Tresci programowe
uwzgledniajg aktualny stan wiedzy i potrzeby jakie pojawiajg sie w obszarach, takich jak: realizacja projektéw wnetrz
o wysokiej jakosci funkcjonalno-projektowej, ergonomicznej, technicznej, ekologicznej czy kreacji artystycznej polegajgce;j
na projektowaniu przestrzeni. Zagadnienia programowe poparte sg szeroka wiedzg z zakresu zagadnien z obszaru
architektury wnetrz, architektury, teorii, historii oraz wspoétczesnej architektury i sztuki. Tresci programowe skierowane s3
na rozwijanie kreatywnosci studenta w oparciu o wiedze z zakresu ksztatcenia projektowego czy artystycznego ze
Swiadomoscig réznorodnych aspektéw konstrukcyjnych i technologicznych wynikajacych ze specyfiki architektury wnetrz.

Tresci programowe uwzgledniajg aktualny stan wiedzy i potrzeby pojawiajace sie obecnie w wymienionych obszarach,
takich jak nowe sposoby widzenia, myslenia, dziatania, zdolno$¢ myslenia krytycznego i symbolicznego, a takze wspieranie
i dazenie do zrozumienia i empatycznego zaangazowania w réznorodnos¢ kulturowg oraz kwestie odbioru sztuki przez
osoby z dysfunkcjami wzroku i stuchu.



Studenci kierunku architektura wnetrz uczg sie twdrczego wykorzystywania zdobytej wiedzy i umiejetnosci praktycznych
w ramach realizacji projektéw.

Tresci programowe opracowane dla kierunku architektura wnetrz sg zgodne z efektami uczenia sie oraz z aktualnym stanem
wiedzy w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Tresci programowe na studiach pierwszego stopnia
odnosza sie do wiedzy, umiejetnosci i kompetencji na poziomie podstawowym i zaawansowanym oraz przygotowuja
studenta do podjecia studidw na drugim stopniu lub rozpoczecia samodzielnej pracy zawodowe;.

Studenci kierunku architektura wnetrz ucza sie twérczego wykorzystywania zdobytej wiedzy i umiejetnosci praktycznych
w ramach kompleksowych dziatan projektowych w zakresie architektury wnetrz, architektury, scenografii, wnetrz
uniwersalnych, mieszkalnych czy obszaru srodowiska wirtualnego.

3.2 Opis realizacji programu

Realizacja programu studiéw na kierunku architektura wnetrz opiera sie na zréznicowanych i elastycznie dobieranych
metodach ksztatcenia, dostosowanych do specyfiki przedmiotow, poziomu studidow oraz zaktadanych efektéw uczenia sie.
Dobdr metod dydaktycznych uwzglednia rowniez formy zaje¢ oraz liczebnos¢ grup studenckich, co pozwala na skuteczne
osigganie przez studentdw wymaganych kompetencji.

Kluczowg role w procesie ksztatcenia odgrywaja zajecia w ramach praktycznego ksztatcenia kierunkowego, realizowane
gtéwnie w formie wyktaddw/¢éwiczen w pracowniach projektowych oraz warsztatéw. W poczatkowych etapach studiow
majg one charakter pracy zespotowej, natomiast w dalszym toku ksztatcenia dominujg korekty projektowe i indywidualne
konsultacje. Bezposredni kontakt z prowadzacym umozliwia indywidualizacje procesu dydaktycznego oraz dostosowanie
metod pracy do potrzeb i mozliwosci studentéw. Warsztaty sprzyjajg praktycznemu wykorzystaniu wiedzy i rozwijaniu
umiejetnosci poprzez aktywne i angazujace formy pracy.

W ramach zaje¢ projektowych stosowane sg réznorodne formy pracy, takie jak przeglady prac, autoprezentacje, dyskusje
i analizy projektowe. Weryfikacja efektow uczenia sie odbywa sie poprzez ocene realizowanych projektéw, a w przypadku
przedmiotdow teoretycznych — poprzez kolokwia, testy, prace pisemne oraz wypowiedzi ustne. Program studiow ktadzie
nacisk na samodzielng prace studentéw, uzupetniajgc ja o praktyki zawodowe, warsztaty, udziaty w konkursach we
wspétpracy z podmiotami gospodarczymi i rynkiem branzy, a takie wspodtprace przy organizacji przestrzeni
wystawienniczych, organizacje wystaw oraz udziat w projektach badawczych. Dzieki temu studenci zyskujg praktyczne
kompetencje, umiejetnosci pracy w zespotach interdyscyplinarnych oraz lepsze przygotowanie do realiéw rynku pracy
i samodzielnego podejmowania inicjatyw.

Zajecia teoretyczne prowadzone s3 w formie wyktadow audytoryjnych (takie z wykorzystaniem prezentacji
multimedialnych), konwersatoridow oraz ¢wiczen. Stosowane sg metody aktywizujace, takie jak dyskusje czy analizy
probleméw, ktére wspierajg rozwdj krytycznego myslenia. Nauka jezykow obcych odbywa sie z wykorzystaniem
zréznicowanych metod dydaktycznych, dostosowanych do poziomu zaawansowania studentow.

Istotnym elementem realizacji programu jest umiedzynarodowienie ksztatcenia: studenci majg mozliwos¢ udziatu
w wymianie studenckiej Erasmus+, co sprzyja rozwojowi kompetencji jezykowych, miedzykulturowych oraz budowaniu sieci
kontaktow zawodowych i studenckich.

Proces dydaktyczny uwzglednia najnowsze osiggniecia w dziedzinie dydaktyki oraz aktualny stan wiedzy w dziedzinie sztuk
plastycznych. Kadra akademicka indywidualizuje metody ksztatcenia, wspierajac rozwdj potencjatu tworczego studentéow
oraz ich samodzielnosé. Studia majg w duzej mierze charakter zindywidualizowany i opierajg sie na partnerskiej relacji
miedzy nauczycielem a studentem, co sprzyja osigganiu efektdw uczenia sie oraz przygotowaniu do realizacji pracy
dyplomowej i przysztej dziatalnosci zawodowe;.

Szczegbtowe metody realizacji programu oraz sposoby oceny wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w ramach
poszczegbinych przedmiotow zostaty okreslone w sylabusach przedmiotowych.



3.3 Liczba punktow ECTS i liczba godzin zajec

Dla poziomu 6

konieczna do ukonczenia studidéw liczba punktéw ECTS 180

w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych 170
o0s6b prowadzacych zajecia, a takze w trakcie pracy samodzielnej

ktdra student musi uzyskaé¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykow obcych 9
ktorg student musi uzyska¢ w ramach modutdéw realizowanych w formie fakultatywnej 60
ktdéra student musi uzyskaé¢ w ramach praktyk zawodowych 10
ktdéra student musi uzyskaé¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 35
spotecznych

taczna liczba godzin zajec: 2416

Studia pierwszego stopnia trwajg 3 lata (6 semestrdw), co daje w toku studiéw tgczng liczbe godzin w ilosci 2416. Po
ukonczeniu studidéw pierwszego stopnia oraz zdanym egzaminie dyplomowym, student uzyskuje tytut licencjata. Na
studiach pierwszego stopnia liczba punktdw ECTS, przewidziana w planie studiow do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcej
poziomowi ksztatcenia podana przez jednostke wynosi 180.

Program studiéw kierunku architektura wnetrz, studia pierwszego stopnia spetnia warunek konieczny dla profilu
ogolnoakademickiego jakim jest minimum 50% punktéw ECTS realizowanych w ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzong
w uczelni dziatalnoscig naukowa/artystyczng: 25 przedmiotéw dajgcych w sumie 145 punktow ECTS, czyli 80.55 ogdlnej
liczby 180 punktéw ECTS, gwarantuje studentom zrownowazony rozwéj poprzez wtasciwe wywazenie zajec o charakterze
projektowym, artystycznym i teoretycznym.

3.4 Praktyki zawodowe

Praktyki zawodowe dla studentéw studidéw pierwszego stopnia sg wpisane do programu studiéw kierunku architektura
wnetrz. Procedura odbywania zawodowych praktyk studenckich zostata okresSlona w Kierunkowym Regulaminie
Zawodowych Praktyk Studenckich Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi, Wydziatu Sztuk
Projektowych w Instytucie Architektury Wnetrz. Praktyki sg obowigzkowe. Studenci kierunku architektura wnetrz
zobowigzani sg do odbycia praktyk zawodowych w wymiarze 267 godzin dydaktycznych (200 godzin zegarowych).

W zwigzku z zaleceniami Polskiej Komisji Akredytacyjnej wizytujgcej kierunek Wzornictwo w maju 2024 r. Zarzgdzeniem
Rektora nr 63/2024 z dn. 27.09.2024 r. zostat wprowadzony nowy Regulamin zawodowych praktyk studenckich Akademii
Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi, a nastepnie Uchwatg Kolegium Kierunkowego kierunku architektura
wnetrz nr 39/2023/2024 z dnia 30.09.2024r. wprowadzono Kierunkowy Regulamin Zawodowych Praktyk Studenckich
kierunek architektura wnetrz uwzgledniajgcy doprecyzowanie opisu godzin praktyk z 200 godz. zegarowych na 267 godzin
dydaktycznych.

Realizacja praktyk odbywa sie w czasie wolnym od zajeé (przerwa letnia, zimowa) lub w czasie trwania roku akademickiego
pod warunkiem, ze praktyki nie kolidujg z innymi zajeciami przewidzianymi programem studiéw lub harmonogramem zajec.
Za odbytg i zaliczong praktyke studencka, student otrzymuje 10 punktéw ECTS. W zakresie poszukiwania instytucji
i podmiotéw gospodarczych w kraju lub za granica do odbywania praktyk studenci mogg uzyskaé¢ pomoc w Biurze Karier
ASP w todzi.

Samodzielny wybor miejsca praktyki jest weryfikowany przez kierunkowego opiekuna praktyk, ktore musza byé zbiezne
z kierunkiem studiéw architektura wnetrz. Studenci mogg odbywac praktyke na terenie Akademii Sztuk Pieknych po
uzyskaniu zgody kierunkowego opiekuna praktyk. Nie moga by¢ one realizowane podczas zaje¢ ujetych planem. Student
moze wystgpic o zaliczenie praktyk na podstawie innych dokumentéw poswiadczajacych wykonanie pracy w wymiarze co



najmniej rownym wymiarowi praktyk. W szczegdlnosci dotyczy to: stazy zorganizowanych przez instytucje krajowe
i zagraniczne, wolontariatu, uméw cywilno-prawnych, umdéw o prace. Zaliczenie praktyki zawodowej nastepuje po ztozeniu
wszystkich wymaganych regulaminem praktyk dokumentéw, do kierunkowego opiekuna zawodowych praktyk studenckich.
Dokumenty nalezy ztozy¢ przed terminem, w ktérym praktyki powinny by¢ zrealizowane. W przypadku wtasnej dziatalnosci
gospodarczej, nalezy zatgczy¢ zaswiadczenie o wpisie do ewidencji lub do KRS. Decyzje o zaliczeniu praktyki zawodowej,
podejmuje kierunkowy opiekun zawodowych praktyk studenckich po pozytywnej ocenie wszystkich zataczonych
dokumentow.

Dla studentéw kierunku architektura wnetrz celem praktyk jest przygotowanie do pracy w charakterze projektantéw
posiadajgcych odpowiednia wiedze i umiejetnosci potrzebne do profesjonalnego projektowania wnetrz mieszkalnych,
uzytecznosci publicznej oraz specjalnego przeznaczenia. Rdwnorzednym celem jest uzyskanie umiejetnosci analitycznych,
organizacyjnych, pracy w zespole oraz potrafigcych podejmowaé samodzielne decyzje.

Obowigzki organizatordow i uczestnikow praktyk sg ustalone i okreslone w Kierunkowym Regulaminie Zawodowych Praktyk
Studenckich kierunku Architektura Wnetrz Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

3.5 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)

Warunkami ukonczenia studiow sa:

Zdobycie liczby punktéw ECTS wymaganych do zrealizowania programu studiow.

Ztozenie i obrona egzaminu dyplomowego licencjackiej. Praca dyplomowa sktada sie z projektu praktycznego i opisu do

projektu. Praca dyplomowa podlega zrecenzowaniu.

4. Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku architektura wnetrz, stacjonarne

studia | stopnia

Akademia Sztuk Pigknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w lodzi
Jednostka prowadzaca kierunek
Wydzial Sztuk Projektowych
Nazwa kierunku architektura wnetrzg,
Poziom ksztatcenia i typ studidéw stacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 6
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki
Dziedzina sztuka
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki
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Opis zaktadanych efektow uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomach 6-
8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Odniesienie do kodu

Kod efektu sktadnika opisu PRK
Kategoria / tres¢ efektu uczenia sie
uczenia sie
WIEDZA
Po ukoriczeniu studiéw absolwent:
ma zaawansowang wiedze dotyczacg metod realizacji projektdéw z zakresu
architektury wnetrz, ze szczegdlnym uwzglednieniem modyfikowania,
kreowania, porzagdkowania przestrzeni w strukturach obiektéw istniejgcych,
historycznych i nowo projektowanych, a takze zagadnien zwigzanych z P6S_WG
AW6 WO1 wystawiennictwem i projektowaniem mebli
ma wiedze dotyczacy podstawowego warsztatu plastycznego oraz srodkow
AW6 W02 ekspresji plastycznej na polu projektowania wnetrz P6S_WG
definiuje podstawowe terminy wtasciwe obszarowi architektury wnetrz oraz innych
AW6_WO03 dziedzin zwigzanych z realizacjg projektowanych obiektéw P6S_WG
identyfikuje i klasyfikuje ikony architektury i architektury wnetrz w historii oraz
AW6_WO04 wspotczesnosci

P6S_WG

zna w zaawansowanym zakresie historie sztuk plastycznych, architektury i

architektury wnetrz, oraz publikacje, w ktorych prezentowane sg wyzej

P6S_WG
AW6_WO05 wymienione zagadnienia -

AW6_WO06 zna wspotczesne dokonania w obszarze architektury, architektury wnetrz, sztuk P6S_WG
plastycznych i wzornictwa

rozumie wptyw technologii i konstrukcji oraz uwarunkowan rynkowych
AW6_WO07 i stylistycznych na forme projektowanego wnetrza P6S WG

W zaawansowanym stopniu zakres problematyki zwigzanej z technologiami
stosowanymi w architekturze wnetrz i jest Swiadom rozwoju technologicznego
zwigzanego z projektowaniem wnetrz, w szczegdlnosci z budownictwem, realizacja P6S WG
AW6 WO08* obiektu architektonicznego, materiatoznawstwem, ergonomia, oswietleniem -

ma zaawansowang wiedze dotyczacg technologii, zasad konstrukcji oraz

materiatdéw uzywanych w projektowaniu i realizowaniu wnetrz oraz innymi

AW6_W09 zagadnieniami zwigzanymi z infrastrukturg techniczng obiektu P6S_WG
posiada wiedze dotyczgca stosowania oprogramowania tréjwymiarowego (3-D)
AW6_W10. - jako elementu wspomagajacego proces projektowania wnetrz P6S_WG
posiada wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania wektorowego
AW6_W11 i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajacego proces projektowy P6S_WG

posiada zaawansowang wiedze z zakresu dtp (przygotowanie do druku, wybor
AW6_W12 papieru, metody drukarskie) P6S_WG




ma wiedze na temat stosowania technik rysunku, malarstwa kompozycji i

AW6_W13 rzezby P6S_WG
ma zaawansowang wiedze dotyczacg finansowych, marketingowych, prawnych
w tym elementéw prawa budowlanego oraz etycznych aspektow zwigzanych z P6S WG
wykonywaniem zawodu architekta wnetrz -
AW6_W14
jest Swiadom istoty kontekstu zagadnien teoretycznych zawodu architekta wnetrz
AW6_W15 w odniesieniu do jego praktycznego aspektu P6S_WG
dostrzega zwigzek teorii architektury i architektury wnetrz i tworczosci
AW6_W16 plastycznej z wtasng dziatalnoscig artystyczng i/lub projektowa P6S_WG
dostrzega powigzanie zawodu architekta wnetrz z podstawowgq wiedzg
z zakresu nauk humanistycznych, antropologii, psychofizjologii widzenia, filozofii,
AW6_W17 ) . P6S_WG
estetyki oraz marketingu
dysponuje zaawansowang wiedzg z dyscyplin uzupetniajgcych wykorzystywanych
w procesie projektowania wnetrz i wystawiennictwa takich, jak grafika uzytkowa,
AW6_W18* X .- L . P6S_WG
— fotografia, psychofizjologia widzenia
zna zaawansowane metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy
AW6E W19 rozwigzywaniu zadan z zakresu projektowania architektury wnetrz P6S_WG
AW6_W?20 zna typowe technologie w zakresie projektowania architektury wnetrz P6S_WG
ma zaawansowang wiedze w zakresie standardéw i norm technicznych w zakresie
AW6E W21 architektury wnetrz i budownictwa P6S_WG
AW6_W22 potrafi identyfikowac i wybieraé¢ materiaty budowlane i wykornczeniowe P6S_WG
AW6_W23 rozumie i interpretuje projekty architektoniczno-budowlane obiektow. P6S_WG
AW6_W24 zna i rozumie korelacje pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami P6S_WG
programu studiéw
AW6_25%* zna podstawowe aspekty ekonomiczne, prawne i etyczne zwigzane z P6S_WK
wykonywaniem zawodu architekta wnetrz oraz zna podstawowe regulacje
dotyczace ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego, niezbedne do
prawidtowego funkcjonowania w srodowisku zawodowym
AW6_26** zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju dziatalnosci przedsiebiorczej w P6S_WK
architekturze wnetrz.
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiow absolwent potrafi:
AW6_U01 formutowad i realizowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne oraz P6S_UW
przeprowadzi¢ proces projektowy z zakresu architektury wnetrz, wystawiennictwa i
projektowania mebli
osiggac i prezentowac zatozone cele projektowe w obszarze uzytkowym, P6S_UW
AW6_U02 technicznym, oraz estetycznym P6S_UU
$Swiadomie dobierac i stosowac elementy warsztatu projektowego P6S_UW
AW6_U03 i artystycznego z zakresu projektowania architektury wnetrz P6S_UU
Swiadomie wybiera¢ optymalne materiaty i technologie do realizacji projektowanych P6S_UW
AW6_U04 obiektow P6S_UU
P6S_UW
AW6_UO05 samodzielnie podejmowac decyzje dotyczgce realizowanych projektow pPes_uu
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wspotdziatad z przedstawicielami innych branz zwigzanych z procesem realizacji P6S_UO
AW6_U06* projektu (konstrukcja, infrastruktura techniczna obiektu)
wykorzystac szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje
wtasnych koncepcji architektonicznych w wybranej dyscyplinie sztuki, rysunku, P6S UW
AW6_U07 malarstwie, fotografii P6S UU
zdefiniowad i zaprojektowacd funkcje adekwatng do specyfiki projektowanego P6S_UW
AW6_U08 obiektu P6s_UU
P6S_UW
AW6_U09 rozwija¢ i wykorzystywaé wtasne umiejetnosci warsztatowe P65_UU
realizowac tematy projektowe zréznicowane stylistycznie w oparciu P6S_UW
AW6 U10 o wyobraznie i wtasng emocjonalnos¢ P6S_UU
P6S_UW
AW6_U11 realizowac kreatywne i innowacyjne tematy projektowe P6S_UU
AW6_U12 przygotowywac wtasciwe opisy teoretyczne do realizowanych projektow P6S_UK
AW6_U13 dokona¢ publicznej prezentacji i omoéwienia wtasnego projektu P6S_UK
wykazac sie znajomoscia jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa zawodowego
z zakresu architektury wnetrz i historii sztuki zgodng z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B-2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego P65_UK
AW6_U14
AW6_U15 dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i oceni¢ - zwtaszcza P6S_UW
W powigzaniu z architekturg wnetrz - istniejgce rozwigzania techniczne, P6S_UU
w szczegdlnosci zwigzane z technologig i procesami P6S_UK
AW6_U16 P6S_UW
zdefiniowac i opisa¢ proces realizacji projektu Pes_UU
wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan i prostych problemoéw P6S_UW
AW6 U17 badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne P6S_UU
) } . B} - P6S_UW
Potrafi sporzagdza¢ wstepne kosztorysy projektowe oraz szacowac koszty realizacji
AW6_U18 L . . . . . P6S_UU
przedsiewziecia, uwzgledniajgc rozwigzania materiatowe, technologiczne, zakres
prac wykonawczych, standard wykornczenia oraz uwarunkowania rynkowe.
przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan projektowych - wykorzystac¢ wiedze z
zakresu réznych dziedzin nauki, techniki i sztuki oraz stosowac podejscie P6S UW
AW6_U19 —
systemowe P6S UU
oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania zadan P6S_UW
AW6_U20 projektowych dostrzegajgc ograniczenia zwigzane z ich stosowaniem. P6S_UU
AWE U21* absolwent jest gotdw planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole, P6S_UO

wspotdziata¢ z innymi uczestnikami procesu projektowego, takze przy realizacji

zadan interdyscyplinarnych, komunikowa¢ swoje pomysty w sposéb zrozumiaty oraz

przyjmowac i uwzglednia¢ poglady innych oséb podczas realizacji zadan
projektowych
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KOMPETENCIJE SPOtECZNE
Po ukonczeniu studiow absolwent jest gotéw do:

Swiadomej oceny zakres swojej wiedzy i umiejetnosci w dziedzinie architektury P6S_KK
AW6_SO1* whnetrz, rozumiejac ich ograniczenia oraz koniecznos¢ ciggtego doskonalenia i
rozwijania kompetencji zawodowych i naukowych.
do wykonywania samodzielnych prac projektowych wykorzystujagc umiejetnosc: P6S_KR
zbierania, weryfikowania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei
AWG6_S02 . . . "
= i formutowania krytycznej argumentacji
efektywnego wykorzystywania wiasnej wyobrazni, emocjonalnosci oraz do twdrczego P6S_KK
AW6 SO3 myslenia i twdrczej pracy
adaptowania sie do nowych i zmieniajacych sie okolicznosci wynikajgcych P6S_KK
z procesu realizacji projektu oraz kontrolowania wtasnego zachowania
AW6_S04 w stopniu umozliwiajgcym publiczne prezentacje
konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, wtasnych dziatan, dziatan oséb P6S_KR
AW6 SO5 trzecich
stosowania sie do przepiséw prawnych w zakresie wiasnosci intelektualnej P6S_KR
AW6 SO7 w ramach wtasnej dziatalnosci projektowej
Swiadomego podejmowania decyzji projektowych z uwzglednieniem waznosci ich P6S_KR
pozatechnicznych aspektdw i skutkéw, w tym ich wptywu na srodowisko i zwigzane;j PES KO
AW6_508 z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje -
P6S_KR
AW6_S09 myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy.
rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie i nieustannego rozwoju, adaptowania sie do P6S KR
AWG6_S10 zmieniajacych sie okolicznosci, jest gotdw do podejmowania prac projektowo- -

artystycznych wykazujac sie umiejetnoscia interpretowania informacji, rozwijania idei
i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzna motywacja i umiejetnoscia
organizacji pracy, potrafi krytycznie analizowaé wtasne dokonania.
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4.1 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia sie i tresci programowych

nazwa przedmiotu

efekty uczenia
sie

tresci programowe

sposoby weryfikacji efektow
uczenia sie

Zajecia w semestrze przeznaczone s3 na ¢wiczenia
techniczne (np. zwigzane z gama barwng czy uzytymi farbami)
utrwalajace umiejetnosci adepta, lub je uzupetniajace. Po
samookresleniu nastepuje praca nad doborem najlepszych
srodkéw dla wyrazenia tresci (uzytym kodem wizualnym),
dobdr odpowiedniego warsztatu i praca nad nim,
wzbogacanie refleksji (miedzy innymi przez lektury).
Utatwieniu odnalezienia sensu wtasnej twérczosci stuzy
analiza senséw zastanych -lub ich podwazenie- w
wystepujacych zjawiskach w pracowni lub poza nia.

W pracowni mamy kontakt z materig ozywiong i nieozywiong,
w réznym stopniu uporzadkowania estetycznego i
znaczeniowego. Materia ozywiona to gtdéwnie ludzie w
réznym stopniu poruszajacy sie (dobry temat malarski),
czasami z aluzyjnym wyrdznieniem kogos w rodzaju
klasycznego modela, zachecajacego do studiéw z natury,
analizy koloru i formy na wzér akademicki, badz dokonania

AW6_WO01; np. pastiszu czy dekonstrukcji. Materia nieozywiona
AW6_W13; wystepujaca w przestrzeni pracowni w réznym stopniu
Malarstwo AW6_U01; uporzadkowana, réwniez stanowi pretekst malarskich zaliczenie z ocena

AWG6_U09; poszukiwan kompozycyjno - warsztatowych z pewnym

AWG6_S01; wyroéznionym fragmentem, aluzjg do martwej natury.

AWG6_S03; Zaréwno model jak i martwa natura zawierajg tematyke
formalna i znaczeniowg bedaca pretekstem do wtasnych
poszukiwan artystyczno-technologicznych. Zjawiska spoza
pracowni (czy jako szkice z natury, fotografie, zjawiska
kultury) moga by¢ przenoszone do powstajgcych obrazdw,
studenci sa réwniez zachecani do wizualnych operacji
semantycznych w przestrzeni publicznej w trybie
indywidualnym badz grupowym (do ktérego wystepuje
specjalna zacheta). Preferowane jest doswiadczanie réznych
medidw, réznych srodkéw ekspresji, od tradycyjnych do
zupetnie nieszablonowych, réznych styldw malowania.
Istotnym elementem jest prowadzenie notatnika
artystycznego jako doswiadczenie elementéw zmiennych
i statych w twdrczym rozwoju. Waznym nakierowujacym na
wtasng droge twdrczg procedurg sa (oprocz czysto
warsztatowych np. portret zbiorowy) éwiczenia dodatkowe
prowokujace autorefleksje jak na przyktad: ,Obraz bez
obrazu”.

:w:—ﬁvols’ 1.Materiaty wykorzystywane w rzezbie 2.Technologie

AWS_UOQf wykonywania rzezb i odlewdéw

- Przestrzen tréjwymiarowa w sztuce, geometrii i naukach
AW6_U11; -
Podstawy rzezby AWG6_U16; Scistych " . zaliczenie z oceng

AW6 SO1: Podstawy kompozycji przestrzennej

Awe_sozf Bryfa i jej opis 6.Struktura przestrzenna

AW6_503; Postrzeganie przestrze'ni - aspek’fy psychgfizjologiczne Miara i

AW6_S05: proporcja — systemy historyczne i autorskie
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Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii
sztuki starozytnej i sredniowiecznej dotyczg ogdlnego
wprowadzenia w problematyke poszczegdlnych epok
(chronologia, przemiany historyczne, kulturowe

i cywilizacyjne). Zwracaja uwage na ciggtosc tradycji

AWG6_WO01; europejskiej i wskazujg geneze oraz mechanizmy przemian.
Historia sztuki starozytnej AW6_WO05; Nastepnie omawiane i analizowane sg przemiany stylistyczne Jaliczenie
i Sredniowiecznej AW6_U19; i twdrczos¢ artystow (malarzy, architektdw, rzezbiarzy)
AWG6_S01; najbardziej reprezentatywnych dla danej epoki, danego stylu.
Tematyka zajec: Sztuka starozytnego Egiptu, Sztuka minojska i
mykeriska, Sztuka starozytnej Grecji, Sztuka Etruskow, Sztuka
rzymska, Sztuka wczesnochrzescijanska, Sztuka
wczesnosredniowieczna, Sztuka przedromanska, Sztuka
romanska, Sztuka gotycka
Studenci podczas serii wyktadéw zapoznajg sie z podstawami
prawa autorskiego w kontekscie dziatalnosci projektowej —
ochrong utwordéw architektonicznych, prawami osobistymi i
majatkowymi tworcy, zasadami korzystania z cudzych dziet
AW6_W14; oraz praktycznymi aspektami uméw projektowych i
. AW6_W25; przeniesienia praw autorskich. Zajecia obejmujg réwniez . .
Prawo autorskie Lo . ) . zaliczenie
AWG6_W26; zagadnienia ekonomiczne i etyczne zwigzane z
AWG6_S07; wykonywaniem zawodu architekta wnetrz — zasady
prowadzenia wtasnej dziatalnosci, relacje z klientem i
podwykonawcami, standardy etyki zawodowej — ksztattujac
Swiadomosé prawng i biznesowg niezbedng w samodzielnej
praktyce projektowe;j.
AW6_WO01;
AW6_WO03; , .
AW6_W07' budowa atlaséw antropometrycznych determinanty
- ! antropometryczne dorostej populacji polskiej, oraz dzieci
AW6_WO08; . X s K -
AW6_U01' w wieku 0-3 i 4-18 i 0séb z niepetnosprawnoscig ruchowg
- poruszajacych sie na wézkach
AW6_U02; e . . .
AW6 U03: Inwalidzkich; Cwiczenia z wykorzystaniem atlaséw
Antropornetrla i podstawy AWS_UOS; Antrt?pometrycer}/ch; Definicja grgonomu, rys hlstor'yczny, zaliczenie 2 ocena
ergonomii AWE U0S: podziat ergonomii; Antropometria w praktyce, wymiary
- ciata ludzkiego, jako determinanty formy
AW6_U21; . .
- produktu oraz gabarytéw przestrzeni
AW6_S01; R )
Uzytkowych; opracowanie formy produktu
AW6_S02; . . .
- determinowanego wymiarami
AW6_S03; antropometrycznymi docelowej grupy odbiorcéw
AW6_S04; p yezny ) grupy
AW6_S05
AW6_WO02;
AW6_W13;
AW6_W16;
AW6_U01;
AW6_U02; Studenci systematycznie rozwijaja warsztat rysunkowy i
AW6_U04; malarski poprzez cotygodniowe szkice tematyczne oraz
AWG6_U05; dwutygodniowe ¢wiczenia rysunkowe poswiecone
Dziatania artystyczne dla AWG6_U09; kluczowym zagadnieniom plastycznym — perspektywie, . .
S " R . zaliczenie z oceng
wnetrz AW6_U10; proporcjom i kompozycji. Centralnym zadaniem semestru jest
AW6_U11; transformacja dwoch bryt z uzyciem srodkéw malarskich,
AW6_U12; ksztattujaca umiejetnos¢ Swiadomego operowania forma,
AW6_U13; kolorem i faktura jako narzedziami wyrazu artystycznego.
AW6_S01;
AW6_S03;
AW6_S05;
AW6_S09;
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Student podczas ¢wiczen i zadan projektowych zobowigzany
jest do stworzenia koncepcji mebla jako przedmiotu
uzytkowego w odniesieniu do wskazanych odgérnie

AW6_W10; PR R S
AWE W13 elementdw inspiracji. Elementami inspiracji sg najczesciej
~ ! rzeczy czy przedmioty z zatozenia nie majace nic wspélnego z
AW6_W15; meblem. Tak na przyktad studenci otrzymuja za zadanie
Mebel unikatowy AW6_W23; inspirujq'c sie przyktadowym logotypem znanej marki zaliczenie z oceng
w architekturze AW6_U02; e s o : B ! .
AW6_U04: zam.sp|rowac sie |.przekszta'rC|c’w taki sposovb, aby styvorzyc '
AWS_UOS' prolelft koncepcyjny mebI-a (stot, krze§fo, ...|tp. )‘PrOJekt musi
AWS_SOS" zosta¢ wykonany w oparciu o zadang inspiracje, jednak
- posiada¢ podstawowe znamiona przedmiotu uzytkowego w
odniesieniu minimum ergonomii jak i statyki. Zadanie
wykonywane jest w oparciu o technologie cyfrowe.
Program obejmuje wiedze z szerokiej gamy zagadnien
AW6_W11; zwigzanych z podstawami projektowania graficznego.
AW6_W12; Materiat przedstawiony studentom zawiera praktyczne i
AW6_W18; techniczne informacje niezbedne do prawidtowego
Pracownia komunikacji AW6_U02; wykonania ¢wiczen. Cwiczenia stuza nauce utrzymania
wizualnej w przestrzeni AWG6_U04; jednolitej linii projektowej w réznych mediach, analizie . .
(Podstawy komunikacji AWG6_U10; gradacji informacji, kompozycji elementéw graficznych na zaliczenie z ocena
wizualnej) AWG6_S01; okreslonych ptaszczyznach, znaczenia typografii i koloru oraz
AWG6_S02; dostosowanie projektu graficznego do wymagan
AWG6_S03; technicznych. Cwiczenia obejmujg kompozycje z typografii,
AWG6_S07; manipulacje zdjeciami oraz projekt planszy, pionkdw i kart do
gry.
Celem ksztatcenia jest wprowadzenie podstawowych
zagadnien z zakresu projektowania architektonicznego,
AW6_WO01; ksztattowania formy obiektu budowlanego w
AW6_WO02; odniesieniu do zadanej funkcji, kontekstu miejsca i
AW6_WO09; lokalizacji oraz zalezno$ci miedzy przestrzenia
AW6_W26; wewnetrzng i zewnetrzng budynku. W ramach zajeé
Projektowanie AWG6_U08; student zapoznaje sig z zasadami tworzenia uktaddw . .
X X . . P o zaliczenie z oceng
architektoniczne AW6_U09; przestrzennych i funkcjonalnych, okreslania funkcji i
AW6_U12; wielko$ci pomieszczen oraz ksztattowania bryty
AWG6_S01; architektonicznej. Omawiane sg ogdlne warunki
AWG6_S03; techniczne projektowania budynkéw, podstawy
AW6_S05; konstrukcji budowlanych, wtasciwosci materiatéw oraz
wybrane przepisy prawa budowlanego jak i formy
prowadzenia zawodowej praktyki architektoniczne;j.
AW6_WO01; . - -
AWE WO8: Ksztatcenie obejmuje podstawowe zagadnienia z zakresu
AW6_W15l' projektowania architektury wnetrz: zasad kompozycji
Projektowanie podstaw AW6_U02" przestrzennej, funkcjonalnosci i ergonomii, zastosowania
architektury wnetrz - AWS_UOGj Swiatta, koloru i materiatu. Proces projektowy od koncepcji zaliczenie z oceng
ArchiCAD AW6_U21t do prezentacji oraz analiza istniejacych rozwigzan
- projektowych wraz ze wprowadzeniem do programu
AW6_S05; ArchiCad
AW6_S08;
Studenci zapoznaja sie z podstawami obstugi programu
AW6_WO01; SketchUp oraz zasadami modelowania tréjwymiarowego. W
AW6_WO03; ramach zajec realizujg trzy ¢wiczenia, ktérych celem jest
. . AW6_W10; stopniowe opanowanie umiejetnosci budowania bryt 3D oraz
Projektowanie wspomagane o P ) K . .
komputerem - SketchUp AW6_U09; o.rgar.nza.cp modelu. Cwiczenie 1: lwy-modfelowame . zaliczenie z oceng
AW6_U20; niewielkiego wnetrz np. toalety; ¢wiczenia 2: wymodelowanie
AWG6_S01; bryty wnetrza na podstawie dostarczonego rzutu w formacie
AWG6_S03; JPG; ¢wiczenia 3: wymodelowanie mieszkania wraz z petnym

wyposazeniem oraz zastosowaniem tekstur.
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AW6_WO03;

AW6_WO09; L .
AW6_W21' Celem ksztatcenia jest przekazanie podstawowych
AWS_UOZ" wiadomosci dotyczacych zakresu form rysunkowo-
Rysunek warsztatowy - projektowych w odniesieniu do ogdlnie panujacych zasad i . .
. AWG6_U09; , . R . zaliczenie z oceng
i budowlany AWE U12: wymagan w oparciu o przekazywang wiedze techniczng w
- zakresie budownictwa, konstrukcji, materiatéw budowlanych
AW6_S01; .
AW6._S02; i prawa budowlanego
AW6_S05;
AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_W13; Student 1-ego roku przychodzi do pracowni malarstwa z
AW6_U02; pewnymi umiejetnosciami realistycznego malowania
Malarstwo AW6_U07; zweryfikowanymi egzaminem. Poczatkowy semestr egzamin
AW6_U09; przeznaczony jest na ¢wiczenia. Dalsze pogtebienie wiedzy w
AWG6_S02; obszarze malarstwa.
AW6_S03;
AW6_S08;
AW6_W13;
AWG6_U05; Materiaty wykorzystywane w rzezbie. Technologie
AWG6_U09; wykonywania rzezb i odlewow Przestrzen tréjwymiarowa w
AW6_U11; sztuce, geometrii i naukach Scistych Podstawy kompozycji
Podstawy rzezby AW6_U16; przestrzennej egzamin
AW6_S01; Bryta i jej opis. Struktura przestrzenna Postrzeganie
AW6_S02; przestrzeni — aspekty psychofizjologiczne Miara i proporcja —
AWG6_S03; systemy historyczne i autorskie
AW6_S05;
Student postuguje sie jezykiem specjalistycznym w obszarze
AW6_WO03; . . .
- sztuk plastycznych, wtasciwego dla kierunku architektura . .
Jezyk obcy AW6_U14; s e . K zaliczenie z oceng
AWE S02: wnetrz, na poziomie odpowiadajagcym wymaganiom poziomu
- B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi zagadnieniami z
zakresu historii sztuki starozytnej (sem. 1) i Sredniowiecznej
(sem 2). Prezentacja historycznego rozwoju form
artystycznych, analiza wybranych dziet pod katem
T . s L. AW6_WO05; stylistycznym i ikonograficznym. Prezentacja historii sztuki w
Historia sztuki starozytnej i - . . . .
éredniowiecznej AW6_U19; szerszym kontekscie przem!an cYW|I|zacyjnych, kuIlturowych, egzamin
AWG6_S01; spoteczno - gospodarczych i politycznych (od czaséw
starozytnego Egiptu do upadku Rzymu 1; od sztuki
wczesnochrzescijanskiej do péznosredniowiecznej);
ksztatcenie umiejetnosci samodzielnej analizy i oceny
prezentowanych zjawisk.
AW6_WO02;
AW6_W13;
AW6_W16;
AW6_U01; . . . - "
AWE U02: Studenci wykonujg projekt malarskiej reinterpretacji
AWS_UO4f wybranego wnetrza publicznego — proponujac nowa
AWS_UOSE koncgpf:je prz.es-trzen'l Przy uiYciu s’rodkéV\./.pIastyczr‘wch -
Dziatania artystyczne dla AW6_U09; rozyvuajac .u!'nlejanosc faczenia obser.waql rzeczywistosci z .
tworczg wizjg projektowa. Trzy zadania tematyczne egzamin
wnetrz AWG6_U10; . . P
AWE U11: reallz.t.:)wane doyvolnq technika - pAOSWIQCOHE sch9§om,
AWS_UIZf relacji wnetrza i zewnetrza oraz $wiattu — pogtebiaja
- wrazliwos¢ artystyczng i ksztattujg indywidualny jezyk
AW6_U13; wypowiedzi plastycznej.
AW6_S01;
AW6_S03;
AW6_S05;
AW6_S09;
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AW6_WO09;

AW6_W11;
AW6_W19; Studenci poznajg wiasciwosci i zastosowanie
AW6_W20-; materiatéw wykonczeniowych stosowanych we
AW6_W21; wnetrzach — podtdg, oktadzin, sufitéw
. AW6_W22; podwieszanych oraz stolarki otworowej — wraz z
Materiatoznawstwo, . L
. . AW6_W23; podstawowymi technologiami ich wykonawstwa. . .
technologie, przepisy L R . zaliczenie z oceng
budowlane AW6_U04; Zajecia obejmujg réwniez omdwienie
AWG6_U05; obowigzujacych przepiséw budowlanych i norm
AWG6_U08; dotyczacych bezpieczeristwa, akustyki i ochrony
AWG6_U09; przeciwpozarowej, umozliwiajac Swiadomy dobor
AWG6_S01; materiatéw w projektowaniu wnetrz.
AW6_S03;
AW6_S08;
AW6_W10; Studenci rozwu'aja kf)mpetency'e zdobyte.w poprzednim
semestrze, projektujac autorski mebel uzytkowy o
AW6_W13; . . S s L
AWE W15: rozbudowanej formie i wiekszej ztozonosci konstrukcyjnej, w
w architekturze AW6_U02; Jrzalg pae nd . 3. FroJ ymag &
AWE U04: pogtebionego opracowania technicznego — doboru
- ! materiatdéw, potaczen i technologii wykonania — oraz
AW6_U08; L - . . .
- przedstawienia koncepcji w formie dokumentacji rysunkowej
AW6_S08; :
i modelu lub prototypu.
Program obejmuje podstawy z szerokiej gamy zagadnien
zwigzanych z projektowaniem graficznym z jakimi w swojej
AW6_W11; R L P .
AWE W12: karierze moze sie spotkac¢ projektant wnetrz. Materiat
AWS_W18l' przedstawiony studentom zawiera praktyczne i techniczne
. I ~ ! informacje niezbedne do prawidtowego wykonania ¢wiczen.
Pracownia komunikacji AW6_U01; - K . . T . .
R R . Cwiczenia stuzg nauce utrzymania jednolitej linii projektowej
wizualnej w przestrzeni - AW6_U02; ‘s . . - " . .
X L N w réznych mediach, analizie gradacji informacji, kompozycji egzamin
projektowanie komunikatéw | AW6_U10; , X i
. L elementdw graficznych na okreslonych ptaszczyznach,
wizualnych/wystawiennictwo | AW6_S01; 3 : ! .
AWE S02: dostosowanie projektu graficznego do wymagan
AW6_503Z technicznych oraz zapoznania sie ze specyfikacjg
-’ projektowania na potrzeby wystaw muzealnych. Cwiczenia
AW6_S07; L . . . .
- obejmuja projekt pudetka do gry planszowej, opisu, ulotki
oraz pomieszczenia prezentujgcego gre.
AW6_WO04; L L
AWS_WOG' Celem ksztatcenia jest rozwiniecie i praktyczne
AWS_WIOl' zastosowanie wiadomosci nabytych w semestrze |, ze
. ’ szczeg6lnym uwzglednieniem samodzielnego
AW6_W11; . . . ; .
AWE W22, ksztattowania formy architektonicznej w oparciu o
AW6_W23" bardziej ztozone uwarunkowania funkcjonalne,
AWS_UOZ" przestrzenne i techniczne. W ramach zajec student
AWS_UO4f pogtebia umiejetnos¢ projektowania uktadéw
- przestrzennych i funkcjonalnych, ze szczegdlnym
. . AW6_U05; L o ; -
Projektowanie naciskiem na $wiadome ksztattowanie relacji miedzy .
. . AW6_U08; . . egzamin
architektoniczne AW6 U09: wnetrzem a otoczeniem budynku oraz na dostosowanie
AWS_UIOf formy i bryty do kontekstu miejsca. Omawiane sg
AW6_U11t zasady organizacji programu funkcjonalnego, hierarchii
= ! przestrzeni, komunikacji wewnetrznej oraz stref
AW6_U13; . .. . s
AWS_UZO' uzytkowych w budynku. Student rozwija umiejetnosé
AWS_UOIf technicznego opracowania projektu z uwzglednieniem
AWS_UOZf wymogdw konstrukeyjnych, materiatowych i przepiséw
- prawa budowlanego, a takze samodzielnego
AW6_U03; odejmowania decyzji projektowych i ich uzasadniania
AW6_U0S; podej yZji proj Y/ .
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Projektowanie podstaw
architektury wnetrz -
ArchiCAD

AW6_WO01;
AW6_WO0S;
AW6_W15;
AW6_W19;
AW6_U02;
AW6_U04;
AW6_UO05;
AW6_U10;
AW6_U20;
AW6_U21;
AW6_S01;

AW6_S05;

AW6_S08;

Ksztatcenie obejmuje pogtebienie zagadnien z zakresu
projektowania architektury wnetrz: zasad kompozycji
przestrzennej, funkcjonalnosci i ergonomii, zastosowania
Swiatta, koloru i materiatu. Proces projektowy obejmuje
zakres od koncepcji do prezentacji oraz analize istniejacych
rozwigzan projektowych.

egzamin

projektowanie wspomagane
komputerem - SketchUp

AW6_WO01;
AW6_WO03;
AW6_W10;
AW6_U09;
AW6_U20;
AW6_S01;

AW6_S03;

Rozszerzenie znajomosci programu SketchUp oraz Vray
poprzez wykonywanie ¢wiczen z zakresu pracy tematycznej w
oparciu o inwentaryzacje, ¢wiczenie 1:

zaprojektowanie witrazu oraz wnetrza dla ktérego witraz
stanowi integralny element koncepcji artystycznej i
przestrzennej; ¢wiczenie 2 - na podstawie inwentaryzacji
jednej z sal ASP tédz zaprojektowac pracownie projektowa
lub artystyczna;

zaliczenie z oceng

Rysunek warsztatowy i
budowlany

AW6_WO03;
AW6_WO09;
AW6_W21;
AW6_U02;
AW6_U09;
AW6_U12;
AW6_S01;
AW6_S02;
AW6_S05;

Celem ksztatcenia jest rozwiniecie i praktyczne zastosowanie
wiadomosci nabytych w semestrze | w zakresie

rysunku technicznego, ze szczegdlnym uwzglednieniem
specyfiki dokumentacji projektowej w architekturze wnetrz.

zaliczenie z oceng

historia sztuki nowozytnej

AW6_WO03;
AW6_WO05;
AW6_U12;
AW6_U19;
AW6_S01;

Historia sztuki nowozytnej uczy, jak sztuka reagowata na
zmiany spoteczne, polityczne i technologiczne od ok. XV—XVII
wieku az po wspotczesnos¢; jak rozwijaty sie formy, techniki i
materiaty; jak powstawaty i przektadaty sie na niepowtarzalne
style (renesans, manieryzm, barok, rokoko, klasycyzm,
romantyzm, realizm, impresjonizm itp.); jak sztuka byta
zwigzana z instytucjami, ideologig i kulturg masowa; uczy
analizy dzieta pod katem kontekstu, symboliki i intencji
tworcy oraz faczenia wiedzy historycznej z interpretacja
wspotczesnych trendéw. Analizy przemian stylistycznych i
twdrczosé artystow (malarzy, architektdw, rzezbiarzy,
grafikdw) najbardziej reprezentatywnych dla danej epoki,
danego stylu. Tres¢ zajec:

1. Sztuka protorenesansu 2. Renesans wtoski 3. Renesans w
Polsce i w Europie Srodkowej 4. Renesans pétnocny — sztuka
okresu Reformacji 5. Sztuka manieryzmu 6. Barok jako sztuka
kontrreformacji 7. Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w koloniach 8. Polski barok — jego
specyfika, Sarmatyzm 9. Barok i rokoko 10. Neoklasycyzm

zaliczenie z oceng

Jezyk obcy

AW6_WO03;
AW6_U14;
AW6_S02;

Student postuguje sie jezykiem specjalistycznym w obszarze
sztuk plastycznych, wiasciwego dla kierunku architektura
wnetrz, na poziomie odpowiadajagcym wymaganiom poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

zaliczenie z oceng
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Materiatoznawstwo,
technologie, przepisy
budowlane

AW6_WO09;
AW6_W11;
AW6_W20;
AW6_W21;
AW6_W22;
AW6_W23;
AW6_U01;
AW6_U04;
AW6_U05;
AW6_U08;
AW6_U09;
AW6_S01;

AW6_S03;

AW6_S08;

Studenci poznajq wiasciwosci i zastosowanie materiatéw
wykoriczeniowych stosowanych we wnetrzach — podtdg,
oktadzin, sufitéw podwieszanych oraz stolarki otworowej —
wraz z podstawowymi technologiami ich wykonawstwa.
Zajecia obejmujg réwniez omdwienie obowigzujgcych
przepiséw budowlanych i norm dotyczacych bezpieczenstwa,
akustyki i ochrony przeciwpozarowej, umozliwiajgc Swiadomy
dobdr materiatéw w projektowaniu wnetrz.

zaliczenie z oceng

Projektowanie detalu
architektonicznego

AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_WOS5;
AW6_WO06;
AW6_WO08;
AW6_W10;
AW6_W11;
AW6_W15;
AW6_W16;
AW6_W19;
AW6_W20;
AW6_W22;
AW6_W23;
AW6_U04;
AW6_U05;
AW6_U09;
AW6_U10;
AW6_S01;

AW6_S03;

AW6_S04;

AW6_S05;

Studenci wykonujg projekt kolumny, okna i panelu
nasciennego w formie makiet, prototypow i wizualizacji.

zaliczenie z oceng

Projektowanie wspomagane
komputerem - SketchUp

AW6_WO01;
AW6_WO03;
AW6_W10;
AW6_U09;
AW6_U18;
AW6_U20;
AW6_S01;

AW6_S03;

Studenci rozszerzajg kompetencje cyfrowe poprzez
wprowadzenie do srodowiska ArchiCAD, zdobyta wiedze
z zakresu SketchUp i ArchiCAD studenci tagczg w ramach
kompleksowego projektu, obejmujacego modelowanie
obiektu, opracowanie dokumentacji technicznej

oraz wizualizacje z wykorzystaniem zaawansowanych
narzedzi renderingu

zaliczenie z oceng

Przygotowanie dokumentacji
technicznej

AW6_WO01;
AW6_WO03;
AW6_WO0S;
AW6_U01;
AW6_U02;
AW6_UO05;
AW6_U15;
AW6_U21;
AW6_S01;
AW6_S02;
AW6_S04;
AW6_S07;

Przedmiot obejmuje zagadnienia zwigzane z profesjonalnym
przygotowaniem dokumentacji technicznej w projektowaniu
wnetrz. Studenci pogtebiajg wiedze dotyczacy

technologii stosowanych w architekturze wnetrz oraz
rozwijajg $wiadomosc ich rozwoju w kontekscie
budownictwa, materiatoznawstwa, ergonomii,

oswietlenia i realizacji obiektéw Architektonicznych.

egzamin
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AW6_WO01;

AW6_WO02;
AW6_W03;
AW6_WO04; Studenci poznajg specyfike projektowania wnetrz
. . . AW6_WO06; uzytecznosci publicznej — zasady strefowania,
Pracownia projektowanie P .
wnetrz uzytecznosci AW6_WO08; prze.piy‘wu ruchu, doste.pno.sa inorm tech.nllc-znych - egzamin
publicznej AWG6_U01; anallzu1qc. wybrane realizacje. E-fe.ktem zaje.CJest pr’cijekt
AW6_U02; koncepcyjny wnetrza uwzgledniajacy funkcjonalnosc,
AW6_U05; ergonomie i spojnosc¢ Estetyczna.
AW6_S01;
AW6_S02;
AW6_S03;
AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_WO03;
AW6_W20; Studenci projektuja wnetrza matych mieszkan
AW6_W22; jedno lub dwupokojowych, poznajac podstawowe zasady
Pracownia projektowania AW6_U02; ksztattowania przestrzeni mieszkalnej — strefowania, .
wnetrz mieszkalnych AWG6_U03; ergonomii i doboru mebli. Projekty realizowane sg na egzamin
AW6_U05; poziomie koncepcyjnym, z opracowaniem rzutu,
AWG6_U08; podstawowych widokdw i planszy prezentacyjnej.
AW6_U13;
AW6_S01;
AW6_S03;
AW6_WO01;
ﬁwg—wgs Studenci poznaja specyfike przestrzeni performatywnych —
AW6_U01" ich dramaturgie, relacje miedzy wykonawcg a widzem oraz
. . . - role atmosfery i scenografii w budowaniu doswiadczenia —
Pracownia projektowania AW6_U04; o o L K .
. analizujac wybrane realizacje Efektem zajec jest projekt egzamin
przestrzeni performatywnych | AW6_UO08; A . ) . X .
AWE U21s prostej przestrzeni scenograficznej oraz projekt koncepcyjny
AW6_501;I tymczasowej ‘przes'Erzeni e’kspozycyjnej lub handIoYvej,
AW6:SOZ; ksztattowanej wokot okreslonego przekazu i emociji.
AW6_S07;
Studenci poznajg podstawy projektowania $Srodowisk
wirtualnych jako przestrzeni narracyjnych. Wykorzystuja
AW6_WO01; h . ;
AWE W10: wiedze nabytag w ra‘r.n?ch-prOJektovya.nla wspomaganego N
AWS_Wlll' komputerem, rozwijajac ja o bardziej zaawansowane techniki
AW6_W17l' modelowania 3D oraz cyfrowego rysunku w celu opracowania
Pracownia projektowania - ’ spéjnej koncepcji artystycznej projektu. Studenci poznajg .
, . . AW6_W19; . . i, X egzamin
srodowisk wirtualnych AWE UO7: zakres i sposoby prezentacji koncepcji przestrzeni dla gry
AWS_UIQf wideo lub wirtualnej scenografii. Projekt semestralny zawiera
AWS_SOI" proces projektowy i pokazuje zaprojektowany fragment
AW6_SO3C przestrzeni z wykorzystaniem podstawowych technik
- prezentacyjnych uwzgledniajacych materiaty, o$wietlenie i
rendering lub inng technike cyfrowej wizualizacji.
AW6_WO01;
AW6_WO03; Studenci poznaja kluczowe zasady projektowania
AW6_W15; uniwersalnego oraz przepisy i normy dotyczace dostepnosci
AW6_W17; przestrzeni, analizujagc wybrane
Pracownia projektowania AW6_U01; rea.lizacje wn'e'.(rz publicznych i prywatr.lyc.h pod katem ich. ) )
wnetrz uniwersalnych AWG6_U03; un|YversaInOSC|. Na podsta.w.|e zdob)(tg wiedzy opracowuja zaliczenie
AW6_W17; projekt wnetrza uwzgledniajacy zréznicowane potrzeby
AW6_W19; uzytkownikéw, ze szczegdlnym naciskiem na ergonomie,
AW6_S02; dostepno$¢ komunikacyjng i eliminacje barier
AWG6_S03; architektonicznych.
AW6_S08;
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Historia wzornictwa
i architektury wnetrz

AW6_WO03;
AW6_WO04;
AW6_WOS5;
AW6_W16;
AW6_U12;
AW6_U13;
AW6_S01;

1. Wprowadzenie do zaje¢, omdwienie programu i literatury
przedmiotu, okreslenie wymagan i kryteriow oceny. 2.
Whnetrza sakralne w okresie gotyku (Francja, Anglia, Niemcy,
Polski). 3. Wnetrza rezydencjonalne w okresie gotyku
(Francja, Anglia, Niemcy, Polska). 4. Wnetrza mieszczanskie i
uzytecznosci publicznej w okresie gotyku (Francja, Anglia,
Polska). 5. Meblarstwo w okresie gotyku (na przyktadach
europejskich i polskich) — materiaty, konstrukcje, typy mebli i
ich ornamentyka. 6. Tekstylia dekoracyjne w Europie w epoce
gotyku — wiodace osrodki, materiaty, techniki i wzory. 7.
Uzytkowe wyroby ztotnicze w Europie w epoce gotyku —
materiaty, podstawowe techniki, rodzaje wyrobdw i
ornament. 8. Wnetrza sakralne w okresie renesansu (ltalia,
Polska). 9. Wnetrza rezydencjonalne w okresie renesansu
(Italia, Polska). 10. Meblarstwo w okresie renesansu —
materiaty, konstrukcje, typy mebli i ich ornamentyka. 11.
Tekstylia dekoracyjne w Europie i w Polsce w epoce
renesansu — wiodgce osrodki, materiaty, techniki i wzory. 12.
Wyroby ztotnicze w Europie w epoce renesansu — materiaty,
podstawowe techniki, rodzaje wyrobdw i ornament. 13.
Konwisarstwo — osrodki, techniki i wzory. Kowalstwo
artystyczne — osrodki, techniki i wzory. 14, 15. Studenci
prezentuja wspotczesne wnetrza i przedmioty uzytkowe
inspirowane historycznymi. Odbywa sie zaliczenie w formie
rozmowy na temat materiatu zrealizowanego w semestrze
zimowym.

zaliczenie

Jezyk obcy

AW6_WO03;
AW6_U14;
AW6_S02;

Student postuguje sie jezykiem specjalistycznym w obszarze
sztuk plastycznych, wiasciwego dla kierunku architektura
wnetrz, na poziomie odpowiadajagcym wymaganiom poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

zaliczenie z oceng

historia sztuki nowozytnej

AW6_WO05;
AW6_W12;
AW6_U19;
AW6_S01;

Historia sztuki nowozytnej uczy, jak sztuka reagowata na
zmiany spoteczne, polityczne i technologiczne od ok. XV-XVII
wieku az po wspotczesnosé; jak rozwijaty sie formy, techniki i
materiaty; jak powstawaty i przektadaty sie na niepowtarzalne
style (renesans, manieryzm, barok, rokoko, klasycyzm,
romantyzm, realizm, impresjonizm itp.); jak sztuka byta
zwigzana z instytucjami, ideologig i kulturg masowa; uczy
analizy dzieta pod katem kontekstu, symboliki i intencji
tworcy oraz faczenia wiedzy historycznej z interpretacja
wspotczesnych trendéw. Analizy przemian stylistycznych i
tworczosé artystow (malarzy, architektdw, rzezbiarzy,
grafikdw) najbardziej reprezentatywnych dla danej epoki,
danego stylu. Tres¢ zajec:

1. Sztuka protorenesansu 2. Renesans wtoski 3. Renesans w
Polsce i w Europie Srodkowej 4. Renesans pétnocny — sztuka
okresu Reformacji 5. Sztuka manieryzmu 6. Barok jako sztuka
kontrreformacji 7. Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka
Dalekiego Wschodu, sztuka w koloniach 8. Polski barok — jego
specyfika, Sarmatyzm 9. Barok i rokoko 10. Neoklasycyzm

zaliczenie z oceng

konstrukcje budowlane

AW6_WO01;
AW6_WO03;
AW6_WO06;
AW6_WO07;
AW6_WO08;
AW6_WO09;
AW6_U01;
AW6_U02;
AW6_U05;
AW6_S01;

AW6_S02;

AW6_S03;

Student poznaje podstawy projektowania konstrukcji
budowlanych

egzamin
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materiatoznawstwo,
technologie, przepisy
budowlane

AW6_WO09;
AW6_W11;
AW6_W?20;
AW6_W21;
AW6_W22;
AW6_W23;
AW6_U01;
AW6_U04;
AW6_UO05;
AW6_U0S;
AW6_U09;
AW6_S01;

AW6_S03;

AW6_S08;

Studenci pogtebiaja wiedze z zakresu materiatéw i technologii
budowlanych, ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwigzan
instalacyjnych — elektrycznych, sanitarnych i wentylacyjnych
— oraz ich integracji z projektem wnetrza.

Zajecia obejmujg analize przepiséw budowlanych i norm
dotyczacych dostepnosci, efektywnosci energetycznej i
zréwnowazonego budownictwa.

zaliczenie z oceng

modelowanie projektow
architektonicznych w druku
3D

AW6_WO09;
AW6_W10;
AW6_W11;
AW6_W20;
AW6_U02;
AW6_U09;
AW6_U19;
AW6_S01;

AW6_S02;

AW6_S03;

Studenci analizuja zasady geometrii origami oraz
modutowosci w architekturze, a nastepnie opracowuja
koncepcje wtasnego modutu architektonicznego
inspirowanego technikami sktadania. Modut

projektowany jest cyfrowo z uwzglednieniem wymogoéw
technologii druku 3D — poprawnosci siatki, grubosci scianek i
sposobu agregacji elementow w wiekszg strukture.

zaliczenie z oceng

Projektowanie detalu
architektonicznego

AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_WO05;
AW6_WO06;
AW6_WO08;
AW6_W10;
AW6_W11;
AW6_W15;
AW6_W16;
AW6_W19;
AW6_W20;
AW6_W22;
AW6_W23;
AW6_U04;
AW6_U05;
AW6_U09;
AW6_U10;
AW6_S01;

AW6_S03;

AW6_S04;

AW6_S05;

Studenci wykonujg projekt klatki schodowej, poddasza lub
instalacji architektonicznej w formie makiety

zaliczenie z oceng

Pracownia projektowania
wnetrz uzytecznosci
publicznej

AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_WO03;
AW6_W04;
AW6_WO06;
AW6_WO08;
AW6_U01;
AW6_U02;
AW6_UO05;
AW6_S01;

AW6_S02;

AW6_S03;

Studenci realizujg kompleksowy projekt
wnetrza obiektu uzytecznosci publicznej,
mierzac sie z wyzwaniem spdjnego
ksztattowania przestrzeni o duzej skali i
ztozonej strukturze funkcjonalnej. Projekt
wymaga szczegétowego opracowania detali
architektonicznych i wykoriczeniowych,
doboru materiatéw oraz przedstawienia
koncepcji w formie dokumentacji
rysunkowej i wizualizacji wysokiej jakosci.

egzamin
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AW6_WO01;

AW6_W02; . . . . .
AW6_W10' Studenci opracowuja projekt wnetrza mieszkania
- ! wielopokojowego lub przestronnego apartamentu, rozwijajac
AW6_U01; L = .
AW6_U02' umiejetnosci kompleksowego ksztattowania
wnetrz mieszkalnych AW6_U13; 2czy pomiesz ; lorystyk. " g
AWE Uls: Projekt obejmuje pogtebione opracowanie dokumentacji
. rysunkowej — rzutdéw, widokéw scian —
AW6_S01; .
- oraz wykonanie detalu wybranego elementu, np.
AW6_S03; bud bl .
AW6_S04; zabudowy meblowej.
AW6_S05;
Studenci w grupach dwu lub
AW6_WO03; ksitaftorl\,/ania nJalj'?ac'i Jet j—
AW6_U01; P . )i przes Izennej
- Sciezki zwiedzania, ekspozycji
. . . AW6_U02; S P L S
Pracownia projektowania - obiektow, oswietlenia i identyfikacji .
. AW6_U11; . ) i, . egzamin
przestrzeni performatywnych AW6_U21‘ wizualnej — w stuzbie okreslonego
- tematu lub przekazu kuratorskiego.
AW6_S02; . N )
Projekt obejmuje dokumentacje
AW6_S05; .
rysunkowg oraz opracowanie detalu
AW6_S07; P
- wybranego elementu — gabloty, Scianki
ekspozycyjnej lub strefy wejSciowe;j.
:a:—w%' Studenci poznaja podstawy projektowania srodowisk
AW6_W11l' interaktywnych — wzorcéw projektowych interaktywnosci
AW6_W17" oraz ksztattowania cyfrowej sensorycznosci w kontekscie gier
Pracownia projektowania - ’ wideo i doswiadczen wirtualnych. Studenci poznaja (np. )
, ) . AW6_W19; N . L X egzamin
Srodowisk wirtualnych AW6_U07‘ Unreal Engine lub Unity) na poziomie wprowadzajacym.
AW6_U19t Efektem zajec jest prosta scena srodowiskowa zrealizowana z
AW6_501" gotowych zasobdw, z naciskiem na $wiadome ksztattowanie
AW6:SO3; przestrzeni i odbiér wizualny.
AW6_WO1;
AW6_WO03; Studenci pogtebiaja umiejetnosci projektowe,
AW6_W15; przeprowadzajac audyt dostepnosci wybranej przestrzeni i
AW6_W17; formutujac konkretne rekomendacje projektowe
Pracownia projektowania AW6_U01; uwzgle(l:lnlajace per?pektywe roznych-grup uzytkownikdéw, w .
wnetrz uniwersalnvch AWG6_U03; tym o0s6b ze szczegdlnymi potrzebami. Zdobyte kompetencje | egzamin
< v AW6_U17; analityczne i projektowe studenci wdrazajg w ramach
AW6_U19; zespotowego projektu wnetrza, rozwijajac przy tym
AW6_S02; Swiadomos¢ spoteczng i umiejetnosé uwzgledniania wielosci
AWG6_S03; perspektyw w procesie projektowym.
AW6_S08;
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1. Barokowe wnetrza sakralne w XVIl w., ze szczegélnym
uwzglednieniem zabytkéw z terenu Italii i Polski. 2. Barokowe
whnetrza rezydencjonalne w XVII w., ze szczeg6lnym
uwzglednieniem zabytkdw architektury francuskiej i polskiej.
3. Barokowe wnetrza mieszczanskie w XVIl w., ze
szczeg6lnym uwzglednieniem zabytkéw architektury
holenderskiej, angielskiej i polskiej. 4. Francuskie meblarstwo
barokowe — ebenisci, typy mebli, ich cechy i ornamentyka. 5.
Gdaniskie meblarstwo barokowe — materiaty, techniki, typy
mebliiich ornamentyka. 6. Rokokowe wnetrza mieszkalne, ze
szczegblnym uwzglednieniem zabytkdw architektury
francuskiej, niemieckiej i polskiej. 7. Tekstylia we wnetrzach

ﬁw:—wgi' XVIIi XVIIl w. w Europie. 8. Francuskie meblarstwo rokokowe
- . ~ ! — ebenisci, typy mebli, ich cechy i ornamentyka. 9. Porcelana
Historia wzornictwa AW6_WO05; . . - P S .
. . ~ europejska — osrodki i wytwdrnie w Europie i w Polsce. 10. egzamin
i architektury wnetrz AW6_W16; L . S
AWE U12: Whnetrza angielskie i style w meblarstwie angielskim w XVII|
- w. 11. Wnetrze klasycystyczne i jego wyposazenie — przyktady
AW6_S01; P : . .
z terenu Francji, Niemiec i Polski. 12. Wnetrze i rzemiosto
artystyczne w stylu empire. 13. Wnetrza francuskie i ich
wyposazenie w XIX w. od okresu restauracji po czasy Il
cesarstwa. 14. Styl wiktoriariski we wnetrzu i jego
wyposazeniu. 15. Wnetrze biedermeier i jego wyposazenie.
Przedmiot koriczy sie pisemnym egzaminem obejmujacym
materiat z catego roku, w formie testu ze slajdéw —
rozpoznawanie zabytkow oraz okreslanie ich stylu, czasu
powstania, miejsca wykonania, warsztatu/autora, techniki
wykonania i ornamentu — oraz odpowiedzi na losowo
wskazane zagadnienie problemowe z zestawu tematéw
zrealizowanych na zajeciach.
Historia sztuki nowoczesnej uczy krytycznego patrzenia na
AW6_WO04; dzieta, rozrézniania cech charakterystycznych poszczegélnych
AW6_WO05; nurtéw, rozumienia relacji miedzy sztuka a ideologig oraz roli
Historia sztuki nowoczesnej AW6_WO06; instytucji (galerie, muzea, sztuka performance). W praktyce zaliczenie
AW6_U12; pomaga analizowac sposob wyrazu, strategie wizualng i
AW6_U17; znaczenia, ktdre artysta prébuje przekaza¢ w konkretnym
momencie historycznym.
Postugiwanie sie jezykiem specjalistycznym w obszarze sztuk
AW6_WO03; . . .
- plastycznych, wtasciwego dla kierunku architektura wnetrz, . .
Jezyk obcy AWG6_U14; L e X . zaliczenie
na poziomie odpowiadajagcym wymaganiom poziomu B2
AW6_S02; . h )
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
AW6_WO03;
Jezyk obcy egzamin B2 AW6_U14; Zdany egzamin na poziomie B2 egzamin
AW6_S02;
AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_WO03; Studenci realizujg kompleksowy projekt wnetrza obiektu
AW6_WO04; hotelowego, mierzac sie z wyzwaniem spdjnego
. . . AW6_WO06; ksztattowania przestrzeni o duzej skali i ztozonej strukturze
Pracownia projektowania . - S . . L
R L. AW6_WO08; funkcjonalnej — od lobby i czesci gastronomicznej po pokoje i .
wnetrz uzytecznosci . . . egzamin
ublicznei AW6_U01; strefy rekreacyjne. Projekt wymaga szczegétowego
P 1 AW6_U02; opracowania detali architektonicznych i wykoriczeniowych,
AW6_U05; doboru materiatéw oraz przedstawienia koncepcji w formie
AW6_S01; dokumentacji rysunkowej i wizualizacji wysokiej jakosci.
AW6_S02;
AW6_S03;
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AW6_WO01;

AW6_W09;
AW6_W10;
AW6_U02; Studenci projektujg wnetrza domu jednorodzinnego lub
AWG6_U03; domu w zabudowie szeregowej, mierzac sie z wyzwaniem
AWG6_U05; spéjnego ksztattowania obiektu o wiekszej skali i ztozonosci
Pracownia projektowania AWG6_U08; funkcjonalnej. Projekt wymaga szczegdtowego opracowania egzamin
wnetrz mieszkalnych AW6_U13; detali architektonicznych i wykoriczeniowych — mebli,
AWG6_U15; trwatej zabudowy, posadzek i sufitéw — wraz z doborem
AW6_U16; materiatéw uzasadnionym ich wtasciwosciami technicznymi i
AW6_S01; estetycznymi.
AW6_S02;
AW6_S03;
AW6_S04;
AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_W03;
AW6_WO07;
AW6_W08;
ﬁwg—ﬂg; Zdobycie umiejetnosci zwigzanych z projektowaniem
AW6_UO3t przestrzeni publicznych dedykowanych wystepom
Pracownia projektowania AW6_U04I‘ artystycznym (kluby, sale koncertowe) oraz wiedzy egzamin
przestrzeni performatywnych AWS_UOSt dotyczacej przepisow technicznych poprzez wykonywane
- ¢wiczenia na zajeciach. Zadanie wykonywane jest w
AW6_U08; kilku osobowych grupach.
AW6_U09;
AW6_U10;
AW6_U11;
AW6_U21;
AW6_S03;
AW6_S04;
AW6_WO1; Studenci poz.na.ja zaawar-150wane. tthniki mo.delo’wania,
AWE W10: teksturowania i tworzenia materiatéw dla obiektéw.
AW6_W11l' Zaprojektowane obiekty stajg sie aktorami w projektowanej
Pracownia projektowania ~ ! narracyjnej przestrzeni manipulujac zrachowaniami gracza. .
, . . AW6_W17; X . egzamin
Srodowisk wirtualnych AWE W10: Wykorzystane zostajg zaawansowane technologie
AW6_U07" oswietleniowe wptywajace na zachowania gracza. Projekt
- semestralny pozwala w zaplanowany przez studenta sposéb
AW6_U19; . . . .
- eksplorowac zaprojektowane srodowisko.
AW6_WO01;
AW6_WO03; Studenci samodzielnie wyszukuja i krytycznie analizujg
AW6_W15; istniejgce badania naukowe dotyczace dostepnosci i
AW6_W17; zachowan uzytkownikéw w przestrzeni, wykorzystujac
. . . AWG6_U01; whioski z literatury jako podstawe swiadomych decyzji
Pracownia projektowania ) ) . ) .
wnetrz uniwersalnych AW6_U03; pro!ektowych. Na t‘ej podstawie opralcowum %aav.vansowany egzamin
AW6_U17; projekt wnetrza uniwersalnego, w ktérym kazde istotne
AW6_U19; rozwigzanie projektowe jest uzasadnione odniesieniem do
AWG6_S02; Zrédet naukowych, taczac tym samym kompetencje badawcze
AWG6_S03; z praktyka projektowa.
AW6_S08;
AW6_WO03;
AW6_WO04;
Proseminarium dyplomowe AW6_WO0S5;
pracy licencjackiej - AW6_U02; Przygotowanie zakresu badawczego projektu, poznanie
Pracownia projektowanie AWG6_U05; literatury tematu, analiza dziatki, kontekstu i funkcji zaliczenie
whnetrz uzytecznosci AW6_U12; Projektu.
publicznej AWG6_S01;
AW6_S02;
AW6_S03;

27



AW6_WO01;

AW6_WO09;
AW6_W10;
AW6_U02;
AW6_U03;
Proseminarium dyplomowe AW6_U05; Wstepna praca opierajaca sie na koncepcyjnym opracowaniu
pracy licencjackiej - AW6_U08; . . . L ) . .
Pracownia projektowania AW6_U13; pro!ektu, wybor przestrzeni p.Odete'J olpracowamu zaliczenie
wnetrz mieszkalnych AW6_U1S: projektowemu, przygotowanie zatozen
AW6_U16;
AW6_S01;
AW6_S02;
AW6_S03;
AW6_S04;
AW6_WO01;
AW6_WO09;
AW6_W10;
AW6_U02;
AW6_U03;
Proseminarium dyplomowe AW6_U05; Wstepna dziatania opierajace sie na koncepcyjnym
pracy licencjacke; - AW6_U0S; opracowaniu projektu, wybdr przestrzeni podjetej zaliczenie
Pracownia projektowania AW6_U13; . . kto;/vemu rzveotowanie zatozen
przestrzeni performatywnych | AW6_U15; opracowaniu proje » Przye
AW6_U16;
AW6_S01;
AW6_S02;
AW6_S03;
AW6_S04;
AW6_WO01;
AW6_W10;
Proseminarium dyplomowe AW6_W11, . . _ . .
. s AW6_W17; Wstepna dziatania opierajace sie na koncepcyjnym
pracy licencjackiej - ' . . B R L . .
Pracownia projektowania AW6_W19; opracowan!u pro!ektu, wybor przestrzeni p.OdJQte'J ’ zaliczenie
érodowisk wirtualnych AW6_U07; opracowaniu projektowemu, przygotowanie zatozen
AW6_U19;
AW6_S01;
AW6_S03;
AW6_WO03;
I AW6_W16;
Proseminarium dyplomowe K N . . .
pracy licencjackiej - AW6_U01; wstgpna praca,oplerajqca S.IQ na.kon.cepcyjnym qpracowanlu ) )
R . . AWG6_U05; projektu, wybdr przestrzeni podjetej opracowaniu zaliczenie
Pracownia projektowania p . L
wnetrz uniwersalnych AW6_U08; projektowemu, przygotowanie zatozen
AW6_S01;
AW6_S02;
Student zapoznaje sie z historig designu, architektury wnetrz,
architektury i wzornictwa; zwraca uwage na ciggtos¢ tradycji
europejskiej i wskazuje geneze oraz mechanizmy przemian w
zakresie szeroko rozumianego projektowania. Tematy:
* Wiek XIX - miedzy rekodzietem a maszyna. Nowe materiaty,
przemiany.
AW6_WO03; * Ruchy odnowy rzemiost — Arts and Crafts (Ruskin i Morris,
AW6_WO05; ruch estetyzmu, Liberty and Co, Eastlake, Gustave Stickley,
Design wspotczesny AW6_U12; Shakersi). Préby reformy wzornictwa. Domestic revival — Ch. | zaliczenie
AW6_U19; Voysey
AWG6_S01; ¢ Poczatki standaryzacji. Thonet i meble giete. ,Dziedzictwo”

Thoneta.

* Secesja — dzieto totalne, zréwnanie sztuk, nowy styl, aspekt
,nowoczesnosci”, dwa nurty secesji,przedstawiciele.

® Frank Lloyd Wight — domy preriowe i totalna rewolucja w
zamieszkaniu

* Dziatalno$¢ Warsztatow Wiedenskich (do 1914)
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Historia sztuki nowoczesnej

AW6_WO04;
AW6_WO5;
AW6_WO06;
AW6_U12;
AW6_U17;
AW6_S01;

AW6_S03;

Historia sztuki nowoczesnej uczy krytycznego patrzenia na
dzieta, rozrézniania cech charakterystycznych poszczegdlnych
nurtéw, rozumienia relacji miedzy sztuka a ideologig oraz roli
instytucji (galerie, muzea, sztuka performance). W praktyce
pomaga analizowac sposob wyrazu, strategie wizualng i
znaczenia, ktére artysta probuje przekaza¢ w konkretnym
momencie historycznym.

egzamin

Seminarium dyplomowe
pracy licencjackiej -
Pracownia projektowania
wnetrz uzytecznosci
publicznej

AW6_WO01;
AW6_W19;
AW6_U01;
AW6_UO05;
AW6_U0S;
AW6_S01;
AW6_S02;
AW6_S05;
AW6_S08;

praca polegajaca na opracowaniu projektu dyplomowego
i przygotowaniu czesci pisemnej, prezentacyjnej

zaliczenie

Seminarium dyplomowe
pracy licencjackiej -
Pracownia projektowania
wnetrz mieszkalnych

AW6_WO01;
AW6_WO09;
AW6_W10;
AW6_U02;
AW6_U03;
AW6_UO05;
AW6_U0S;
AW6_U13;
AW6_U15;
AW6_U16;
AW6_S01;

AW6_S02;

AW6_S03;

AW6_S04;

praca polegajaca na opracowaniu projektu dyplomowego
i przygotowaniu czesci pisemnej, prezentacyjnej

zaliczenie

Seminarium dyplomowe
pracy licencjackiej -
Pracownia projektowania
przestrzeni performatywnych

AW6_WO01;
AW6_WO02;
AW6_WO03;
AW6_WO07;
AW6_WO09;
AW6_W?20;
AW6_W22;
AW6_U01;
AW6_U02;
AW6_U03;
AW6_U04;
AW6_UO05;
AW6_U0S;
AW6_U11;
AW6_U13;
AW6_S03;

AW6_S04;

praca polegajaca na opracowaniu projektu dyplomowego
i przygotowaniu czesci pisemnej, prezentacyjnej

zaliczenie

Seminarium dyplomowe
pracy licencjackiej -
Pracownia projektowania
Srodowisk wirtualnych

AW6_WO01;
AW6_W10;
AW6_W11;
AW6_W17;
AW6_W19;
AW6_U07;
AW6_U19;
AW6_S01;

AW6_S03;

praca polegajaca na opracowaniu projektu dyplomowego
i przygotowaniu czesci pisemnej, prezentacyjnej

zaliczenie

Seminarium dyplomowe
pracy licencjackiej -
Pracownia projektowania
wnetrz uniwersalnych

AW6_WO03;
AW6_W16;
AW6_U01;
AW6_UO05;
AW6_U0S;
AW6_S01;

AW6_S02;

praca polegajaca na opracowaniu projektu dyplomowego
i przygotowaniu czesci pisemnej, prezentacyjnej

zaliczenie
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AW6_WO03; podstawowe wiadomosci z zakresu zrédet Swiatta, jego
AW6_WO05; przeznaczenia i wtasciwosci stosowania, nie tylko
Warsztaty z oswietlenia AW6_U12; zakresie koniecznym do spetnienia podstawowych wymagar | zaliczenie
AWG6_U19; ergonomicznych, ale réwniez w odniesieniu i aspektach
AWG6_S01; Psychomotorycznych.
Student zapoznaje sie z historig designu, architektury wnetrz,
architektury i wzornictwa; zwraca uwage na ciggtosé tradycji
europejskiej i wskazuje geneze oraz mechanizmy przemian w
zakresie szeroko rozumianego projektowania. W trakcie zaje¢
student poszerza swojg wiedze z zakresu designu zaréwno w
ujeciu historycznym, jak i problemowym. Ksztatci umiejetnosé
AW6_WO03; krytycznego myslenia w odniesieniu do catej zaprojektowanej
AW6_WO05; przestrzeni cztowieka. Tematy:
Design wspotczesny AW6_U12; ¢ Nowe nurty we wnetrzu i wzornictwie amerykanskim w egzamin
AW6_U19; latach 30. Streamline. Cechy, charakterystyka. Konsultant
AW6_S01; przemystowy. Dziekaniwzornictwa przemystowego - Lowey,
Teague, Dreyfuss, Bell Geddes
* Powojenne przewartosciowania. Nowe materiaty,
technologie,determinanty rozwojowe
* Design organiczny (Ch. | R. Eames, E. Saarinen,) i skrajnie
komercyjny streamline, googie, pop w USA. Od dobrego
wzoru do kultury
AW6_WO07;
AW6_WO09;
AW6_W10;
AW6_W22;
AW6_W24;
. AWG6_U03; Aktywne uczestniczenie w projektach prowadzonych . .
Praktyki zawodowe AW6_U06; w biurach projektowych zaliczenie
AW6_U21;
AW6_S04;
AW6_S05;
AW6_S09;
AW6_S10;
Cwiczenia wspomagajace zachowanie i rozwdj ogdlnej
sprawnosci fizycznej. Zasady zaliczenie
Wychowanie fizyczne - wspOtpracy w zespole.
Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacja prawng i
ustawodawczg dotyczaca bezpieczeristwa i higieny pracy.
Prawa i obowiazki studenta w tym zakresie. Zasady pierwszej | zaliczenie
pomocy. Zasady postepowania w sytuacjach zagrozen, ich
Szkolenie BHP - prewencji i eliminowania.
Instruktaz dotyczgcy systemow informatycznych zwigzanych z
bezposrednim funkcjonowaniem studenta w rzeczywistosci saliczenie

Szkolenie informatyczne

informatycznej uczelni (wirtualny dziekanat, poczta, serwisy
informacyjne).
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Instruktaz obejmujacy zagadnienia uzycia systemow
informatycznych dotyczacych obstugi zintegrowanych

zaliczenie
katalogéw bibliotecznych oraz zasad korzystania ze zbioréw
Szkolenie biblioteczne - biblioteki ASP w todzi.
5. Plany studiow
5.1 Studia | stopnia (poziom 6)
Semestr 1
Liczba Punkty Forma
Przedmiot O/F
godzin ECTS weryfikacji

Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z 0]
Prawo autorskie 17 1 z (0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Antropometria i podstawy ergonomii 45 3 z/o 0]
Dziatania artystyczne dla wnetrz 60 3 z/o 0
Malarstwo 45 3 z/o 0
Mebel unikatowy w architekturze 45 2 z/o 0
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni-Podstawy komunikacji 45 3 z/o 0]
wizualnej
Podstawy rzezby 45 2 z/o 0
Projektowanie architektoniczne 45 2 z/o 0
Projektowanie podstaw architektury wnetrz-ArchiCAD 45 2 z/o 0
Projektowanie wspomagane komputerem-SketchUp 30 1 z/o (¢}
Rysunek warsztatowy i budowlany 30 2 z/o 0]
Modut ksztatcenia uzupetniajgcego
Szkolenie BHP 4 0 z (0]
Szkolenie biblioteczne 2 0 z (0]
Szkolenie informatyczne 1 0 z 0
SUMA 489 26
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Semestr 2

Przedmiot Liczba Punkty Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut ksztatcenia ogdlnego
Historia sztuki starozytnej i sSredniowiecznej 30 2 e (0]
Jezyk obcy 30 2 z/o 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Dziatania artystyczne dla wnetrz 60 4 e 0]
Matariatoznawstwo, technologie, przepisy budowlane 30 1 z/o 0]
Malarstwo 45 4 e 0]
Mebel unikatowy w architekturze 45 3 e 0
Podstawy rzezby 45 3 e (¢}
Pracownia komunikacji wizualnej w przestrzeni-Projektowanie 45 3 e 0
komunikatéw wizualnych/wystawiennictwo
Projektowanie architektoniczne 45 2 e 0
Projektowanie podstaw architektury wnetrz-ArchiCAD 45 2 e 0]
Projektowanie wspomagane komputerem-SketchUp 45 2 z/o (0]
Rysunek warsztatowy i budowlany 30 2 z/o 0
SUMA 495 34

32



Semestr 3

Przedmiot Liczba Punkty Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z/o 0}
Jezyk obcy 30 2 z/o 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Materiatoznawstwo, technologie, przepisy budowlane 30 1 z/o 0]
Projektowanie detalu architektonicznego 45 3 z/o 0
Projektowanie wspomagane komputerem-SketchUp 45 3 z/o 0]
Przygotowanie dokumentacji technicznej 30 3 e 0]
Pracownia projektowanie wnetrz uzytecznosci publicznej* 45 3 e F
Pracownia projektowanie wnetrz mieszkalnych* 45 3 e F
Pracownia projektowania przestrzeni performatywnych* 45 3 e F
Pracownia projektowania srodowisk wirtualnych* 45 3 e F
Pracownia projektowania wnetrz uniwersalnych* 45 3 z F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia wzornictwa i architektury wnetrz 30 2 z (0]
SUMA 375 31

* pracownie projektowe do wyboru - nalezy wybraé 3 pracownie projektowe z oferty dydaktycznej 5 pracowni do wyboru
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Semestr 4

Przedmiot Liczba Punkty Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut ksztatcenia ogdlnego
Jezyk obcy 30 2 z/o 0
Historia sztuki nowozytnej 30 3 e (0]
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Konstrukcje budowlane 30 3 e 0]
Materiatoznawstwo, technologie, przepisy budowlane 30 1 z/o (e}
Modelowanie projektéw architektonicznych w druku 3D 45 3 z/o 0
Projektowanie detalu architektonicznego 45 4 z/o 0
Pracownia projektowanie wnetrz uzytecznosci publicznej* 45 5 e F
Pracownia projektowanie wnetrz mieszkalnych* 45 5 e F
Pracownia projektowania przestrzeni performatywnych* 45 5 e F
Pracownia projektowania srodowisk wirtualnych* 45 5 e F
Pracownia projektowania wnetrz uniwersalnych* 45 5 e F
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Historia wzornictwa i architektury wnetrz 30 3 e 0]
SUMA 375 35

* pracownie projektowe do wyboru - nalezy wybraé 3 pracownie projektowe z oferty dydaktycznej 5 pracowni do wyboru
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Semestr 5

Liczba Punkty
Przedmiot Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS
Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowoczesnej 30 2 z (6]
Jezyk obcy 30 2 z 0]
Jezyk obcy — egzamin B2 2 1 e 0
Wychowanie fizyczne 30 0 z (e}
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Pracownia projektowania wnetrz uzytecznosci publicznej* 45 5 e F
Pracownia projektowanie wnetrz mieszkalnych* 45 5 e F
Pracownia projektowania przestrzeni performatywnych* 45 5 e F
Pracownia projektowania srodowisk wirtualnych* 45 5 e F
Pracownia projektowania wnetrz uniwersalnych* 45 5 e F
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania wnetrz 45 8 z F
uzytecznosci publicznej**
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania wnetrz 45 8 z F
mieszkalnych**
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania przestrzeni 45 8 z F
performatywnych **
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania srodowisk 45 8 z F
wirtualnych **
Proseminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania wnetrz 45 8 z F
uniwersalnych **
Warsztaty z oswietlenia 8 1 z 0
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspotczesny 30 2 z 0
265
SUMA 26

* pracownie projektowe do wyboru - nalezy wybraé 2 pracownie projektowe z oferty dydaktycznej 5 pracowni do wyboru

** Wybor 1 Proseminarium dyplomowego pracy licencjackiej z oferty dydaktycznej 5 Proseminariéw pracowni do wyboru
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Semestr 6

Liczba

Punkty

Przedmiot Forma weryfikacji O/F
godz ECTS

Modut ksztatcenia ogélnego
Historia sztuki nowoczesnej 30 3 e 0
Wychowanie fizyczne 30 0 z 0
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania 60 12 z F
wnetrz uzytecznosci publicznej**
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania 60 12 z F
wnetrz mieszkalnych**
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania 60 12 z F
przestrzeni performatywnych**
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania 60 12 z F
Srodowisk wirtualnych**
Seminarium dyplomowe pracy licencjackiej - Pracownia projektowania 60 12 z F
wnetrz uniwersalnych**
Praktyki zawodowe*** 267 10 z 0]
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Design wspotczesny 30 3 e (0]
SUMA 417 28

** Wybdr 1 Seminarium dyplomowego pracy licencjackiej z oferty dydaktycznej 5 Seminariow do wyboru

***Praktyki zawodowe w wymiarze 267 godzin dydaktycznych przektadajg sie na 200 godzin zegarowych

rozliczanych przez podmiot przyjmujacy na praktyki.

Legenda: O: przedmiot obowigzkowy F: przedmiot fakultatywny
z- zaliczenie

z/o — zaliczenie z oceng

e - egzamin

36




