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Wydziat Wzornictwa i Architektury Wnetrz
Opis zaktadanych efektéw ksztatcenia dla studiéw | stopnia

Wzornictwo

Jednostka prowadzaca kierunek
Wydziat Wzornictwa i Architektury Wnetrz

Nazwa kierunku

Wzornictwo

Specjalnos$¢

projektowanie form przemystowych, projektowanie komunikacji wizualnej we wzornictwie

Poziom ksztatcenia Typ studiow

pierwszy studia licencjackie (trzy i po6t letnie)

Profil ksztatcenia

ogodlnoakademicki

Obszar kierunkowy (wraz z uzasadnieniem)
obszar sztuk w dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie sztuk projektowych

Wzornictwo jest kierunkiem interdyscyplinarnym charakteryzujgcym sie syntezg ksztatcenia artystycz-nego ze
iwiadomoscig konstrukgji i technologii wytwarzania. Podstawowym obszarem kierunkowym s3 sztuki projektowe,
a uzupetniajagcym plastyczne oraz ergonomia i technika (komponenty te prowadzone s3 w mniejszym wymiarze
godzinowym). Absolwent kierunku jest przygotowany zaréwno do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci
projektowej, jak i podjecia pracy w jednostkach przemystu i wyspecjalizowanych biurach w charakterze
projektanta. W zaleznoéci od indywidualnych predyspozycji abiturient, po uzyskaniu dyplomu licencjackiego
zdolny jest do podjecia studiéw magisterskich uzupetniajacych na kierunkach zwigzanych ze sztukami
projektowymi jak réwniez réznorodnych kurséw podyplomowych. Ze wzgledu na specyfike wzornictwa charakter
studiéw dotyka obszaru zarzadzania i marketingu. Z uwagi na to absolwenci szczeg6lnie zainteresowani rynkowym
aspektem sztuk projektowych moga podejmowac ksztatcenie magisterskie uzupetniajace na kierunkach zwigzanych
7z zarzadzaniem przez wzornictwo (design management), marketingiem czy promocja dziatan na pograniczu
wzornictwa i sztuki. Absolwent tego kierunku jest przygotowany do dziatania w interdyscyplinarnych zespofach
projektowych w charakterze projektanta odpowiedzialnego za nadawanie cech wizualnych i uzytkowych
produktom powielanym w technologiach przemystowych.

Dyscypliny kierunku studiow
sztuki projektowe

Efekty ksztatcenia dla kierunku studiow

Kierunkowe Obszarowe
efekty Opis efektu (wg kategorii) refekty
ksztatcenia ksztatcenia

I. WIEDZA. Po ukoniczeniu studiow absolwent:

ma podstawowa wiedze dotyczaca metod realizacji projektow z zakresu

K1_WO01 |wzornictwa przemystowego oraz komunikacji wizualnej we wzornictwie Al W10

ma wiedze dotyczaca podstawowego warsztatu plastycznego oraz srodkéw
K1_Wo02 [ekspresji plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej

{yny Al1_W10
we wzornictwie
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zna w podstawowym zakresie historie sztuk plastycznych, wzornictwa Al_W11
K1_WO03 i komunikacji wizualnej
Al_W12
zna wspétczesne dokonania w obszarze sztuk plastycznych, wzornictwa Al_W11
K1_WO04 |i projektowania graficznego
Al_W12
pojmuje wptyw technologii, procesu uzytkowego, uwarunkowan rynkowych
K1_Wo05 [i stylistycznych na forme projektowanego przedmiotu, lub komunikatu Al1_W13
wizualnego
zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi we wzornictwie
K1 woe [iiest Swiadom rozwoju technologicznego zwigzanego z projektowaniem form Al W13
przemystowych i komunikacji wizulanej we wzornictwie B
ma podstawowa wiedze dotyczaca technologii, zasad konstrukcji oraz
K1 _Woz materiatéw uzywanych w produkcji przemystowej Al_wi3
ma podstawowa wiedze dotyczaca technologii, zasad konstrukcji oraz
K1_Wo08 poasiewped SOCTYE T gll, za g A1_W13
materiatéw uzywanych w produkcji jednostkowej -
osiada wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania tréjwymiarowego (3-D) -
K1 W09 !o g dotycza a_ P g jwy! go (3-D) A1 W13
jako elementu wspomagajacego proces projektowy
K1_W10 [posiada podstawowa wiedze z zakresu dtp Al1_W13
posiada wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania wektorowego
Ki_wi1il | . . : . Al1_W13
- i bitmapowego (2-D) - jako elementu wspomagajacego proces projektowy
K1_W12 [posiada podstawowa wiedzg z zakresu ergonomii Al1_W13
zdaje sobie sprawe z istoty ekologii i stosowania jej zasad podczas
K1_wW13 ' '_° % ¥ < i B A1l_Wi13
- projektowania
K1_wW1i4 posiada podstawowq wiedze na temat materiatéw i technik modelarskich Al1_W13
osiada wiedze na temat sposobéw i technik prezentacji, réwniez prezentacji
K1_W15 4 . . 8 . s . g A Al_W13
- multimedialnych
ma podstawowa wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych, prawnych
K1_W16 [i etycznych aspektow zwiazanych z wykonywaniem zawodu projektanta Al_W14
iest swiadom istoty kontekstu zagadnieri teoretycznych zawodu projektanta
K1_W17 Iy odniesieniu do jego praktycznego aspektu Al_W15
ma wiedze na temat stosowania technik rysunku, malarstwa i kompozycji
K1_W18 Al_Wi13
charakteryzuje podstawowe uregulowania prawne z zakresu ochrony witasnosci
K1_W19 H1A_W08

intelektualnej, prawa autorskiego
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definiuje podstawowe terminy wtasciwe obszarowi wzornictwa i komunikacji

K1_W20 [yizualnej teorii i historii wzornictwa oraz innych pokrewnych dyscyplin A1_wii
K1 W21 identyfikuje i klasyfikuje istotne ikony wzornictwa w historii oraz wspotczesnosci Al W11
dostrzega zwiazek teorii wzornictwa i twérczosci plastycznej z wtasng Al1_W11
K1_W22 < e . -
o dziatalnos$cia artystyczng i / lub projektow
3 artystyczng i / lub proj a AL W15
dokonuje analizy formy i procesu uzytkowego produktu w oparciu o klasyczne Al_W12
K1_W23 | p
- i wspétczesne metody badawcze
Al_W15
dostrzega powigzanie zawodu projektanta z podstawowg wiedzg z zakresu nauk
K1_W24 humanistycznych, antropologii, psychofizjlogii widzenia, folozofii, estetyki oraz Al1_W15
marketingu
1. UMIEJETNOSCI. Po ukoriczeniu studiéw absolwent:
tworzy i realizuje nieskomplikowane koncepcje projektowe produktéw,
K1_Uo1 ey e P peiS P B Al_U14
raficzne i artystyczne
K1_U02 potrafi osiagac i prezentowac zatozone cele projektowe w obszarze uzytkowym, A1 U14
technicznym, oraz estetycznym
umie $wiadomie dobiera¢ elementy warsztatu projektowego i artystycznego
K1_U03 & 1 o oy o " Al1_U15
z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej
umie éwiadomie uzywaé wybranych elementéw warsztatu projektowego
K1_U04 i artystycznego z zakresu projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej Al_ULS
K1_U05 potrafi éxviadc‘)mie wybieraé / dobie’raé, optymalne materiaty i technologie do A1 U16
produkcji projektowanych produktow
otrafi éwiadomie wybieraé / dobieraé, optymalne $rodki wyrazu i techniki do
K1_U06 | oo glefaic [ oblams Oty e A1_U16
projektow z zakresu komunikacji wizualnej
umie samodzielnie podejmowa¢ decyzje dotyczace realizowanych przez niego
Ki_uaz projektéw w zakresie projektowania produktu oraz komunikacji wizualnej AL ulr
potrafi wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach wspolnej kilkuosobowej pracy
K1_U08 . Al1_U18
i nad projektem
otrafi swobodnie dobiera¢ materiaty i technologie adekwatne do wytwarzania
K1_U09 p ?I o .m obi ’ac- eri ‘!YI "c .n oglla ekwa yt A1_U19
i projektowania produktéw i komunikacji wizualnej
K1_U10 |umie projektowa¢é rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii Al_U19
K1 U11 potrafi wykorzystywac zasady ekologii podczas realizacji prac projektowych Al U19
mie wykonywaé modele gabarytowe oraz imitacyjne wtasnych projektéw
Kiuiz | wykomvw gabaryt z L ERERED A1_U19
stosujgc adekwatne technologie
K1_U13 |umie wykona¢ prezentacje projektu wykorzystujac adekwatng technike A1_U19
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umie rysowac odrecznie przedmioty i postacie wykorzystujgc dowolne srodki

K1i_uUi4 Al1_U19
wyrazu plastycznego
K1_U15 umie ksztattowac obiekty tréjwymiarowe stosujac adekwatne srodki wyrazu A1_U19
plastycznego
K1_U16 |potrafi rozwijaé¢ i wykorzystywac wtasne umiejetnosci warsztatowe Al1_U20
osiada umiejetnosé¢ kreatywnego i innowacyjnego realizowani t6
K1_U17 p . je ywnego i innowacyjnego realizowania tematéw AL U21
projektowych
K1 U18 potrafi przygotowywaé typowe opisy teoretyczne do realizowanych projektéw Al U22
potrafi dokonaé publicznej prezentacji i oméwienia wtasnego projektu Al1_U22
K1_U19
Al_U24
Ki_u20 przeprowadza kwerendy biblioteczne, galeryjno-muzealne B UL
K1_U21 [potrafi analizowac i zaprojektowac wiasciwy proces uzytkowy
K1_u22 [definiuje podstawowe ergonomiczne potrzeby uzytkownika i potrafi adaptowac
do nich realizowany projekt
K1_U23 posiada komunikat'ywna znajomofé jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa A1 U23
zawodowego okreslonego dla poziomu B-2
1ll. KOMPETENCJE SPOLECZNE. Po ukoriczeniu studiéw absolwent:
o Py . . A1_KO1
K1 SO1 jest sSwiadomy podstawowego zakresu swojej wiedzy i umiejgtnosci rozumiejac
. potrzebe ich doskonalenia i rozwijania Al K02
K1_S02 |jest zdolny do samodzielnej pracy w zakresie projektowania produktu Al1_K02
i komunikacji wizualnej
K1_S03 wykazuje sie umiejgtnosciami zbierania informacii, analizy rynku w kontekscie Al_KO02
produktu
K1_S04  |wykazuje sie umiejetnosciami analizy i interpretacji i komunikatu wizualnego A1_K02
%1 S05 potrafi formutowaé krytyczne opinie na temat otoczenia Ad,_KO2
B A1_K04
K1_S06 potrafi argumentowaé podjete decyzje projektowe Al_Ko2
K1_s07 posiada wewngtrzng motywacje oraz umiejetnos¢ organizacji pracy A1_K02
K1 sog [efektywnie wykorzystuje wtasng wyobraznig, emocjonalnos¢ i jest zdoiny do Al KO3
B twoérczego myslenia i twdrczej pracy
K1 so9 |iestzdolny do adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania Al KO3
- wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajacym publiczne prezentacje
K1 S10 posiada umiejetnos¢ konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuacji, Al K04

wtasnych dziatan, dziatan oséb trzecich
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jest zdolny do komunikowania sig spotecznego, pracy zespotowej, wspétpracy

w ramach wtasnej dziatalnosci projektowej

K1_S11 i . . . : " . . Al1_KO05
- i negocjowania przy realizowanych zadaniach projektowych, oraz przyjmowania
pogladéw innych oséb
K1 S12 stosuje sie do przepiséw prawnych w zakresie wiasnosci intelektualnej Al KO6

Legenda

A — obszar sztuki

H - obszar nauk humanistycznych
1 (po wskazaniu obszaru ksztatcenia) — poziom ksztatcenia (1- licencjat, 2- magister)
K (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty ksztatcenia
W —kategoria wiedzy w efektach ksztatcenia

U - kategoria umiejetnosci w efektach ksztatcenia

S (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia
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Wydziat Wzornictwa i Architektury Wnetrz
Opis zaktadanych efektéw ksztatcenia dla studiéw Il stopnia

Wzornictwo

Jednostka prowadzaca kierunek

Wydziat Wzornictwa i Architektury Wnetrz

Nazwa kierunku

Wzornictwo

Specjalnos¢

projektowanie form przemystowych, projektowanie komunikacji wizualnej we wzornictwie

Poziom ksztatcenia Typ studiow
drugi studia magisterskie uzupetniajgce
(péttoraroczne, 3 semestry)

Profil ksztatcenia

ogoblnoakademicki

Obszar kierunkowy (wraz z uzasadnieniem)
obszar sztuk w dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie sztuk projektowych

Wzornictwo jest kierunkiem interdyscyplinarnym charakteryzujacym sie syntezg ksztatcenia artystycz-nego przy
zaangazowaniu wiedzy ptynacej z techniki, ekonomii, humanistyki, nauk przyrodniczych oraz o cztowieku ze
éwiadomoscia ekonomicznych, ekologicznych i spotecznych skutkéw dziata projektowych. Podstawowym
obszarem kierunkowym s3 sztuki projektowe, a uzupetniajgcym plastyczne oraz marketing, zarzadzanie,
ergonomia i technika (komponenty te prowadzone s3 w mniejszym wymiarze godzinowym). Absolwent kierunku
jest przygotowany do prowadzenia indywidualnej dziatalnosci projektowej poprzez udziat w badaniach, pracach
studyjnych oraz projektowaniu wzorniczym na réznych jego etapach, zakresach i specjalizacjach. Szczegdine|
kompetencje absolwenta dotycza generowania idei nowego produktu w kontekscie jego innowacyjnosci i
konkurencyjnosci, dostrzegania probleméw projektowych, ich analizy, formutowania syntez, opracowywania
satozen, definiowania tych zagadnien w projekcie, komunikowania sie z innymi cztonkami zespotow
interdyscyplinarnych oraz odbiorcami-uzytkownikami. Absolwent tego kierunku jest przygotowany do kierowania
interdyscyplinarnymi zespotami projektowymi w charakterze koordynatora lub lidera odpowiedzialnego
7a kreowanie idei nowych produktéw powielanym w technologiach przemystowych. Ze wzgledu na specyfike
\Wwzornictwa charakter studiéw wkracza w obszar kierowania procesami projektowania, wdrazania projektow do
produkcji oraz marketingu i promocji. Z uwagi na to absolwenci szczegdlnie zainteresowani rynkowym aspektem
sztuk projektowych zdolni s3 do podjecia studiéw doktoranckich na kierunkach zwigzanych z zarzadzaniem przez
wzornictwo (design management), marketingiem czy promocja dziatar na pograniczu wzornictwa i sztuki.

Dyscypliny kierunku studiéw

sztuki piekne, sztuki projektowe,

Efekty ksztatcenia dla kierunku studiéw wzornictwo

Kierunkowe |Opis efektu (wg kategorii) Obszarowe
efekty efekty
ksztatcenia ksztatcenia

I. WIEDZA. Po ukoriczeniu studiow absolwent:

ma zaawansowana wiedze dotyczaca metod realizacji, formutowania zatozer: do
K2_wo1 [projektow, realizacji projektéw z zakresu wzornictwa przemystowego, A2_WO08
komunikacji wizualnej we wzornictwie oraz projektéw interdyscyplinarnych
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ma rozwinieta wiedze dotyczaca warsztatu plastycznego oraz srodkéw ekspresji

k2_wo2 plastycznej na polu projektowania produktu i komunikacji wizualnej we A2_wo8
wzornictwie
K2_W03 m‘a zawar.rsowna wiedze z zakresu histotrii sztuki, wzornictwa, komuniakji A2_WO08
wizualnej
K2_Wo4 m.a zawa?sowna wiedze z zakresu wspétczesnej sztuki, wzornictwa, komuniakcji A2_W08
wizualnej
T potrafi twérczo stosowaé przyktady z historii wzornictwa i komunikacji wizualnej A2_WO09
= oraz je samodzienie interpretowac A2_W10
K2_W06 posiada rozszerzong wiedze z zakresu nauk humanistycznych, antropologii, A2_W09
psychofizjlogii widzenia, folozofii, estetyki oraz marketingu
rozumie role otoczenia i zagadnieri spotecznych w kontekscie organizaowania
K2_WO07  [procesu projektowego A2_W1l
posiada wiedze na temat zarzadzania procesem projektowania produktow
K2_W08 | . . e ) A2_W11
i projektowania komunikacji wizualnej
osiada wiedze z zakresu innowacji technologicznych wykorzystywanych
K2_W09 i i . . BICEyT A RoysTNanY A2_W11
w przemysle
K2_wi10 [zna i rozumie range marki oraz jej wptyw na postrzeganie produktéw tej marki A2_W11
osiada wiedze z zakresu nowoczesnych technologi projektowych i nowych
K2_wi11 i i . . ¥ . SHRESS B 4 A2_W11
mediéw w zakresie komunikacji wizualnej
K2_ W12 wie jakimi zasadami powinna kierowac sig relacja projektanta z firma A2 W11
K2 w1z  |[m@ wi.edze w zalfresu analizy i projektowania proceséw uzytkowych o duzym A2 W11
- stopniu ztozonosci
K2_W14 ma rozszerzong wiedze z zakresu ergonomii i ergonomiczych metod badawczych A2_W11
K2_W15 zna podstawowe prawa e'stetyczne, potrafi sie nimi postugiwac w praktyce, A2 W12
w ksztattowaniu otoczenia i dbaniu o jego estetykg.
zna i rozumie metody dziatania kreatywnego stosowane w kierowaniu procesem
K2_W16 ' yas FHLEE P A2_W12
- projektowym
Il. UMIEJETNOSCI. Po ukoriczeniu studiéw absolwent:
K2 UO1 potrafi samodzielnie realizowaé zaawansowane projekty z obszaru komunikacji A2_U11
- wizualnej i produktu
I B2 osigga zamierzone cele,estetyczne, uzytkowe techniczne i komercyjne A2_U11
- realizowanych projektow
K2_U03 potrafi realizowaé wtasne, koncepcje projektowe odznaczajace sie duza A2_U12
oryginalnoscia
potrafi podejmowaé samodzielne decyzje dotyczace procesu projektowego A2_U13
K2_U04 |[i organizowa¢ prace nad realizowanymi projektami produktu i komunikacji
wizualnej A2_U14

7/9



Zatacznik nr 3 do Uchwaty nr 32/13/k12-16 Senatu Akademii Sztuk Pigknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi z dnia 15.04.2013r.

potrafi przewidzie¢ skutki wprowadzenia produktu w aspekcie spoteczno-

K2_U05 A2_U14
kulturowym oraz ekologicznym
K2 U06 umie definiowac cechy formy uzytkowej, ktére okreslajg przystosowanie ich do A2 U4
-~ wyznaczonej funkcji -
K2_U07 |potrafi podjac decyzje o wyborze optymalnego rozwigzania problemu A2_U14
projektowego na podstawie doboru odpowiednich kryteriéw
K2 U0S potrafi wspétdziatac z innymi osobami w ramach wspélnej, kilkuosobowej pracy A2 U1S
- nad projektem oraz kierowa¢ zespotem projektowym -
K2_Uo9 [Swiadomie rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe A2_U16
K2 U10 rozwija swoje umiejgtnosci pracy w zespole umozliwiajac sobie udziat w pracach A2 U16
r zespotéw interdyscyplinarnych -
K2 U11 potrafi wykorzystywac stosownie do wtasnej intencji nowoczesne technologie A2 U16
- w projektowaniu produktu i komunikacji wizualnej -
K2_U12 |w spos6b zaawansowany postuguje si¢ komputerm jako narzedziem A2_U16
wspomagajacym proces projketowy
osiada rozwinigte umiejetnosci kreatywnego i twérczego postrzegani
k2 vz PONTIEIS UITSieUm0nc| KTELiyiNnERo THWOTeEeRd postizegania A2_U17
produktu i komunikatu wizualnego
otrafi przygotowywac rozbudowane opisy t tyczne do reali anych
K2_U14 p : p zyg yw. zbu s p.l y teorety 'a'lzow . . . A2_U18
projektow wraz z adekwatnymi Zrédtami, oraz zaprezentowad je publicznie
posiada komunikatywna znajomos¢ jezyka obcego z uwzglednieniem stownictwa
K2_U15 |zawodowego okreslonego dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu A2_U19
Ksztatcenia Jezykowego
otrafi dokonac publicznej, wyczerpujacej prezentacji i oméwienia wtasnego
K2_U16 P . i .p icznej \ y : pujacej pr e jii .m wie g A2_U20
projektu, zgodnie z regutami oficjalnych wystgpien publicznych
lIl. KOMPETENCIJE SPOLECZNE. Po ukonczeniu studiow absolwent:
K2_S01 rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie A2_K01
jest zdolny do ciggtego, systematycznego samoksztatcenia sie w obszarze
K2_S02 : : : : : A2_KO01
— zawodu projektanta i organizowania procesu projektowego
K2_S03 potrafi zainicjowac proces rozwijania sie¢ zawodowego u innych oséb A2_KO01
jest zdolny do samodzielnego organizowania dziatan projektowych w tym A2_K02
K2_S04 interpretacji badan, organizowania i nadzoru procesu projektowego,
dokumentac;ji, prezentacji i wdrozenia projektu A2_KO03
K2 05 éwiadgmie stYmquje krfaa’tywnoéé i zdolnos¢ do podejmowania wtasciwych A2_K03
= decyzji u wspotpracownikéw
potrafi reagowac na sztuke emocjonalnie, jednoczesnie jg rozumieé, potrafi
K2_S06 |rozszerzaé zakres wtasnych upodoban, szanujac upodobania odmienne i nowe. A2_Ko4
jest wrazliwy na potrzeby spoteczne w aspekcie kulturowym oraz ekologicznym
K2_S07 A2_KO04
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posiada umiejgtnos¢ konstruktywnego - krytycznego opiniowania sytuaciji,
tasnych dziatan, dziatan oséb trzecich w kontekscie sytuacji spotecznej,
ospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej

K2_S08

A2_K05

jest zdolny do komunikowania sig spotecznego, pracy zespotowej

K2_S09 i przewodniczenia dziataniom zespotu, wspétpracy i negocjowania przy
realizowanych zadaniach projektowych, oraz przyjmowania i analizowania
pogladéw innych oséb

A2_K05

stosuje sie do przepiséw prawnych w zakresie wiasnosci intelektualnej
w ramach wiasnej dziatalnosci projektowej w zakresie ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego

K2_S10

A2_K06

Legenda

A — obszar sztuki

H — obszar nauk humanistycznych
1 (po wskazaniu obszaru ksztatcenia) — poziom ksztatcenia (1- licencjat, 2- magister)
K (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty ksztatcenia
W - kategoria wiedzy w efektach ksztatcenia

U — kategoria umiejetnosci w efektach ksztatcenia

S (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia
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