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MORPHING

Widok na wewnetrzng konstrukcja motocykla.
Konstrukcja ramy otrzymana w wniku obliczen programu Autodesk Generative design.

Przyktadowe prace etapu projektowego, taczacego
ze sobg za pomoca techniki morphing’u, dwa obrazy.
Pierwszy to fragmenty dziet architekt Zaha Hadid, drugi

Efektem syntezy jest pojedynczy obraz posiadajacy ce-
chy pierwszego i drugiego obrazu. Stanowi on inspiracje
do wykonania szkicu koncepcyjnego pojazdu majgcego

Program firmy Autodesk Generative Design,
stworzony zostat przede wszystkim dla kon-
struktoréw, inzynieréw, dla ogdlnie przyjetej
technologii CAD (projektowania wspomaga-
nego komputerowo). Jest to pierwszy, ko-
mercyjny program ktory w procesie tworze-
nia, wykorzystuje sztuczng inteligencje.

Generujac rozwigzania, nasladuje ewolu-
cyjne podejscie natury. Wprowadzajac do
programu dane preferencyjne dotyczace
parametrow, materiatow, sposobu wytwo-

Study 1 - Generative - Outcome — Study 1 - Generative - Dutcome ..
Converged Comeerged

Study 2 - Generative - Outcome .. Study 2 - Generative - Outcome

Converged Comngrged

& Ky SR

rzenia, tworzy on tysigce, mozliwosci roz-
wiazan, z ktérych mozemy wybrac ten wta-
Sciwy dla nas.

W odréznieniu od juz dos¢ dobrze znanej
optymalizacji, topologia programu posiada
wszystkie mozliwosci permutacji rozwigzan,
testuje i uczy sie kazdej iteracji, sprawdzajac
jakie rozwigzanie spetni zadanie, a jakie nie.
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Przyktad iloSci permutacji programu przy generowaniu obliczen dla poszukiwan naj-

lepszego rozwigzania.

Przyktady bryt wygenerowanych przez
program.

Generativ design.

Przyktadowe szkice pojazddéw, stwo-
rzone na bazie wygenerowanych bryt

to fantomowy obraz pojazdu. posiadac cechy tworczosci Zaha Hadid.

Fragmenty architektury Zaha Hadid

Obraz z natozonymi na siebie obrazami architektury oraz fanomowego
motocykla

Szkice koncepcvine motocvkla wykonane na bazie obrazu z techniki mor-

phingu.
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Zrzut ekranowy jednego z przyktadowego programu do morphing’u.
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SREBRNY PODZIAL
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KONCEPCJA

Srebrny podziat jest autorskg, eksperymentalng
interpretacja proporcji klasycznego Ztotego podziatu.
Ideg byto rozciggniecie proporcji w jednym kierun-
ku o ustalong liczbe . Efektem doswiadczenia byto
uzyskanie nowych proporcji, ktére moga postuzyc
do tworzenia nowych ksztattoéw i bryt.

a+tb=c

(b) L= 5

(b) Lé= 5

Nowa proporcja charakteryzuje sie tym, ze w dosko-
naty sposob wpisuje sie we wspotczesne, nowocze-
sne ksztatty o charakterze bardzo dynamicznym.
Obserwacja otoczenia udowodnita, ze tworcy wy-
korzystujg tg proporcje prawdopodobnie nie majac
Swiadomosci jej istnienia.

(@) L°=3

Graficzne przedstawienie zatozen Srebrnego podziatu.

Ztota spirala

Srebrna spirala

Poréwnanie ksztattéw samochodu w stosunku do proporcji Ztotej i Srebrnej spirali.

iy A I

Katedra Notre Dame z na- Proporcje Srebrego po- Przyktady wystepowania Srebr-
tozong spiralg Ztotego po- dziatu naniesione na wie- nej spirali.

dziatu. ze Eiffel’a.

ETAPY PROCESU PROJEKTOWEGTO.

&0 P

1. Wyznaczenie kierunkéw Srebrnego 2. Budowa elementéw geometrii dla 3. Zaprojektowanie gtéwnej ramy przez 4. Wstepne wyznaczenie konturu 5. Wstepny szkic koncepcyjny.
podziatu. obliczen w programie Generative program Generative design, bed3acej pojazdu.
design. podstawg projektowg do dalszych dzia-
tan.

Szkice wstepne pojazdu.

Sylwetka boczna zaprojektowanego
motocykla z pokazaniem gtéwnych
kierunkdw kompozycyjnych, bazuja-
cych na proporcjach Srebrnej spirali.
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PROJEKT

Majac na uwadze pojazd rekreacyjny, kaz-
dy z nas moze sobie przytoczy¢ wizje po-
jazdéw roznego rodzaju i réznego sposobu
uzytkowania. Jak duzo jest ludzi, tak duzo
moze by¢ wyobrazen rekreacji. Jedng z nich
jest jazda motocyklem; jazda nim spetnia
wszelkie wymogi rekreacji, porusza sie roz-
nego rodzajami drog a w trakcie jazdy daje
poczu¢ wyrazny kontakt z natura.
Prezentowany projekt motocykla powstawat
wieloptaszczyznowo. Pierwszym aspektem
byty zagadnienia techniczne.
Najwazniejszym, poczatkowym problemem
byto rozwigzanie poprawienia bezpieczen-
stwa motocykla.

Jako najtanszy i najbardziej efektywny, wy-
brany zostat trojkotowy charakter uktadu
jezdnego, gdzie najwazniejszg jego cecha
byta poprawa jazdy pojazdem w zakretach.
Kolejnym elementem, rowniez technicznym,
byto zastosowanie w projekcie silnika elek-
trycznego.

W obecnych czasach gdzie rzady wielu
panstw, tacznie z Polsky, silnie wspieraja
ten rodzaj napedu, wybér takiego rodzaju
silnika byt jedynym stusznym wyborem. Bez
emisyjnosc¢ spalin, jego cichos¢, czystosé
jego obstugi sprawia, ze w dziedzinie nape-
dow jest rozwigzaniem pozadanym i najbar-
dziej ekologicznym.

Duzy wptyw na wstepna faze koncepcyjna
projektu, miato poddanie projektu analizie
przepisow homologacyjnych, majacych na
celu dopuszczenie pojazdu do poruszania
sie po drogach publiczny.

Kolejng ptaszczyzng dla rozwazan nad pro-
jektem byt aspekt jego estetyki. Przebiegat
on rowniez kilku torowo.

Pierwszg wybrang droga projektowa byt ro-
dzaj klasycznego projektowania w oparciu
O inspiracje tworczosci iranskiej architekt
Zaha Hadid.

Do eksperymentu postuzyty programy kom-
puterowe do morphing'u, ktére taczyty ze
soba dwa obrazy w jeden.

Na podstawie sumy obrazéw powstaty kla-
syczne szkice koncepcyjne, bedace pod-
stawa do dalszych dziatan artystycznych.
Etap ten zostat zarzucony ze wzgledu na
wystepujgcg zbyt duzg przypadkowosc
prac i zbyt mata mozliwos¢ wprowadze-
nia wtasnych przemyslen kompozycyjnych.
Druga drogg byt eksperyment z programem
Autodesk Generative Design, bedacym no-
watorskim programem komputerowych wy-
korzystujacym sztuczng inteligencje.

Poprzez wprowadzenie danych wejscio-
wych, jak waga, kierunek naciskéw, program
poprzez permutacje zbioréw obliczen gene-
rowat w postaci graficznej olbrzymiag ilosc
propozycji rozwigzan konstrukcyjnych. Etap
ten rowniez zostat zarzucony. Pierwotny
pomyst aby wykorzysta¢ wyzej wymienione
propozycje jako podstawe projektu zakon-
czyt sie niepowodzeniem przez zbyt mata
elastycznos¢ programu w aspekcie arty-
stycznym.

Kolejnym etapem projektowym, byta préba
stworzenia pojazdu przy pomocy uniwer-
salnego srodka kompozycyjnego jakim jest
Ztoty Podziat. Ten etap rowniez nie przy-
niost oczekiwanych efektow artystycznych,
poprzez brak mozliwosci zastosowania jego
proporcji przy wstepnej wizji pojazdu.
Paradoksalnie jednak ta wada stata sie po-
czatkiem nowej drogi projektowej, ktora
zakonczyta sie ciekawym eksperymentem
formalnym i koncowym projektem motocy-
kla. Eksperyment polegat na ,rozciggnieciu”
jednej z wartosci Ztotego Podziatu o liczbe
fi, ktory spowodowat powstanie nowych
proporcji bardziej dopasowanych do wspo6t-
czesnych ksztattow dynamicznych. Nowa
proporcja zostata nazwana Srebrnym po-
dziatem.

Srebrny podziat stat sie podstawga projektu
catosciowego,wspolngklamrgpotaczytspoj-
nie zagadnienia o charakterze konstrukcyj-
nym oraz estetycznym. Potwierdzit on teze,
Zze nowo powstate proporcje sprawdzajg sie
przy wspotczesnych projektach produktow
silnie nacechowanych dynamizmem.

Przedstawiony projekt motocykla jest spoj-
ng i Swiadoma koncepcja pojazdu rekre-
acyjnego, gdzie z jednej strony podniesiony
zostat poziom bezpieczenstwa jazdy, zostat
zastosowany ,czysty” silnik a z drugiej stro-
ny przy pomocy Srebrnego podziatu, zosta-
ta stworzona bardzo swiadoma strona jego
wygladu i estetyki.

Projekt pojazdu rekreacyjnego
z napedem ekologicznym.

Wodok na gniazdo tadowania elektrycznego.

Autor: mgr Tomasz Maros,
Promotor: dr. hab. Krzysztof Chrdscielewski, prof. ASP.

rok: 2020

Widok na boczne schowki.

Widok z gbory na kierownik.

Widok z géry na bagaznik tylny.
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Widok geometrii wahaczy przednich w trakcie skretu. Niektore czesci obudowy zostaty zdjete.

Zakres ruchu wahacza przedniego kota Zakres ruchu wahacza tylnego kota

Widok geometrii wahaczy przednich w trakcie skretu.
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Regulacja siodetka w poziomie. Regulacja siodetka w pionie.

Regulacja kierownika w pionie. Regulacja kierownika w poziomie.
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Sylwetki uzytkownikéw.
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Przy wizualizacji projektu wykorzystano palete barwng koncer-

nu PPG Industries, swiatowego lidera powtok lakierniczych dla DELICATE WHITE PPG 1001-1

przemystu.

Na lata 2018/2019, koncern przedstawit zestaw czterech palet

barw o wspodlnej nazwie ,Amplify”. 64 barwy zostaty pogrupo- SAUTEED MUSHROOM PPG 2085-5

wane w palety o nazwach: ,Hyper HD”, ,IM Perfect”, , Knight's
Watch” oraz ,Lucid Dreams”.
Przedstawione przyktady pojazdu oparto o jedna z wybranych SHINING ARMOR PPG 1003-5

palet -, Knight's Watch”.

KNIGHT’S ARMOR PPG 1001-6

BLACK MAGIC PPG 1001-7

Paleta barwna ,Knight’s Watch”.
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