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Recenzja rozprawy doktorskiej Pana Krzysztofa Guzka zatytutowanej: , Projekt generatywnego

systemu dynamicznej identyfikacji wizualnej Politechniki tdzkiej” przygotowanej pod opiekg promo-

torska Pana prof. Lestawa Miskiewicza, sporzadzona w zwigzku ze wszczeciem przez Rade Wy-

dziatu Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

postepowania o nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie artysty-

cznej sztuki piekne

Pismem przewodnim, ktére otrzymatem w pierwszych dniach lipca biezgcego roku, zostatem poinfomowa-
ny przez Przewodniczqcq Rady ds. Stopni Paniq dr hab. Matgorzate Dobrzynieckg-Kojder, prof. ASP, iz dnia
25 czerwca 2020 roku (w oparciu o uchwate numer 32/2020 Rady ds. Stopni ASP im WH. Strzeminskiego
w todzi) zostatem powotany jako recenzent rozprawy doktorskiej Pana Krzysztofa Guzka, ktérego przewdd
doktorski zostat wszczety w dniu 10 pazdziernika 2018 r. przez Rade Wydziatu Grafiki i Malarstwa ASP im.
WH. Strzeminskiego w todzi.

PODSTAWY PRAWNE:

1. Rozporzqgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w sprawie
szczegbtowego trybu i warunkow przeprowadzania czynnosci w przewodzie doktorskim,
w postepowaniu habilitacyjnym oraz w postepowaniu o nadanie tytutu profesora (Dz. U. z 2018 .,
poz. 261).

2. Ustawa z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajqce ustawe - Prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce (Dz. U. z 30.08.2018 . poz. 1669 z pozn. zm.)

SYLWETKA DOKTORANTA

PanKrzysztof Guzek studiowat projektowanie graficzne na Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego wtodzi,jak rowniez grafike komputerowsa i multimedia na Politechnice £ 6dzkiej, gdzie
w 2014 roku uzyskat z wyréznieniem stopien doktora nauk technicznych w dyscyplinie informatyka.
Aktualnie pracuje na stanowisku adiunkta w Instytucie Informatyki Pt jak rowniez na stanowisku
asystenta w Pracowni Obrazu Cyfrowego prowadzonej przez Pana prof. Lestawa Miskiewicza w Ka-
tedrze Kompozycji Akademii Sztuk Pieknych im. Wt. Strzeminskiego w todzi. Doktorant jest autorem
monografi i wspotautorem kilkunastu publikacji naukowych z zakresu grafiki komputerowej.
Artysta specjalizuje sie m.in. w projektowaniu plakatu, identyfikacji wizualnej, animacji, mappingu,
grafice wydawniczej, cyfrowej i generatywnej. Tworzy takze obrazy kinetyczne.



Pan Krzysztof Guzek jest grafikiem projektantem i wyktadowcg akademickim, ktérego prace sg mi
znane od kilku lat. Doktorant aktywnie uczestniczy w zyciu artystycznym macierzystej Akademii,
jak réwniez coraz czesciej prezentuje swoje prace na prestizowych wystawach w kraju i za granica
(m.in. w Finlandii, Niemczech, Peru, na Stowacji, Litwie, Cyprze i w Polsce).

Niemal we wszytkich znanych mi pracach Autora wyczuwalne jest konstrukcyjne i racjonalne my-
Slenieich tworcy. Mamy zatem do czynienia z artystg wyjatkowym bowiem nie tylko wyksztatconym
w ponadczasowym duchu, w ktérym ksztatci toédzka ASP ale w dodatku z Panem doktorem informatyki.

Przedmiot omawianej rozprawy doktorskiej jest zatem wynikiem artystyczno-technicznego
wyksztatcenia jej Autora, a w konsekwencji zainteresowan Doktoranta koncentrujacych sie wokét
zagadnien taczacych projektowanie graficzne z informatyka. Spotkanie tych dwdch pasji - z jedne;j
strony tworzenia abstrakcyjnych kreacji graficznychwduchuracjonalnosciifunkcjonalnosci,zdru-
giej za$ strony analitycznego, technicznego myslenia, ,przypawione” zamitowaniem do matematyki
i geometrii - w efekcie dato znakomite rezultaty, ktére mam przyjemnos¢ dzisiaj zrecenzowac.

OCENA ROZPRAWY DOKTORSKIEJ

Juz w pierwszym kontakcie z rozprawa doktorska Pana Krzysztofa Guzka szybko orientujemy sie,
ze mamy do czynienia z niezwykle ambitnym i profesjonalnym grafikiem-projektantem wysokiej
klasy. Szata graficzna tzw. ,opisu dzieta” zostata perfekcyjnie wyedytowana i profesjonalnie
zaprojektowana. Rozprawa doktorska Pana Guzka liczy 252 strony z uwzglednieniem wersji
anglojezycznej. Publikacja wydrukowana zostata na papierze kredowym o matowej powierzchni,
oprawiona w oprawe miekka-klejong a oktadka dysertacji zalaminowana zostata folig matowa.
Analogowa wersja omawianej rozprawy doktorskiej - pomimo realizacji w technice druku cyfrowe-
g0 - sprawia wrazenie jakby stanowita jednen z egzemplarzy powaznej realizacji wielonaktadowej.

Rozprawa doktorska Pana Krzysztofa Guzka pozycjonuje sie w obszarze projektowania generatyw-
nego i tzw. Processingu, przeniesionego na ptaszczyzne projektowania dynamicznych systemow
identyfikacji wizualne;j.

Pomimo, iz projektowanie generatywne - samo w sobie - nie jest juz raczej zjawiskiem odkryw-
czym - przeniesione w obszar identyfikacji i komunikacji wizualnej uczelni wyzszych w Polsce jest
zjawiskiem stosunkowo swiezym (o ile nie pionierskim).

Omawiana praca doktorska obejmuje swoim rozbudowanym zakresem gruntowne badania w za-
kresie aktualnego stanu identyfikacji wizualnej Politechniki £dédzkiej, z ktérych Autor wyciaga
stuszne i konstruktywne dla dalszych prac projektowych wnioski. Te za$ zostaty poprzedzone
analiza generatywnosci w sztuce i projektowaniu graficznym, ze szczegélnym uwzglednieniem
dynamicznych systeméw identyfikacji wizualnych. Dodatkowo Autor starannie przeanalizowat
wybrane przyktady systemow identyfikacji - zaréwno polskich jak i zagranicznych uczelni.

W ramach prac projektowych Doktorant opracowat m.in. serie generatywnych znakéw graficz-
nych Politechniki £édzkiej, 35 piktogramoéw, dwie alternatywne wersje znakdw lterniczych i cyfr
dla potrzeb oznaczen i numeracji budynkoéw, pieter i pomieszczen, szablony drukéw akcydensowych,
tablic informacyjnych i oznaczen kierunkowych, wzorce oznaczenh przestrzennych, przyktady
materiatéw marketingowych, gadzetéw reklamowych, mape kampusu, layout prezentacji multi-
medialnej, frontpage responsywnej strony internetowej, animacje kinetycznej wersji znaku i de-
dykowana aplikacje dla potrzeb automatycznego generowania spersonalizowanych wersji znaku.



Gtéwna mysl projektowa zawarta w przedmiotowej rozprawie doktorskiej oparta jest przede
wszystkim o projektowanie obliczeniowe, parametryzacje i algorytmizacje. Bazuje na prawidtach
abstrakgcji, obliczert matematycznych i jezyku geometrii.

Nadrzedng inspiracjg Doktoranta podczas projektowania serii znakéw byta struktura tkaniny -
splot wzajemnie prostopadtych nici watku i osnowy.

Jako réwnolegte Zrédto inspiracji Autor wskazuje takze obraz olejny autorstwa Wtadystawa
Strzeminskiego ,Powidoki Swiatta. Rudowtosa” z 1949 roku. W pracy tej Patron tédzkiej ASP
namalowat czarne punkty potaczone ze sobg prostymi odcinkami wskazujgc w ten sposéb na miej-
sca koncentracji wzroku i jego wedréwke po powierzchni ptétna.

Projekt serii dynamicznych znakéw graficznych ma chatakter abstrakcyjny i wynika z prawidet geo-
metrii. Stanowi go uporzadkowana, regularna, zamknieta w forme kwadratu struktura grafowa
skonstruowana z siatki réwnomiernie zakomponowanych 36 czarnych punktéw, ktére zostaty
potaczone ze sobg krétkimi liniami prostymi w rozmaitych konfiguracjach.

Siatke konstrukcyjng znakéw stanowi kompozycja 25 kratek wynikajaca z regularnego uktadu 6x6
punktoéw. Doktorant zaprojektowat serie znakéw w oparciu o dwie naktadajace sie na siebie pod
katem 45 stopni siatki konstrukcyjne.

Wydziatom i dziatom administracyjnym Uczelni Autor przypisat kompozycje bazujgce na odcinkach
horyzontalnych i werykalnych, natomiast dane osobowe studentéw i pracownikéw danej jednostki
organizacyjnej Doktorant zakodowat w formie siatki bazujgcej na odcinkach diagonalnych.
Zastosowane w projekcie serii znakéw graficznych srodki wyrazu ograniczaja sie zatem do wza-
jemnej relacji kompozycyjnej punktéw i linii. Prace projektowe poprzedzone zostaty licznymi szki-
cami i badaniami struktur generatywnych.

Autor stworzyt dedykowang aplikacje stuzacg do automatycznego generowania spersonali-
zowanych wersji znaku graficznego w Srodowisku Processing. W kompozycjach obliczeniowych
zaszyfrowane zostaty rozmaite informacje, takie jak np. dane jednostki organizacyjnej, do ktorej
przynalezy dany znak, wyksztatcenie i rola jego wtasciciela (student / wyktadowca), stanowisko,
stopien lub tytut naukowy, numer pesel, etc.

W ten sposéb powstat trudny do wyczerpania potencjat mozliwych uktadéw kompozycyjnych.

Dynamiczny system znakoéw oparty na zdefiniowanym przez Autora zbiorze regut ma charakter
modutowy a jego elementem konstrukcyjnym jest siatka sktadajgca sie z 25 kwadratéw.

Powstate uktady moga przywodzi¢ na mysl dla przyktadu strukture tkaniny, idee haftu
krzyzowego, galaktyke, uktad scalony, kratownice, konstrukcje architektoniczne, rusztowanie, la-
birynt, czasteczki atomow, sie¢ komputerowa, konstelacje gwiazd czy schematy komunikacyjne(...)
Przypominajg takze zapis gestu reki, podczas odblokowania ekranu telefonu komérkowego.

Podstawowa wersja nowego znaku graficznego Politechniki t6dzkiej sktada sie z sygnetu i logotypu.
Projekt zaktada zaréwno wersje horyzontalng jak i alternatywng kompozycje wertykalng znaku.
Doktorant przewidziat i zaprojektowat takze anglojezyczne wersje wszystkich znakéw graficznych.
Gtowny znak graficzny Uczelni zaprojektowany zostat w wersji statycznej i kinetycznej (w formie
zataczonej animacji); wersje kinetyczng znaku stanowi kompilacja wygenerowanych wersji znaku.

Moja drobngwatpliwos$é, ktéra pozostaje bez wptywu na znakomity odbidr catosci, rodzi czytelnosé
sygnetu w skrajnym pomniejszeniu znaku.



Naturalnie Autor starannie okreslit w ksiedze tozsamosci wizualnej dopuszczalne skrajne pomniej-
szenie logo (odpowiednio dla wersji drukowanej i ekranowej). Rodzi sie jednak w moim odczuciu
drobna watpliwos$¢ dot. czytelnosci sygnetu w przypadku wecielenia go w role avatara na porta-
lach spotecznosciowych czy w formie tzw. favicon - czyli drobnej ikonki, ktéra pojawia sie zwykle
w oknie przekladarek internetowych, sasiadujac bezposrednio z adresem url strony www.

Typografie projektu stanowi przywodzacy na mysl pismo techniczne stosowane w dokumentacji
inzynierskiej, jednoelementowy, bezszeryfowy kroj pisma BB Strata Pro o restrykcyjnej konstruk-
cji glifow wykreslonych z zastosowaniem katéw 90 i 45 stopni. W ramach opracowanego systemu
znakéw Doktorant wykorzystuje odmiany Medium (zarezerowang dla zapisu nazwy Uczelni) i Semi
Regular (dla nazw jednostek organizacyjnych). Kroj ten znakomicie koresponduje z zasadami pro-
jektowymi przyjetymi przez Doktoranta podczas projektowania sygnetu.

Na podstawie przeprowadzonych badan Projektant zdecydowat sie na zachowanie w systemie
identyfikacji wizualnej Pt aktualnie obowiazujgcej barwy bordowej, ktéra mocno zakorzeniona jest
w tozsamosci wizualnej Uczelni, jak réwniez w $wiadomosci jej odbiorcéw. Dodatkowo jak wynika
z przeprowadzonych badan, barwa ta stanowi wyrdznik Politechniki tédzkiej na tle innych uczelni.
W ramach opracowanego systemu identyfikacji wizualnej Doktorant postuguje sie dodatkowo
czernig, bielg i szaroscig o wartosci 50% K.

W moim odczuciu zamiast szarosci réwnie dobrze mogtoby sprawdzic sie w ramach proponowane;j
kolorystyki sytemu nowej identyfikacji wizualnej Pt metaliczne / spotowe / ,matowe” srebro, co
jest juz dzisiaj mozliwe do uzykania nawet w niskich naktadach w technice druku cyfrowego.
Kolorystyka systemu zostata nalezycie zdefiniowana przez Autora w modelach barw CMYK, RGB,
HEX i palecie PANTONE.

W ramach prac projektowych Pan Krzysztof Guzek zaprojektowat takze serie 35 interesujacych
linearnych piktogramow jak réwniez dwa alternatywne zestawy cyfr i znakéw literniczych w wersji
majuskutowej; m.in. dla potrzeb oznaczenia i numeracji budynkdw, sal, pieter, pomieszczen, etc.
Wszystkie glify zaprojektowane zostaty w oparciu o wspdlng siatke konstrukcyjng i konsekwentnie
przestrzegane zasady projektowe. W ten sposéb powstaty dwie wersje znakdw alfabetu (bez pols-
kich znakow diakrytycznych) o charakterze ksenotypu, sposréd ktorych jeden zestaw znakow ko-
jarzy sie z pismem technicznym, zas drugi moze przywodzi¢ na mysl kroje pikselowe / bitmapowe.

Autor nowego systemu identyfikacji wizualnej Pt operuje syntetycznym jezykiem graficznym. Przy
uzyciu prostych srodkéw wyrazu wykreowat dynamiczny otwarty zbiér abstrakcyjnych kompozycji.
Poprzez multiplikacje znakéw stworzyt swoiste patterny na potrzeby materiatéw promocyjnych
i drukéw akcydensowych, ktore zaprojektowane zostaty niezwykle profesjonalnie. We wszystkich
projektach obowigzuje rygorystyczny grid, wspdlna kolorystyka, dedykowana typografia i inne
konsekwentnie tworzone zasady projektowe.

Interesujgcym zabiegiem wydaje sie w moim odczuciu, pokrycie niektérych apli badz czarno-biatych
fotografii punktami sktadajgcymi sie na grid danego projektu. Efekt ten moze przywodzi¢ na mysl
strukture kratownicy w niezapisanym notesie, ktora jakby ,prosi sie o zakreslenie”; potgczenie ze
sobg przynajmniej kilku punktéw - dajac szkicowy poczatek jakiejs nowej koncepcji czy wynalazkowi.

Wszystkie elementy projektu sktadajace sie na przedmiotowy system identyfikacji wizualnej Pt
zostaty nalezycie zaprojektowane, zwymiarowane i zwizualizowane w profesjonalnie opracowanej
ksiedze tozsamosci wizualnej.



Projekt generatywnego systemu identyfikacji wizualnej Pt jest ztozony i niestandardowy; cechuje
go spojnosc i jednorodnosc graficzna, potezna dynamika, bogactwo uktadéw kompozycyjnych jak
rowniez rozwigzan formalnych w ramach ustalonego przez Autora zbioru zasad projektowych.

Opracowany przez Pana Krzysztofa Guzka system dynamicznej identyfikacji wizualnej Politech-
niki £odzkiej bez watpienia jest unikatowy, nieoczywisty i intrygujacy. Jest przy tym swiezy, futu-
rystyczny i ,wymagajacy” Bazuje na serii abstrakcyjnych kompozycji o charakterze modutowym.
Skojarzenia jakie wywotuje proponowany system identyfikacji wizualnej sg jak najbardziej w petni
adekwatne do charakteru Uczelni technicznej, ktérej jest dedykowny.

Odwazna zmiana w postaci odejscia od figuratywnej symboliki sygnetu na rzecz abstrakcyjnej
i zmiennej struktury jest zdecydowanym krokiem w strone unowoczes$nienia archaicznego
jak rowniez charakteryzujacego sie brakiem spéjnosci, aktualnego wizerunku Politechniki t6dzkie;j.

Majac swiadomos$¢ uwarunkowan, ktére stanowig o aktualnym ksztatcie systemu identyfikacji wi-
zualnej Politechniki tédzkiej, osobiscie peten jestem watpliwosci co do tego czy wdrozenie pro-
nowanego przez Doktoranta generatywnego systemu dynamicznej identyfikacji wizualnej bytoby
akceptowalne przez spotecznos$¢ akademicka z kregu Politechniki. Niestety przywigzanie do trady-
cji i figuratywnosci czesto stanowi powazng bariere w drodze do wizualnej rewolucji.

Mam jednak ogromna nadzieje, ze innowacyjny projekt doktorski autorstwa Pana Krzysztofa Guzka
spotka sie z zainteresowaniem Wtadz Politechniki £odzkiej.

W moim odczuciu (o ile nie jest to reguta) egzemplarz pracy doktorskiej Pana Krzsztofa Guzka po-
winien zostac przekazany do Biblioteki ASP w todzi, stanowigc wzorowy przyktad przede wszyst-
kim w zakresie ambicji, innowacyjnoscii przyktadnego edytorstwa w zakresie przedktadanych prac
awansowych dla przysztych doktorantéw.

KONKLUZJA

Biorac pod uwage zawartos$é merytoryczng, prace naukowo-badawczg i przede wszystkim wartos¢
projektowa przedstawionej do oceny pracy doktorskiej Pana Krzysztofa Guzka stwierdzam, ze przy-
gotowana przez Doktoranta rozprawa doktorska stanowi oryginalne i innowacyjne rozwigzanie,
jak réwniez spetnia wymogi ustawowe okreslone w Rozporzqgdzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w sprawie szczegétowego trybu i warunkéw przeprowadzania
czynnosci w przewodzie doktorskim, w postepowaniu habilitacyjnym oraz w postepowaniu o nadanie
tytutu profesora (Dz. U. z 2018 poz. 261) z pdzniejszymi zmianami.

W zwiazku z powyzszym z petnym przekonaniem popieram wniosek o przyznanie Panu Krzyszto-
fowi Guzkowi stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja

dziet sztuki.

Dodatkowo wnioskuje o wyrdznienie rozprawy doktorskiej Pana Krzysztofa Guzka zatytutowanej
»Projekt generatywnego systemu dynamicznej identyfikacji wizualnej Politechniki t6dzkiej”.

dr hab. Michat Kacperczyk, prof. AS
KIEROWNIK_KATEDRY GRAFIKI PROJEKTOWEJ

AkademialSztuki w Szczecinie, Wydziat Grafiki



