dr hab. Agnieszka Ziemiszewska-Maik Warszawa, dn. 31sierpnia 2020 .

Polsko-Japonska Akademia
Technik Komputerowych w Warszawie
Wydziat Sztuki Nowych Mediow

Recenzja rozprawy doktorskiej Pana mgr. Krzysztofa Guzka
sporzadzona w zwiazku z przewodem doktorskim

w dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie artystycznej sztuki pigkne
wszczetym uchwala Rady Wydziatu Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Pigknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi z dnia 10 pazdziernika 2018 r.,

procedowanym przez Akademie Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi.

Podstawa prawna:
Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w sprawie szczegétowego

trybu i warunkdw przeprowadzania czynnosci w przewodzie doktorskim, w postepowaniu habilitacyjnym
oraz w postepowaniu o nadanie tytutu profesora.

Temat rozprawy:
»Projekt generatywnego systemu dynamicznej identyfikacji wizualnej Politechniki todzkiej”.

Promotor rozprawy:
prof. Lestaw Miskiewicz

WPROWADZENIE | OCENA DOROBKU TWORCZEGO | ARTYSTYCZNEGO KANDYDATA

W niniejszej recenzji skupiam sie gtéwnie na ocenie pracy doktorskiej, ktorg dokonuje na podstawie dostar-
czonego mi opisu dzieta. Niemniej, ze wzgledu na specyfike samej pracy Pana mgr. Krzysztofa Guzka, celowe
wydaje mi sig wprowadzenie sylwetki Kandydata, ze szczegdlnym uwzglednieniem Jego wszechstronnego
wyksztatcenia, ktdre obejmuje uczelnie techniczng i artystyczng. Pan Krzysztof Guzek specjalizuje sie
w projektowaniu graficznym, gléwnie w zakresie plakatu, identyfikacji wizualnej, animacji, grafiki cyfrowej
i generatywnej. Doktorant studiowat grafike komputerowa i multimedia na Politechnice £ddzkiej oraz projek-
towanie graficzne na Akademii Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi. W roku 2014 uzy-
skat z wyrdznieniem stopien doktora nauk technicznych w dyscyplinie informatyka na Politechnice £édzkiej,
a w roku 2016 rozpoczat studia doktoranckie w dyscyplinie sztuki pigkne na Akademii Sztuk Pigknych im.
Wiadystawa Strzeminiskiego w todzi. Pracuje na stanowisku adiunkta w Instytucie Informatyki Pt oraz asy-
stenta w Pracowni Obrazu Cyfrowego w Katedrze Kompozycji Akademii Sztuk Pigknych im. Wiadystawa
Strzeminskiego w todzi. Jest autorem monografii oraz wspétautorem kilkunastu publikacji naukowych



z zakresu grafiki komputerowej. Byt uczestnikiem miedzynarodowych wystaw w kraju i za granica, a takze
autorem trzech wystaw indywidualnych prezentowanych w todzi.

Interesujgcy w twoérczosci Pana Guzka wydat mi sie fakt poszukiwania przez Niego drogi do pofaczenia
dwdch komponentdw: informatycznego i artystycznego i cho¢ sam Autor nie wyjasnia genezy tego pota-
czenia w pracy pisemnej, to po lekturze dysertacji doktorskiej thumacze ja sobie jako prébe potaczenia sfery
zmechanizowanej (powtarzalnosci) z unikalng w celu uzyskania korzysci dla obu tych obszaréw. Sadze réw-
niez, ze miejsce, w jakim Doktorant realizuje swoje prace twdrcze i badawcze — £6d7 i jej tradycje projekto-
we — pozostaje z Jego dziatalnoscig w $cistym zwiazku. W twdrczosci Pana mgr. Krzysztofa Guzka odnalezé
mozna realizacje, ktére, w sposdb ogdlny, okreslitabym jako wpisujace sie w nurt fddzkiej szkoty projektowa-
nia graficznego.

OCENA WSKAZANEGO DZIELA

Przedmiotem rozprawy doktorskiej Pana Krzysztofa Guzka jest opracowanie generatywnego systemu dyna-
micznej identyfikacji wizualnej dla Politechniki tédzkiej. W pierwszej czesci pracy Doktorant przedstawia,
w moim odczuciu, rzetelny research oraz wyjasnia pojecie i ztozonos$¢ obszaru generatywnosci zaréwno
w sztuce, jak i w projektowaniu graficznym. Trudno nie zgodzi¢ sig z Doktorantem, ze zwiazki rozwoju sztu-
ki i nauki sa nierozerwalne. Relacje te zresztg maja w Polsce swoja duga tradycje siegajaca eksperymen-
téw pierwszej awangardy. Zainteresowanie artystow nowymi technologiami zawsze byto istotna czescig
rozwoju sztuki. W Polsce, juz w latach 60. XX wieku pojawity sie nowatorskie inicjatywy takie jak Studio
Eksperymentalne Polskiego Radia, seminaria Mieczystawa Porgbskiego, Warsztat Formy Filmowej czy inne
dziatania artystéw w dziedzinie muzyki, literatury, filmu, fotografii. Znakomici twdrcy, tacy jak Krzysztof
Wodiczko, Zbigniew Rybczynski, Krzysztof Penderecki, Eugeniusz Rudnik, Wojciech Bruszewski, Grzegorz
Kowalski, Ryszard Winiarski, Jerzy Potom czy Jézef Robakowski, w swojej twdrczosci sigegali do koncepcji
naukowych, jezyka matematyki, informatyki, psychologii czy fizyki. Pan Krzysztof Guzek szczegétowo bada
ten obszar, podajac wiele przyktadow dziet wpisujacych sie w idee generatywnosci: na przyktad matema-
tyczne reguly w twdrczodci Pieta Mondriana, czynnik losowosci w procesie powstawania dziet plastycz-
nych w twdrczosci Sola LeWitta, generatywne malarstwo Kennetha Martina czy projekt AARON autorstwa
Harolda Cohena (znakomity przyktad wspétdziatania cztowieka i maszyny).

Doktorant przytacza réwniez przyktady zastosowania generatywnosdci w projektowaniu graficznym, takie
jak seria oktadek miesigcznika ,Architektura” autorstwa Wojciecha Zamecznika, projekty Whadystawa Pluty,
oktadki 94. numeru magazynu ,Eye” wygenerowane przez system, autorstwa Paula McNeila i Hamisha
Muira, plakaty dla miedzynarodowego festiwalu literackiego Poetry on the Road autorstwa Borisa Miillera
oraz Floriana Pfeffera ze studia one/one. Wreszcie przechodzi do przyktaddw generatywnych identyfikacji
wizualnych, analizujac projekt dynamicznego znaku graficznego dla stacji telewizyjnej MTV, projekt syste-
mu znakéw dla Spétdzielni Pracy Twérczej Polskich Artystéw Plastykéw ,Plastyka” autorstwa Karola Sliwki,
sali koncertowej Casa da Mdsica, autorstwa Sagmeister & Walsh. Wszystkie przytoczone przez Doktoranta
przyktady sa trafne w kontekscie Jego whasnej pracy i $wiadcza o zglgbieniu tematu w zakresie historycz-
nym i merytorycznym. Warto dodag, ze przeprowadzony przez Pana Guzka research sktania Autora réwniez
do ciekawych refleksji. Doktorant posiadajacy wyksztatcenie techniczne, zatem $wiadom mozliwosci, jakie
oferuje obszar inzynieryjny, jednocze$nie podnosi kwestig tzw. elementu twérczego, ktdry trudno przeciez
sprowadzi¢ do algorytmu. W swojej pracy zadaje, istone w moim odczuciu, pytanie:

Czy twdrcq jest system, ktdry przeprowadzit proces projektowy, czy tez jest on tylko narzedziem stworzo-
nym przez czlowieka, ktéry wymyslit i zaprogramowat regufy tego systemu?



Rozwaza tez krytycznie inny aspekt: kontroli i autonomicznosci systemu, ktdry moze zupetnie losowo gene-
rowac rezultaty, a skutkiem tego procesu moze byé dzieto, ktére w ogéle nie jest sztuka. Stwierdzenie, ze
w przypadku sztuki generatywnej istota wydaje sie by¢ balans pomiedzy kontrola a autonomia, prowadzacy
do Scistej wspdtpracy artysty i systemu, wydaje mi sie trafnym podsumowaniem rozwazan Doktoranta.

W drugiej cze$ci swojej pracy doktorskiej Pan Krzysztof Guzek podnosi kwestie roli i znaczenia systeméw
identyfikacji wizualnych uczelni. Jesli przyjmiemy, ze identyfikacja wizualna jest zaplanowang strategia,
ktéra ma na celu wywotanie u odbiorcy okreslonego wrazenia czy emocji to ta whasnie rola wydaje sie nie-
zwykle istotna, zwtaszcza w przypadku uczelni wyzszych. Jest tez pewna trudno$é wynikajaca z faktu, ze
uczelnie nie stanowig typowego towaru i ze wzgledu na to nie podlegaja wszystkim regutom marketingowym.
Komunikat, jaki swoja identyfikacja wizualng daja uczelnie, czesto stanowi pomost komunikacyjny miedzy
placéwka dydaktyczng a kandydatem czy studentem. Doktorant podnosi te kwestie jako istotne, wydaje sie
réwniez, ze wzrasta ich znaczenie i zrozumienie w Polsce. Jako istotne elementy projektu takiej identyfikacji
Doktorant podaje dyferencyjnosé (cechy wyrdzniajace) oraz integracje (spotecznosé, budowanie wspdlno-
ty). Autor przeprowadza analize aktualnego stanu identyfikacji wizualnej Politechniki tddzkiej, poczawszy
od jej pierwszego godta (zaprojektowanego w 1945 roku) po skodyfikowany system identyfikacji wizualnej
wykonany w 2006 roku, ktdrego nastepstwem miato byé opracowanie nowego systemu. W analizie tej czy-
tamy miedzy innymi o braku spéjnosci identyfikacji Pt. Autor ilustruje go zbiorem, a raczej zestawieniem,
aktualnych znakéw wybranych jednostek Politechniki tédzkiej (ktérym rzeczywiscie brakuje spdjnosci) oraz
materiatdw promocyjnych jednostek organizacyjnych tejze uczelni. Projekty graficzne kilku zaprezentowa-
nych broszur daja wrazenie materiatu do$¢ chaotycznego. W ulotce Dzien Wydziatu z roku 2019 (s. 55), mimo
najlepszych checi, w lawinie réznych logotypdw znajdujacych sie na niej w ogéle nie dopatrzytam sie logo Pt.
W zbiorze analizowanych przez Doktoranta przyktadéw oznaczen wewnetrznych i zewnetrznych wydziatéw
i jednostek Pt tablica o tresci: Osrodek Wynalazczosci Politechniki Lddzkiej (s. 57), cho¢ w realizacji projekto-
wej odwotuje sie do sztuki liternictwa w znaczeniu tradycyjnym, w kontekscie tresci, jaka glosi, jest przykta-
dem humorystycznym.

Autor przeprowadza tez analize wybranych przyktaddéw identyfikacji wizualnych uczelni w Polsce i na $wiecie,
omawiajac miedzy innymi prace powstate dla Politechniki Gdanskiej, Uniwersytetu £odzkiego, Politechniki
Rzeszowskiej, Politechniki Warszawskiej, Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu czy Krakowskich Szkét
Artystycznych. Zestawiajac te przyktady, Doktorant zwraca uwage na cechy szczegdlne tych identyfikacji,
dzielac je na bazujace na jednym znaku, hybrydowe oraz rodziny znakdw. Autor analizuje takze generatywne
systemy identyfikacji wizualnych, na przyktad Norweskiego Uniwersytetu Przyrodniczego, oraz generatyw-
nej identyfikacji wizualnej dla MIT Media Lab, ktéry, jesli mozna uzyé takiego stwierdzenia, stat sig juz klasy-
kiem.

Doktorant postuluje konieczno$é ujednolicenia obecnie istniejacego systemu identyfikacji wizualnej
Politechniki £ddzkiej zwracajac uwage na panujacy w niej chaos wizualny spowodowany duzg iloscig réz-
nych odmiennych od siebie stylistycznie materiatdw. Pan Guzek wyraza potrzebe zaprojektowania nowego
wizerunku P noszacego znamiona nowoczesnosci, przy jednoczesnym zachowaniu dotychczasowego zna-
ku jako godfa uczelni stosowanego w kontekstach uroczystych. Zdaniem Autora nowy system identyfika-
cji wizualnej powinien by¢ elastyczny, spdjny i pozbawiony zbednych ozddb. Trudno nie zgodzi¢ sig z tymi
postulatami. Karol Sliwka, znakomity polski projektant, w jednym z wywiadéw prasowych zazartowat, ze
kiedy zapytano Michata Aniola, jak tworzy rzezby, ten odpar, ze z kamiennego bloku wystarczy odrzucié
wszystko, co zbedne. Sliwka dodal, ze z projektowaniem znakéw graficznych jest tak samo.

Jak czytamy w dysertacji, w kwietniu 2016 roku Politechnika t6dzka oglosita ogélnopolski otwarty konkurs



na nowe logo, ktdry ostatecznie nie zostat rozstrzygniety. W roku 2017 Pt przeprowadzita badania ankietowe
dotyczace postrzegania obecnego jej logo w aspekcie nowoczesnosci jej obecnej formy, kolorystyki i ujedno-
licenia sfery wizualnej wydziatow.

W czescei trzeciej dysertaciji doktorskiej Autor przedstawia zaprojektowany przez siebie system identyfikacji
wizualnej Pt. Pan Guzek te czesé rozpoczyna od opisu kontekstu, czy raczej idei, podaje tez inspiracje oraz
wskazuje czynniki, ktére miaty wptyw na Jego decyzje projektowe.

Zaprojektowana przez Doktoranta identyfikacja jest systemem zlozonym i wieloelementowym. W skiad
projektu wchodza miedzy innymi: znak personalny, znak uczelni, logo wydziatdw, logo jednostek organiza-
cyjnych, druki akcydensowe, materiaty promocyjne, materiaty cyfrowe, piktogramy, znaki liternicze i cyfry,
elementy wayfindingu i mapy. Cato$¢ uzupetnia szczegétowo opracowana ksigga znaku zawierajaca siatke,
pole ochronne, elementy konstrukeyjne, kolorystyke, dedykowang typografie, wersje jezykowe i inne waz-
ne wskazania Autora majace na celu konrole zaplanowanego przez Niego funkcjonowania zaprojektowane;j
identyfikacji. W tej cze$ci jedyng mojg drobng watpliwosé budzi zaproponowana minimalna wielko$¢ znaku,
ktéra prawdopodobnie jest spowodowana utrata jego czytelnosci w mniejszej skali.

Koncepcja projektu Doktoranta jest spdjna i klarowna — opiera sig na strukturze grafowej, ktérg mozna
powielac bez ograniczen. Przyjeta przez Pana Guzka reguta projektowa to wprowadzenie linearnych potaczen
wewnatrz kwadratowej powierzchni znaku, ale tylko pomigdzy bezposrednio sasiadujacymi ze soba punkta-
mi siatki. Ma to, Jego zdaniem, zapobiec chaosowi wizualnemu. Poszczegdlnym jednostkom organizacyjnym
uczelni (wydziatom oraz dziatom administracyjnym) Autor dedykowat wzory zaprojektowane tylko z odcin-
kéw poziomych i pionowych.

Doktorant w procesie projektowym rozwazat rézne wersje struktur grafowych. Ostatecznie system opiera sie
na polu kwadratowym (66 punktéw). Znak personalny to potaczenie danych osobowych i jednostki, do kté-
rej przypisana jest osoba, znak uczelni (statyczny i dynamiczny) jest synteza wszystkich mozliwych warian-
tow znakow personalnych, a kinetyczny animacja jego wszystkich wygenerowanych wersji. Podstawowa,
statyczna wersje znaku graficznego Pt stanowi horyzontalne zestawienie sygnetu w postaci petnego grafu
oraz typografii (rodzina jednoelementowych bezszeryfowych krojéw pism BB Strata Pro, zaprojektowana
przez niemieckie studio Bold), z nazwa uczelni umieszczong wedtug wytycznych Autora. Kolorstyka znaku
sktada sig z trzech barw: bieli, czernii bordo. Wybér tego zestawienia wydaje mi sie dos¢ ostrozny i klasyczny
w kontekscie nowatorskich aspiracji projektu, ale jak wyjasnia Autor, barwy te s kojarzone z Pt i jej toz-
samoscia wizualng. Poza systemem znakéw Doktorant zaprojektowat réwniez materiaty promocyjne wyko-
rzystujace pojedyncze elementy modutowe znakéw wydziatowych i ich deseni, a takze powstate w oparciu
o grid i reguty wizualne systemy ilustracji oraz piktogramow, dla wykreslenia ktdrych przyjat jedna grubosé
linii aczacych punkty siatki. Druki akcydensowe, szczegétowo opisane przez Autora, prezentuj zbidr spdjny.
Realizacja materiatdw promocyjnych jest ciekawa, a dazenie Pana Guzka do syntezy i porzadku zastuguje
na pochwate. Moja drobna watpliowosé budzi layout plakatu: Autor proponuje umieszczenie kropek (punk-
téw) na zdjeciu (w domysle nawiazanie do layoutu catej identyfkacji) jednak przy nieodpowiednim dobra-
niu materiatu zdjeciowego w tle ten koncept moze powodowac szereg nieprzewidywalnych — a co gorsze
niezamierzonych — potaczen punktow ze zdjeciem. Propozycje plakatdw bez uzycia fotografii sg interesu-
jace graficznie, trzeba jednak mie¢ na uwadze, ze w skali realnej (1:1) obrazy bedace wynikiem potaczenia
punktéw nie dla wszystkich moga byé czytelne (moga by¢ po prostu kropkami i liniami). W zestawie mate-
rialdw promocyjnych znajdujemy tez przypinki, kubki, koszulki, torby, notesy, pendrive oraz identyfikatory.
Osobne miejsce Autor poswigca materiatom cyfrowym. W ramach pracy doktorskiej Pan Guzek stworzyt
aplikacje w $rodowisku programistycznym Processing, ktdra pozwala na automatyczne generowanie znakéw



personalnych na podstawie wprowadzonych danych, takich jak imie, nazwisko, PESEL, funkcja, wyksztat-
cenie i jednostka. Autor proponuje tez szablon prezentacji, strony internetowej i ekranu. System uzupetniaja
projekty piktogramow, znakdw literniczych i cyfr, tablic informacyjnych i map kampusu.

Podsumowanie oceny pracy doktorskiej Pana mgr Krzysztofa Guzka rozpoczne od generalnego wrazenia kto-
re towarzyszyto mi podczas calego procesu analizy: bez watpienia jest to praca przemyslana, logiczna i zna-
komicie przygotowana, nie tylko merytorycznie, ale réwniez pod wzgledem edytorskim. Ztozono$¢ i wielo$¢
elementéw w niej zawartych $wiadcza o dyscyplinie Autora, znajomosci zasad projektowych i informatycz-
nych i umigjetnodci sprawnego ich stosowania i potaczenia.

Sam projekt, oparty na matematycznym grafie, wizualnie wykorzystuje srodki w postaci potgczenia punk-
téw i linii. Autor wymienia wiele podobnych schematdw: uktady scalone, schematy sieci komputerowych,
plany linii komunikacyjnych czy czasteczki chemiczne, do ktdrych ja dodatabym system Pattern Lock. To, co
wyrdznia projekt Pana Guzka na tle wspomnianych wcze$niej systemdw, to czynnik indywidualizmu. System
znakéw personalnych generowany jest na podstawie indywidualnych danych kazdego uzytkownika, i jak
pisze sam Autor: proces ten metaforycznie obrazuje fakt, Ze osoba w indywidualny i niepowtarzalny sposéb
wypetnia strukture jednostki organizacyjnej, wzmacniajgc jej stabilnosc i trwatosc.

Wszystkie elementy projektu zostaty zrealizowane zgodnie z zatozong przez Autora stategia dzigki ktdrej Pan
Krzysztof Guzek uzyskuje spdjny i koherentny zbidr materiatow. Projekt Doktoranta cechuje ogrom i ztozono$¢
prac oraz konsekwencja w ich przeprowadzeniu. Autor anlizuje tez potrzeby, na ktére Jego projekt ma odpo-
wiadaé. Praca Doktoranta bada aspekty historyczne, ale gtéwnie odnosi sie do przysztosci. Wykorzystywa-
nie technologii informatycznych, nie tylko w obszarze interaktywnych systeméw identyfikacji wizualnych,
kinetycznych czy interdyscyplinarnych dziatan, stanowi ogromny potencjat twdrczy i staje sie coraz czestsza
praktyka. Niektdre festiwale jak Typomania w Moskwie, Motyf w Mainz czy Demo Festiwal w Amsterdamie
dedykuja kinetyce i generatywnosci w projektowaniu graficznym swoje edycje. Praca doktorska mgr.
Krzysztofa Guzka to znakomicie zaprojektowany, nowoczesny system, ktdry jest potaczeniem dwdch, jak sie
wydaje juz w niedalekiej przysztosci, nierozerwalnych elementdw: najnowszych technologii i projektowania
graficznego.

KONKLUZJA

Biorac pod uwage zawarto$¢ naukowo-badawcza, merytoryczng i projektowa przedstawionej do recenzji
pracy doktorskiej Pana mgr. Krzysztofa Guzka stwierdzam, ze przygotowane przez Doktoranta opracowanie
spetnia wymogi proceduralne. Praca doktorska Pana mgr. Krzysztofa Guzka stanowi oryginalne i bez wat-
pienia innowacyjne rozwiazanie, wnoszac istotny wktad w rozwdj reprezentowanej przez Niego dyscypliny
artystycznej, co jednoczesnie spetnia wymogi stawiane przez Ustawodawce.

W zwiazku z tym z przekonianiem popieram wniosek adresowany do Rady ds. stopni Akademii Sztuk

Pigknych im. Wiadystawa Strzemirskiego w todzi o przyznanie Panu mgr. Krzysztofowi Guzkowi stopnia
doktora w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

dr hab. Agnieszka Ziemiszewska-Maik



