Poznan, lipiec 2018 .

prof. Mirostaw Pawlowski prof. zw. UAP
Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu
Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

Ocena dorobku artystycznego i naukowego, dzialalno$ci pedagogicznej oraz rozprawy
doktorskiej Pani mgr Moniki Czarskiej

w zwiazku z przewodem doktorskim w dziedzinie sztuki plastyczne w dyscyplinie sztuki
piekne wszczgtym przez Rade Wydzialu Grafiki i Malarstwa ASP w Lodzi.

Czesé 1
Ocena dorobku artystycznego i naukowego oraz dzialalnoéci pedagogicznej

Mgr Monika Czarska urodzila si¢ 18 lutego 1978 roku w Lodzi. Ukonczyta szkolg
podstawowg w 1992 roku i rozpoczeta edukacje w XX Liceum Ogo6lnoksztalcgcym w Lodzi,
ktore ukonczylta w 1996 roku, uzyskujac $wiadectwo dojrzatoscei. Po zdaniu egzaminu
wstepnego w 1997 roku zostala przyjeta na Wydzial Edukaciji Wizualnej do Panstwowe]
Wyzszej Szkoty Sztuk Plastycznych w Lodzi (obecnie Akademia Sztuk Pigknych im.
Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi). Po dwéch latach studiow przeniosta si¢ na Wydzial
Grafiki i Malarstwa. Dyplom magistra sztuki w 2003 roku w pracowni Grafiki Wydawniczej
pod opiekg profesora Stanistawa Labeckiego i aneks z malarstwa w pracowni profesor
Romany Hatat. Dyplom podstawowy stanowila seria znaczkow pocztowych inspirowanych
muzami i katalog petnigey dla nich funkcje klasera, a aneks 1o byt cykl obrazéw pod tytulem
Krawedz $wiatla.

W 2003 roku rozpoczela prace W Polskim Uniwersytecie Wirtualnym jako grafik projektant,
pozniej art-director, gdzie projektowala multimedialne podrgczniki wspomagajace naukg
metodg e-learning.

Tam poznala i rozwijata zagadnienia i tresci z sakresu matematyki, historii, biologii, filozofii
i technologii Flash oraz multimedidw.

Rownolegle pracowala na Wydziale Informatyki Akademii Humanistyczno-Ekonomicznej w
Lodzi, gdzie miala zajgcia W zakresie obstugi programéw graficznych.

W 2011 roku otworzyta wlasng dziatalnosé gospodarcza, ktorg prowadzita do 2013 roku.



Doswiadczenie dydaktyczne i artystyczne:

2004-20006

Wyzsza Szkola Humanistyczno-Ekonomiczna w Lodzl, wydziat Informatyki: obstuga
programow graficznych (Photoshop, Corel, Flash, Studio 3D MAX)

2014-2016

Akademia Sztuk Picknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi, Wydzial Tkaniny i
ubioru, Rysunek Specjalistyczny

Ponadto przez okres studiow doktoranckich wspotprowadzila zajecia w nastepujacych
pracowniach:

__ Pracownia Obrazu, dr hab. Aleksandra Gieraga, profesor ASP

__ Pracownia Kompozycji, prof. Lestaw Miskiewicz

__ Pracownia 109, dr hab. Stawomir Kosmynka, profesor ASP

2017

7atrudnienie na stanowisku asystentki w Pracowni Kompozycji prowadzonej przez dr hab.
Agnieszke Wasiak, profesor ASP.

Wystawy indywidualne (6)

2015 — Wartos¢. Awers-rewers, Galeria Imaginarium, £6dz

2014 — Skutki, 6 dzielnica, 1.6dZ

2007 — Grafika i malarstwo, Galerie Salustowicz, Bielefeld, Niemcy

2006 — Pienigdz — nominal wartosct, PATIO Centrum Sztuki i galeria festiwalowa Festiwalu
,.Dialog Czterech Kultur”, £.6dz

2004 — Grafika i malarstwo, PATIO Centrum Sztuki, Magellan, Bronistawow

2001 — Grafika i malarstwo, Teatr Nowy, Lodz

Wystawy zbiorowe (16)

2016

Daleko — Blisko, Brno/L6dz, £.6dz

Stop Motion 3.1, Ksigzy Mlyn, 1.6dz

5. Festiwal Polskiego Malarstwa Wspotczesnego, Zamek Ksigzat Pomorskich, Szezecin
Grid, Galeria XS, Kielce

Synergia 40, Galeria Willa, 1.6dz

All the World’s Futures — sztuka bez granic, Galeria Kobro, 1L.6dZ

Zycie jako choroba, Galeria nad Wista, Torun

Daleko — Blisko, £6dz — Brno, Brno

V Wystawa cztonkowska Stowarzyszenia ,,Sztuka i Dokumentacja”, Galeria Wschodnia,
Lodz

2015

THEA, wir fahrn nach L6dZz / Return Ticket — Rozpakowa¢ walizki, Frankfurt (Oder), Niemcy
Dziecinada. Pierwsza Kohorta, Centralne Muzeum Wldkiennictwa w Lodzi, Lodz

1, Galeria Biata Sciana ASP, 1.6dz,

Kontynuacja, ODA, Piotrkow Trybunalski

2014

Teatr Przedmiotéw — redefnicja miejsca, Festiwal Kultury Niezaleznej, WIMA, Lodz
2011

II Wystawa Fundacji ,,Sztuka na Bruku”, L6dz

2008

[ Wystawa Fundacji ,,Sztuka na Bruku” — Artysci na rzecz tolerancji, Lodz



Nagrody i wyroznienia
W 2016 roku na 25. Festiwalu Polskiego Malarstwa Wspblczesnego w Szczecinie za obrazy:
Yes, No oraz Maybe otrzymata nagrode Prezydenta Miasta Szczecina.

Dzialalno§¢ organizacyjno-kuratorska:

W 2015 roku brata udziat w projekcie organizowanym przez grupe berlinskich artystek
Endmorane, w ktorym podczas 2-tygodniowych warsztatow we Frankfurcie, zrealizowala
projekt Paper Room.

Od stycznia 2016 roku jest cztonkinia stowarzyszenia ,,Sztuka 1 Dokumentacja”.
Wspbttworzy rowniez grupg artystyczng _Frakcja”, ktora stanowi osiem t6dzkich artystek.
Obecnie trwa praca nad projektem Kobiety, ktore siedzq w Lodzi, a ktory bedzie mial swoja
premier¢ w marcu 2019 roku.

Jak wynika z powyzszych informacji, mgr Monika Czarska jest aktywnym tworca, dzialajaca
w wielu obszarach sztuki i wykorzystujaca rozne media i co najwazniejsze, juz uhonorowang

r

nagroda na 25. Festiwalu Polskiego Malarstwa Wspolczesnego w Szczecinie.

Czesé 11
Ocena pracy doktorskiej

1. Grafika wydawnicza w kontekscie nowych mediow — opis pracy doktorskiej

2. Grafika wydawnicza w kontekscie nowych mediow. Opracowanie prototypu
multimedialnego podrecznika do nauki kompozycji z uwzglednieniem doswiadczen

“User Experience” inspirowanego ,, Punkt i linia a plaszczyzna” Wasyla Kandynskiego —
praca doktorska

1.

Czes¢ teoretyczna pracy doktorskiej mgr Moniki Czarskiej jest opisem idei i metod realizacji
pracy praktycznej, ktorg jest prototyp multimedialnego podrecznika do nauki kompozycji.
Celem projektu ma by¢ upowszechnianie $wiadomodci estetyki.

Autorka, zgodnie z wlasnym motto rozprawy: . Cztowiek zapamigtuje doznania a nie stowa”,
prébuje przetozy¢ teorie Kandynsky’ego na jezyk nowych mediow. W tym celu dokonuje
analizy formy wiasnej tworczoscei 1 na jej podstawie buduje system znakow graficznych, aby
prostymi $rodkami wyrazu artystycznego opowiedzie¢ o punkcie, linii i ptaszezyznie i ich
wzajemnych relacjach.

Dosé obszerna, bo liczgca 84 strony praca teoretyczna, poza Wstepem skiada si¢ z pigeiu
rozdziatow:

1. Warsztat, w ktorym autorka opisuje laboratorium;

2. Analiza poje¢ — obrazy, w ktorym oméwione sa prezentowane obrazy;

3. Prototyp multimedialnego podrecznika;

4. Wybrane przyktady wykorzystania User Exprrience W projektowaniu;

5 Podsumowanie. W tej czedci przedstawia syntezg procesu badawczego i odpowiedz na
pytanie badawcze, jakim byta mozliwos¢ translacji” teorii Kandynsky’ego na medium
cyfrowe i czy jest to udane przetozenie?

W pierwszej czgsci rozprawy pani mgr Monika Czarska opisuje swoj warsztat 1 metody, jakie
sastosowala w realizacji projektu. Wykonata 5 obrazow, przypisujac kazdemu jedno z
wymienionych pojeé: plaszezyzna, punkt, linia, dZwigk i ruch.

Dalej przechodzi do omo6wienia prototypu multimedialnego podrecznika. Po przetworzeniu



obrazéw w programie komputerowym, autorka otrzymata wektorowe zapisy graficzne, ktore
z kolei przetransformowala w animacj¢ graficzng (Adobe Animation).

Kolejna czesé pracy jest opisem funkcjonowania i uzytkowania podrgcznika, w ktérym
autorka wyraznie zastrzega sobie prawo do subiektywnego ujecia tematu.

Kolejne akapity po$wigcone sg User Experience w projektowaniu. Autorka kresli krotka
historie projektowania nakierowanego na uzytkownika i przytacza wybrane przyktady takich
realizacji.

W Podsumowaniu autorka tak pisze: ,,Dobrze zaprojektowane, przemyslane produkty lub
ustugi umozliwiaja szybka realizacje zamierzonych celow. Niezaleznie czy mamy do
czynienia z dobrze zaprojektowanym budynkiem, interaktywna ksigzka, wygodnym fotelem
czy w koncu telefonem, intuicyjnosé projektu pozwala nam zapomnie¢ o nosniku i skupi¢ si¢
tylko na funkcji, ktorg spetnia.”

Na koniec rozwazaf na temat jej autorskiego, multimedialnego podrgcznika mgr Monika
Czarska zaznacza, o czym wspomniatem powyzej, ze ,,Mozna dyskutowac z tak
subiektywnym wyborem, jednak by} on podyktowany $§wiadomoscia, ze przetozenie ich na
jezyk nowych mediéw bedzie stanowit kolejne wyzwanie” 1 na pewno tak jest.

2.

Pani mgr Monika Czarska proponuje prototyp multimedialnego podrgcznika do nauki
kompozycji z uwzglednieniem doswiadczen “User Experience” inspirowanego ,Punkt i linia
a plaszczyzna” Wasyla Kandynskiego. W tym celu przygotowala pig¢ obrazow w formacie
odpowiadajgcym rozmiarowi full HD: 1920 x 1080 milimetrow. Wybor rozmiaru plocien
podyktowany zostat faktem, Ze to rozmiar ekranu komputerowego 1 przysztego prototypu
podrecznika w skali 1:1 (tyle samo punktow, ile milimetrow). Obrazy nosza tytuly kolejno:
Punkt, Linia, Plaszczyzna, Ruch, Dzwigk.

W dalszej pracy nad projektem doktorskim, autorka sfotografowata te ptdtna, aby w
programie Adobe Animation przerysowac je, tworzac tym samym grafike wektorowa.
Powstalo zatem pie¢ grafik o identycznych, co obrazy, tytutach: Punki, Linia, Plaszczyzna,
Ruch, Dzwick. Nastepnie, poprzez zespolenie pigciu warstw, natozyla je na siebie tak, aby
stanowily jedng calo$¢. Pewne elementy grafiki (zgodnie z tytulami poszczegolnych) autorka
zamienita na przyciski (buttons) i poddata animacji. Tych powstalo rowniez pie¢ w formie
pop-up 6w, ktére odnosza si¢ do wybranych zagadnien: punkt, linia, ptaszczyzna, ruch,
dzwick. Na tym etapie nastepuje juz interakcja z uzytkownikiem, ktéry, po nacisnigciu
odpowiednich przyciskoéw, moze indywidualnie doswiadczaé zaprogramowanych reakcji.
Oczywiscie jest to tylko wybrany obszar zagadnien dla ukazania koncepcji i idei podrecznika,
tak aby wskaza¢ droge do dalszej pracy nad nim. ,,Projektujac, podobnie jak w malarstwie,
skupitam sie na syntezie. Oszczgdnie dobieratam elementy graficznie i kroje pism. Projekt
graficzny ma charakteryzowa¢ prosta forma. Starajac si¢ zrozumie¢ zagadnienie skupilam si¢
na roznych jego aspektach by uwzgledni¢ awers i rewers danego pojegcia, spojrze¢ na nie
obiektywnie, naukowo, uwzgledni¢ takze wyjatki ktére je dopelniaja” — mowi autorka.
Rzeczywiscie, analizujgc poszezegolne etapy pracy nad projektem: forme flash’owa
przedstawiong do oceny, w pelni musz¢ podkresli¢ trafnos¢ uzytej metody i efektu finalnego.
Poczynajac od punktu wyjscia: obrazow, poprzez przetworzenia cyfrowe 1 ostateczng
animacje, trzeba podkresli¢ klarowno$¢ idei z realizacja. Mgr Monika Czarska z duzym
samoograniczeniem i w sposob niemalze laboratoryjny, potrafita niezwykle syntetycznie
dokonaé najpierw wizualizacji wybranych przez siebie pojg¢, co juz nie bylo fatwym
przedsiewzieciem, a nastgpnie w ten sam sposob stworzy¢ interesujgce grafiki cyfrowe.
Zespolenia catosci w animacji komputerowej dopetnito calosci. Otrzymalismy bardzo
interesujaca symulacje wirtualnego, multimedialnego podrgcznika, ktéry swoimi zatozeniami
i metodg ,,korzystania” z niego czy ,,czytania” go, wyznacza nowa drogg rozwazan nad



forma, kolorem, czy ogélnie rzecz ujmujac, nad estetykg. Odbiorca indywidualnie decyduje o
kolejnosci poszczegdlnych ,,odston”, a program wyjasnia w ktérym zagadnieniu ogladajacy
si¢ znajduje.

Na koniec mgr Monika Czarska mowi: ,,Intencja mojg jest, aby pozna¢ je wszystkie.
Chciatam opracowa¢ material tak, aby wybrane teksty nie musialy wystepowac kolejno po
sobie, aby byly, kazdy z osobna, niezalezng informacja. Krétka, skondensowana i zwiezta
informacja, jak znak drogowy, ale petna poezji jakg postugiwal si¢ autor ksigzki. (...) Starajac
sie zrozumie¢ zagadnienie skupitam si¢ na roznych jego aspektach by uwzglednic¢ awers 1
rewers danego pojecia, spojrze¢ na nie obiektywnie, naukowo, uwzgledni¢ takze wyjatki
ktore je dopelniajg”. '

Sadze, ze autorka w sposob kompletny zrealizowala postawione sobie cele 1 w efekcie mamy
bardzo interesujacy, oryginalny projekt multimedialny, ktory z pewnoscia wymaga
kontynuacji.

I1I. Konkluzja

Po szczegdtowym zapoznaniu si¢ z dorobkiem artystycznym 1 pracg doktorska, rozwazajac
kwalifikacje warsztatowe i wiedz¢ kandydata, stwierdzam jednoznacznie, ze w moim
przekonaniu wszystkie wymagane elementy oceny uzasadniajg przyznanie Pani mgr Monice
Czarskiej stopnia doktora w dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie sztuki pieckne.

7 takim wnioskiem zwracam si¢ do Rady Wydziatu Grafiki i Malarstwa ASP w Lodzi.

prof. dr hab. Mirostaw Pawtowski ) /
JinAgU]




