Uchwata nr 47/25/k24-28
Senatu Akademii Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

z dnia 30 czerwca 2025 r

w sprawie: w sprawie: zmiany programoéw studiéw

Senat Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminiskiego w todzi dziatajac na podstawie art. 28

ust. 1 pkt. 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2022 r., poz.

574 z pézn. zm.) oraz na podstawie § 24 ust. 1 pkt 13 i § 113 ust. 3, ust. 4 Statutu Akademii Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi przyjetego uchwata Senatu nr 179/19/k16-20 z dnia 12 wrzesnia

2019 r. z péZn. zm. ustala, co nastepuje:

§1

Dla cykli studidw rozpoczynajacych sie od roku akademickiego 2025/26 zmienia sie programy studiéw

na kierunkach:

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

animacja, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 1)

animacja, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatgcznik nr 2)

edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, specjalnos¢, profil ogélnoakademicki, studia
stacjonarne, Il stopieri (zatacznik nr 3)

grafika, profil ogdlnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatacznik nr 4)
malarstwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatacznik nr 5)
rzezba, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, jednolite magisterskie (zatacznik nr 6)
bizuteria, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopier (zatgcznik nr 7)

projektowanie ubioru, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 8)

architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopier (zatacznik nr 9)

10) architektura wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatacznik nr 10)

11) projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 11)

12) projektowanie graficzne, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieri (zatgcznik nr 12)

13) tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, I stopier (zatacznik nr 13)

14) tkanina i stylizacja wnetrz, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopien (zatacznik nr 14)

15) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, | stopieri (zatacznik nr 15)

16) wzornictwo, profil ogélnoakademicki, studia stacjonarne, Il stopieri (zatgcznik nr 16)

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiris|
Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: pierwszego stopnia (6 semestrow)

Profil studiéw: ogdélnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/2026

I'rok Il rok Il rok
Modut / przedmiot FZJ:: ! 2 3 4 s ©
godz. / ECTs forma | godz./ ECTs forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
zal. sem zal. zal. zal. zal. zal.

Modut ksztatcenia ogélnego
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych ¢ 30 1 z 30 1 z
Analiza dzieta plastycznego w 30 2 z 30 3 z/o
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowozytnej w 30 2 z 30 3 e
Historia sztuki nowoczesnej w 30 2 z 30 3 e
Aktualia sztuki w 30 2 z 30 3 z/o
Prawo autorskie w 17 1 z
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2 | 2 1 e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rysunek i motoryka anatomii *3 é 120 4 z/o0 90 4 e 90 4 z/0 90 4 e a5 3 e 45 3 e
Malarskie zagadnienia formy plastycznej *1 / *3 ¢ 60 3 z/o 60 3 z/o 60 4 z/o 60 4 e 45 3 e 45 3 e
Kreacja modelu rzezbiarskiego *1/ *3 é 60 3 z/o 60 3 z/o 60 4 z/o 60 4 e 45 3 e 45 3 e
Podstawy animacji é 60 3 z/0 60 3 z/0
Podstawy animacji 3D ¢ 45 2 z/0 45 3 z/0
Animacja 2D é 45 3 z/0 45 2 z/o
Animacja przestrzenna é 45 3 z/0 45 3 z/0
Animacja przestrzenna *2 s/¢ a5 6 e a5 6 z
Animacja ptaska *2 s/¢ 45 6 e 45 6 z
Projektowanie lalki dla filmu animowanego é 30 2 z 30 2 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej é 45 3 z/o
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 s/¢ a5 6 e a5 6 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks ¢é 45 2 z/o 45 2 z/o
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *2 s/é 45 6 e 45 6 z
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *3 é 45 2 z/o 45 3 e 45 3 e
Modelowanie postaci i Srodowiska w grach video ¢ 45 3 z/o 45 3 z/o
Aneks (nieobowiagzkowy) *4 s 45 3 z
Plener 90 a4 z
Praktyki *5 i 80 4 z
Modut teorety go t kierunk g
Historia animacji w 30 2 z/o
Analiza obrazu filmowego w 30 2 2/0 30 3 2/0
Struktury wizualne z elementami animacji ¢ 45 3 z/o 45 3 e
Animowane struktury wizualne ¢ 45 3 z/o
Proseminarium dyplomowe ps 30 7 z
Seminarium dyplomowe s 30 8 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Podstawy obrazu komputerowego ¢ 45 3 z/o 45 3 z/o
Cyfrowa obrdbka obrazu filmowego ¢ 30 2 z/o 30 2 z/o 45 3 z/o
Montaz dzwigku i obrazu w utworach audiowizualnych ¢ 45 2 z 45 2 z
Realizacja $ciezki d2wiekowej ¢ 30 2 z 30 2 z
W;?rowadzenie do sztuki operatorskiej i Swiatta w filmie ¢ 15 1 2
animowanym
Wychowanie fizyczne | 30 o z 30 o z
Szkolenie BHP a 2
Szkolenie biblioteczne 2 z
Szkolenie informatyczne 1 z

- 594 31 - 585 34 - 570 33 - 510 31 - 317 28 - 455 36 -
SUMA

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -

tacznie w toku studiéw 3031  godzin
193 ECTS

Legenda:

*1 — w semestrach 3 i 4 wybér jednego przedmiotu z dwéch
*2 —w semestrach 5 i 6 wybér 1 przedmiotu dyplomowego

*3 —w semestrach 5 i 6 wybér jednego przedmiotu z czterech

*4 — wybrany przedmiot w semestrze 5 sposréd: Rysunek i
motoryka anatomii, i ia formy pl

Kreacja modelu rzezbiarskiego oraz Inlustracja, komiks i
preprodukcja gier i filmu, kontynuowany w semestrze 6 moze
zostac jako Aneks y), tym samym
zmienia sig jego status na seminarium i koriczy sig zaliczeniem.

*5 — Praktyki realizowane s w wymiarze 80 godzin
co i 60 i g y




Formy zajec: ¢ — éwiczenia, w — wykfady, ps — proseminarium,
s —seminarium, | - lektorat, i — inne



Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

Wydziat Sztuk Pieknych
Instytut Animacji i Gier

Program studiow

Kierunek: animacja
Studia: stacjonarne
Poziom studiéw: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studiow: ogdlnoakademicki

cykl dydaktyczny od roku akademickiego 2025/2026

I rok Il rok
Modut / przedmiot F;I}Zc,a ! 2 3 4
godz. / EcTs forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma | godz./ ECTS forma
sem zal. sem zal. sem zal. sem zal
Modut ksztatcenia ogdlnego
Estetyka w 30 2 z 30 3 z/o
Zagadnienia sztuki aktualnej w 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) | 2 1 e
Ochrona wtasnosci intelektualnej w 8 1 z
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Malarstwo *2 / *5 é 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Media rysunkowe *2 / *5 ¢ 75 4 e 75 4 e 45 5 e 45 5 e
Projektowanie grafiki animacyjnej *2 / *5 ¢ 45 4 e 45 4 e 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja multimedialna *4 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja interaktywna *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja interaktywna *4 s/¢ 45 9 e 45 9 z
Animacja filmowa *3 ¢ 45 5 e 45 5 e
Animacja filmowa *4 s/é 45 9 e 45 9 z
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks *1 ¢ 30 2 z/o 30 3 e
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu *1 / *5 ¢ 30 2 z/o 30 3 e 45 5 e 45 5 e
Aneks (nieobowigzkowy) *6 s 45 5 z
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Kompozycja obrazu filmowego 4 30 2 z 30 3 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Level design ¢ 45 3 z 45 3 z2/o0
Pracownia realizacji $ciezki dzwigkowej ¢ 66 4 z 45 4 z/o 45 4 e 45 4 e
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
min 382 29 - 430 38 - 195 27 195 31 -
SUMA max 412 29 460 38 195 27 195 31
- godzin [ ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -
tacznie w toku studiéw 1202 - 1262  godzin
Legenda:
125 ECTS

*1-w 1i2semestrze wybor 1 przedmiotu
*2 - w 1i 2 semestrze wybér 2 przedmiotéw
*3 —w 1i 2 semestrze wybér 2 przedmiotéw

*4 — w 3 i 4 semestrze wybo6r 1 przedmiotu dyplomowego




*5 —w 3 i 4 semestrze wybor 1 przedmiotu

*6 — wybrany przedmiot w semestrze 3 sposréd: Malarstwo,
Media rysunkowe, Projektowanie grafiki animacyjnej oraz
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu, kontynuowany w
semestrze 4 moze zostac zgtoszony jako Aneks
(nieobowigzkowy), tym samym zmienia si¢ jego status na
seminarium i koriczy sie zaliczeniem.

Przedmioty dyplomowe majg status seminarium, w semestrze
letnim korczg sie zaliczeniem.

Przedmioty dodatkowe majg status ¢wiczen, w semestrze letnim

koncza sie egzaminem.

Formy zajec¢: ¢ — ¢wiczenia, w —wyktady, ps — proseminarium, s —
seminarium, | — lektorat, i —inne



Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadysiawa Strzemiﬁskiego w todzi Kierunek: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Wydziat Sztuk Pieknych

Program studiow

cykl dydaktyczny od roku akademickiego
2025/2026

pecjalnosé projekty
Studia: stacjonarne

Poziom studidow: drugiego stopnia (4 semestry)

Profil studidw: ogélnoakademicki

I rok Il rok
Modut / przedmiot F;T;C,a 1 2 3 4
godz. / £CTs forma | godz./ £cTs forma | godz./ £CTs forma | godz. / £cTs forma
sem zal sem zal. sem zal sem zal
Modut ksztatcenia ogdlnego
Zagadnienia sztuki aktualnej w 30 2 z 30 3 z/o
Jezyk obcy | 30 2 z/o 30 2 z
Jezyk obcy — egzamin B2+ | 2 1 e
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Rzezba * / ** ¢ 120 8 e 120 8 e
Rzezba * / **- seminarium dyplomowe s/¢ 120 8 e 120 8 z/e
Malarstwo * ¢ 920 8 z/o 20 9 e
Malarstwo * - seminarium dyplomowe s/¢ 90 9 e 920 8 z/e
Media rysunkowe * ¢ 920 8 z/o 90 9 e
Media rysunkowe * - seminarium dyplomowe s/¢ 90 9 e 920 8 z/e
Mixmedia * ¢ 45 8 z/o 45 9 e
Mixmedia * - seminarium dyplomowe s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Fotografia * ¢ a5 8 z/o 45 9 e
Fotografia * - seminarium dyplomowe s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Grafika warsztatowa * ¢ 90 8 e 90 9 e
Grafika warsztatowa * - seminarium dyplomowe s/¢ 90 9 e 920 8 z/e
Projektowanie graficzne * ¢ 45 8 e 45 9 e
Projektowanie graficzne * - seminarium dyplomowe s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Organizacja projektow twérczych ¢ 30 2 z/o 30 2 z/o
Przedsiewziecia wystawiennicze ¢ 30 2 z 30 2 z/o
Sztuka w dziataniu spotecznym ¢ 45 4 z 45 4 z/o
Praktyka projektu artystycznego ¢ 30 2 z 30 2 z/o
Praktyka projektu artystycznego - seminarium dyplomowe* s/¢ 45 9 e 45 8 z/e
Modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego
Upowszechnianie i prezentacje sztuki w 30 3 z/o
Korespondencje i integracja sztuk w 30 3 z/o
Sztuka i aktywizm miejski w 30 2 z/o
Proseminarium magisterskie ps 30 7 z
Seminarium magisterskie s 30 10 z
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Szkolenie BHP i 4 z
Szkolenie biblioteczne i 2 z
Szkolenie informatyczne i 1 z
Ochrona wtasnosci intelektualnej i 8 1 z
min 232 30 280 34 225 33 225 35

SUMA max 397 30 - 400 33 - 345 32 - 345 35 -

- godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS - godzin | ECTS -




Legenda: tacznie w toku studiow 962 do 1487  godzin

" . L
w 1 semestrze wybor 3 przedmiotéw 132 do 130 ECTS

* w 2 semestrze wybor 2 przedmiotéw z 3 uprzednio
wybranych

* w 3i4 semestrze wybdr 2 przedmiotéw dyplomowych

** w ramach przedmiotu Rzezba do wyboru jeden z
przedmiotdw fakultatywnych, realizowanych na kierunku
rzezba (szczegétowe informacje w Instytucie Rzezby).

Na Il roku przedmioty dyplomowe maja status seminarium, w
semestrze letnim koriczg sie zaliczeniem

Na Il roku przedmioty dodatkowe maja status ¢wiczen, w
semestrze letnim koricza sie egzaminem



Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych

Insytytut Edukacji Artystycznej

Kierunek: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Specjalnos¢: projekty wizualne

Poziom ksztatcenia i typ studiow: stacjonarne studia drugiego stopnia (4 semestry)
Poziom PRK: 7

Tok studiéw: 2025/26

Matryca pokrycia efektdw uczenia sie

Kod efektu uczenia sie
kategoria: wiedza kategoria: umiejetnosci kategoria: kompetencje spoteczne
gl ;\ gI ;\ gI 3\ DI 3\ DI 3\ DI :)\ DI :)\ DI x\ ¥I x\ ¥I x\ xI ¥\ xI ¥\
gl B2l B OBl OBl OBl OBl OBl OBl OBl OBl OE| OBl OBl OBl OBl O£l OB OBl OE| OB g

Upowszechnianie i prezentacje sztuki X X X
Korespondencje i integracja sztuk X X X
Zagadnienia sztuki aktualnej X X
Jezyk obcy X X
Jezyk obcy - egzamin B2+ X X
Proseminarium magisterskie X X X X
Seminarium magisterskie X X X X X X X X
Sztuka i aktywizm miejski X X X X X
Rzezba X X X X X X X
Malarstwo X X X X X X X
Media rysunkowe X X X X X X X
Mixmedia X X X X X X X
Fotografia X X X X X X X
Grafika warsztatowa X X X X X X X
Projektowanie graficzne X X X X X X X
Przedsiewzigcia wy iennicze X X X X X X X X X X
Praktyka projektu artystycznego X X X X X X X
Organizacja projektéw twérczych X X X X X X X X X X X
Ochrona wiasnosci intelektualnej X X X X
Sztuka w dziataniu spotecznym X X X X X

10 6 9 7 4 8 8 11 5 8 2 5 3 2 11 1 2 4 5 4




Zatacznik nr 5 do Uchwaty nr 47/25/k24-28
Senatu Akademii Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Program studiow

Kierunek: grafika

Wydziat Sztuk Pieknych

Instytut Grafiki Artystycznej
Kierunek: grafika

Poziom: 7

Forma studiéw: ogélnoakademicki

Tok studiow: od r. ak. 2025/26



Spis tresci

1. Charakterystyka Kierunku........cccceueiiiiieniiiiiiinniiiiiniisens 3
2. Nauka, badania, INfrastruktura.......cccieiiieiiiiiiiiciiiciieiieieeieeee e e reesreesseessenssensesneernnes 7
T o o 7= - 1 8

4 Efekty uczenia

5. Plany studiow

£ [N 11



1. Charakterystyka kierunku

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow grafika

Poziom studiéw studia jednolite magisterskie

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia / jednolite
studia magisterskie)

Profil studiow ogolnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiow ksztatcenia przygotowujacego | Nie
do wykonywania zawodu nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studiéw Stacjonarne

stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister

(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier lub tytut zawodowy
réwnorzedny tym tytutom zgodnie z § 29-31 rozporzqdzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie
studiéw (Dz. U. poz. 1861, z pézn. zm.)

Przewidywana liczba studentéw (dla catego cyklu ksztatcenia) — 65 studentow

1.2 Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktorych odnosz3 sie

efekty uczenia sie

Dziedzina: sztuka; dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3 Charakterystyka kierunku

Koncepcja ksztatcenia na kierunku grafika jest zgodna z misjg i strategig rozwoju Akademii Sztuk
Pieknych im. Wifadystawa Strzeminskiego w todzi. Program studidw opiera sie na akademickich
wartosciach, etyce oraz wysokim poziomie artystycznym i naukowym, promowanym zaréwno przez
kadre dydaktyczng, jak i studentéw. Ksztatcenie na kierunku faczy dziatalnos¢ twodrczg z badaniami
naukowymi, wspierajac rzetelnos¢, kreatywnos¢ oraz odpowiedzialno$é spoteczng.

Grafika to kierunek ksztatcgcy studentéw w zakresie technik graficznych oraz pokrewnych form
wypowiedzi wizualnej w ramach dyscypliny sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki. Podstawowym
obszarem ksztatcenia jest sztuka, a program tgczy tradycyjne techniki grafiki warsztatowej
z nowoczesnymi metodami druku i medidw cyfrowych. Absolwent kierunku jest przygotowany do

3



prowadzenia indywidualnej dziatalnosci artystycznej oraz pracy w obszarze szeroko rozumianych
medidéw wizualnych. Po uzyskaniu dyplomu magisterskiego moze kontynuowaé ksztatcenie w szkotach

doktorskich.

Studenci kierunku grafika, w ramach ksztatcenia w pracowniach z modutu kierunkowego zdobywaja
umiejetnosci w zakresie klasycznych technik graficznych, takich jak linoryt, akwaforta, litografia czy
sitodruk. Techniki te s3 warsztatowo unowoczesniane i dostosowywane do wspotczesnych kierunkéw
rozwoju sztuki i technologii. Rdwnolegle studenci podejmujg poszukiwania w obszarze nowoczesnych
Srodkdw wyrazu, obejmujacych grafike cyfrowg oraz dziatania o charakterze interdyscyplinarnym.
Program ktadzie nacisk na rozwdj indywidualnej wrazliwosci twérczej, Swiadome operowanie jezykiem
graficznym oraz umiejetnos¢ krytycznej analizy wtasnej pracy. Eksperymentowanie z technikami
i materiatami stanowi integralng czes¢ procesu ksztatcenia, umozliwiajgc wyksztatcenie indywidualnego
stylu oraz oryginalnych rozwigzan twdérczych. Studenci uczg sie tgczy¢ aspekty warsztatowe z koncepcja
artystyczng, rozwijajac zdolnos¢ do swiadomego doboru srodkéw wyrazu w kontekscie wspdtczesnej
kultury wizualnej. Waznym elementem nauki jest takze praca nad cyklami graficznymi, ksigzka
artystyczng oraz instalacja graficzng, co pozwala na rozszerzenie klasycznego pojmowania grafiki

o nowe, eksperymentalne formy.

Absolwenci kierunku sg przygotowani do samodzielnej dziatalnosci artystycznej, a takze do wspodtpracy
w interdyscyplinarnych zespotach twérczych. Zdobyte kompetencje pozwalajg im dziataé w przestrzeni
sztuki wspotczesnej, druku artystycznego oraz szeroko rozumianych medidw wizualnych, t3czac

rzemiosto z nowoczesnymi technologiami.

1.4 Koncepcja ksztatcenia

Proces ksztatcenia na kierunku grafika opiera sie na potaczeniu przedmiotéw kierunkowych,
ogodlnoplastycznych i teoretycznych, ktére zapewniajg wszechstronne przygotowanie studentéw do
samodzielnej dziatalnosci twdrczej. Program umozliwia rozwdj indywidualnego jezyka artystycznego
poprzez eksploracje réznych technik graficznych, swiadome operowanie $rodkami wyrazu oraz
systematyczne doskonalenie warsztatu. Kluczowg role odgrywa interdyscyplinarna wspotpraca miedzy
pracowniami, wspierajgca wymiane doswiadczen oraz poszerzajgca kontekst artystyczny
i technologiczny twodrczosci graficznej. Program kierunku jest elastyczny i dostosowany do
indywidualnych predyspozycji, zainteresowan oraz talentéw studentéw. Przedmioty teoretyczne

i ogdlnoplastyczne sg $cisle powigzane z zajeciami kierunkowymi, a realizowane zadania problemowe



zachecajg do eksperymentowania i poszukiwania nowych rozwigzan w grafice warsztatowe;j.
Stopniowanie trudnosci w procesie ksztatcenia umozliwia rozwdj umiejetnosci analitycznych,
kreatywnych oraz samodzielnego podejmowania decyzji artystycznych i technologicznych. Integralnym
elementem ksztatcenia ogdélnoplastycznego jest plener malarski organizowany po pierwszym roku
studidw. Praca w plenerze umozliwia studentom zdobycie nowych doswiadczen w zakresie obserwacji,
interpretacji rzeczywistosci i eksperymentowania w kontekécie przestrzennym—zmieniajgcym sie
krajobrazie i naturalnym srodowisku. Umozliwia to pogtebienie wrazliwosci artystycznej oraz

poszerzenie umiejetnosci warsztatowych w warunkach odmiennych od pracy w pracowni.

1.5 Cele ksztatcenia

Gtéwnym celem piecioletnich studiéw jednolitych magisterskich na kierunku grafika jest wszechstronne
wyksztatcenie artysty grafika, twdrcy kultury, ktéry posiada praktyczne umiejetnosci oraz wiedze
teoretyczng niezbedng do uprawiania grafiki warsztatowej i innych form wypowiedzi graficznej. Program
ksztatcenia faczy znajomo$é tradycyjnych, alternatywnych i cyfrowych technik graficznych
z rozumieniem historii sztuki i kultury a takze umiejetnoscig swiadomego korzystania z nowoczesnych
narzedzi komunikacji wizualnej. Absolwent powinien posiada¢ umiejetnos¢ krytycznej analizy
rzeczywistosci, w ktérej funkcjonuje jako artysta oraz sSwiadomie wykorzystywac¢ wizualne srodki
ekspresji charakterystyczne dla grafiki w celu tworzenia autorskich wypowiedzi artystycznych. Powinien
by¢ gotowy do samodzielnej pracy twdrczej, umie¢ formutowaé wtasne stanowisko oraz swiadomie
odnosi¢ sie do zagadnien artystycznych i spotecznych. Istotnym aspektem ksztatcenia jest réwniez
ksztattowanie refleksji nad rolg grafiki w kontekscie kulturowym i etycznym oraz rozwijanie umiejetnosci

podejmowania $wiadomych decyzji artystycznych i technologicznych.

1.6 Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Grafika stanowi istotny element wspdfczesnej kultury wizualnej, taczac tradycyjne techniki grafiki

warsztatowej z jezykiem medidw i cyfrowych srodkow wyrazu. Kierunek grafika odpowiada na potrzeby
rynku sztuki, kultury i branzy kreatywnej.

e Zwiekszone zapotrzebowanie na specjalistéw w dziedzinie grafiki. W dobie cyfryzacji

i dynamicznego rozwoju sektora kreatywnego rosnie zapotrzebowanie na grafikow, ktérzy tacza

umiejetnosci artystyczne z warsztatem rzemies$lniczym. Pracodawcy coraz czesciej poszukuja

artystow, ktérzy potrafig pracowaé zaréwno w tradycyjnych technikach, jak i nowoczesnych

mediach cyfrowych.



e Rozwodj sektora kreatywnego i sektora kultury. Przemysty kreatywne, obejmujace sztuke, design,
media i reklame, odgrywajg coraz wiekszg role w gospodarce. Wzrost znaczenia tych sektoréw
sprawia, ze istnieje realna potrzeba ksztatcenia artystow grafikow, ktérzy bedg
w stanie tworzy¢ unikalne i wartosciowe dzieta sztuki, a takze angazowaé sie w projekty
komercyjne.

e Wspieranie lokalnej i regionalnej kultury. Kierunek grafika przyczynia sie do wzbogacenia
lokalnego srodowiska artystycznego, promocji dziedzictwa kulturowego oraz rozwoju instytucji
artystycznych, takich jak galerie, muzea czy centra kultury. Absolwenci tego kierunku moga staé
sie animatorami kultury i aktywnie uczestniczyé w zyciu artystycznym regionu.

Kierunek grafika odpowiada na rosngce potrzeby spoteczne i gospodarcze, wspierajac rozwdj sektora
kreatywnego i kulturowego. Kierunek ten umozliwi ksztatcenie wszechstronnych artystow, ktérzy beda
mogli dziata¢ zaréwno na polu sztuki, jak i w dynamicznie rozwijajacych sie branzach zwigzanych

z grafika.

1.7 Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Efekty uczenia sie na kierunku grafika odpowiadajg aktualnym potrzebom rynku pracy, m.in. w sektorze
kultury, przemystach kreatywnych oraz edukacji artystycznej. Absolwenci posiadajg wiedze tgczaca
tradycje z nowoczesnymi technologiami (np. GJ_WO01b, GJ_WO06b), co umozliwia im funkcjonowanie
zarowno w klasycznych, jak i cyfrowych obszarach sztuki. Umiejetnosci takie jak samodzielna realizacja
projektéw graficznych, wykorzystanie narzedzi cyfrowych, komunikacja i wspotpraca zespotowa (np.
GJ_UQ09b, GJ_U17b), odpowiadajg oczekiwaniom pracodawcoéw branz kreatywnych, ktérzy oczekujg
zaréwno wysokiego poziomu umiejetnosci artystycznych, jak i kompetencji miekkich oraz biegtosci
technologicznej. Kompetencje spoteczne (np. GJ_K01, GJ_KO03) wzmacniajg postawy przedsiebiorcze
i odpowiedzialno$¢ spoteczng, niezbedne w pracy twérczej. Program wspiera takze idee uczenia sie
przez cate zycie (GJ_KO02), co sprzyja adaptacji do dynamicznych zmian spoteczno-gospodarczych,
pozwalajagc aktywnie uczestniczyé w rozwoju spotecznym i gospodarczym oraz elastycznie

dostosowywac sie do zmieniajgcych sie warunkéw rynku pracy.

1.8 Perspektywy zatrudnienia absolwentow

Absolwenci kierunku grafika majg szerokie mozliwosci zawodowe zaréwno w sektorze publicznym, jak i
prywatnym. Dzieki umiejetno$ciom praktycznym oraz teoretycznym bedg mogli pracowaé jako

niezalezni artysci, ilustratorzy czy tez kuratorzy wystaw. Dodatkowo, mogg zatozy¢ wiasne pracownie



artystyczne, oferowac ustugi zwigzane z grafikq warsztatowg i cyfrowg lub wspdtpracowac
z instytucjami kultury( muzea, galerie, domy kultury) w ramach projektow artystycznych
i edukacyjnych. Mozliwe jest rowniez zatrudnienie w sektorze reklamowym, medialnym

i wydawniczym, gdzie ich kreatywnos$¢ i znajomosc technik artystycznych bedzie wysoko ceniona.

2. Nauka, badania, infrastruktura

2.1 Gtowne kierunki badan naukowych w jednostce

W Instytucie prowadzone s3 indywidualne badania w obszarach zwigzanych z szeroko pojetg dziedzing
grafiki artystycznej. Prace badawcze s3 finansowane i koordynowane przez uczelniang Komisje d/s
Badan Naukowych, ze srodkéw przeznaczonych na te cele.Wyniki badan sg publikowane, a materiaty
i wnioski przedstawiane studentom sg pomocne w dydaktyce oraz w rozwoju naukowym pracownikow

Instytutu.

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Badania naukowe w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki w szczegdlnosci w obszarze grafiki
warsztatowej odgrywajg kluczowa role w ksztattowaniu innowacyjnych metod dydaktycznych i rozwijaniu
nowych form ekspresji artystycznej. Grafika warsztatowa, zwana rowniez grafika artystyczna, obejmuje
réznorodne techniki druku oparte na tradycyjnym rzemiosle artystycznym. Wiaczajg sie do niego zaréwno
techniki druku wypuktego, wklestego, jak i ptaskiego. Integracja badan z procesem dydaktycznym pozwala
studentom na eksplorowanie zaréwno klasycznych technik grafiki, jak i ich nowoczesnych interpretacji
w kontekscie wspdtczesnych wyzwan artystycznych i technologicznych. Wspotpraca z osrodkami naukowymi,
galeriami oraz instytucjami kultury umozliwia studentom dostep do najnowszych trendéw w sztuce, a takze
uczestnictwo w projektach badawczych i eksperymentalnych. Dzieki temu dydaktyka na kierunku grafika staje
sie dynamicznym procesem faczacym tradycje z nowoczesnoscia, sprzyjajacym tworczej innowacyjnosci

i poszerzaniu granic sztuki wspdtczesnej.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Instytut Grafiki Artystycznej dysponuje systemem nowoczesnych sal dydaktycznych, wyposazonych
w sprzet umozliwiajgcy realizacje programu ksztatcenia. Pracownie posiadajg specjalistyczne
wyposazenie graficzne, ktére wspiera prace koncepcyjng, projektows i realizacyjng. Do dyspozycji
studentéw sg m.in.:

e prasy i stoty do drukowania (sitodruku),

e suszarki,



e stojaki na watki i rakle,

e regaty do przechowywania farb oraz prac,

o szafki na materiaty wykorzystywane w warsztatach graficznych,

e szafy szufladowe,

e state zrodta oswietlenia oraz dostep do Internetuy,

e digestoria,

e kopioramy i lampy do naswietlania matryc,

e stoty podswietlane do retuszu,

e specjalistyczne urzgdzenia dostosowane do réznych technik graficznych.

e sprzet komputerowy wraz z oprogramowaniem do grafiki 2D i 3D

e skanery

e rzutniki

e monitory
Zajecia prowadzg wysoko wykwalifikowani nauczyciele akademiccy, o najwyzszych kompetencjach
naukowych, artystycznych i dydaktycznych. Instytut dysponuje przestronnymi pomieszczeniami, ktdre
stanowig odpowiednig baze do nauki i realizacji projektéw. Pracownie sg wyposazone w narzedzia
i sprzet niezbedny do pracy w réznych technikach i materiatach. Plan zaje¢ jest opracowany tak, aby

studenci mogli korzystaé z infrastruktury zarowno w trakcie zaje¢ dydaktycznych, jak i poza nimi.

3. Program

3.1 Podstawowe informacje

Cele i zatozenia programowe kierunku grafika realizowane sa w ramach jednolitych studiéw magisterskich
(poziom 7 ksztatcenia).

Pierwszy rok studiow obejmuje ksztatcenie: kierunkowe (modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego)
w formie podstaw w Pracowni Podstaw Grafiki Warsztatowej, og6lne (modut ksztatcenia ogdlnego), m. in
w ramach zaje¢ z Malarstwa, Rysunku Podstaw kompozycji i Podstaw rzezby oraz uzupetniajgce (modut
ksztatcenia uzupetniajacego). Drugi rok studidw to kontynuacja zaje¢ w module ksztatcenia ogdlnego oraz
rozpoczecie nauki w dwdch wybranych pracowniach warsztatowych w ramach modutu praktycznego ksztat-
cenia kierunkowego. Studenci maja do wyboru szes¢ takich pracowni. Trzeci rok studiow zaktada dalsza rea-
lizacje przedmiotéw z modutu ksztatcenia ogdlnego, z ta roznica, ze studenci wybierajg dwa przedmioty
z tego modutu do realizacji aneksu dyplomowego. Réwnolegle studenci wybieraja dwa przedmioty dyplo-
mowe z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego. Na trzecim roku studiéw kontynuowane jest ksztat-

cenie uzupetniajace oraz zostaje wprowadzony modut teoretycznego ksztatcenia kierunkowego. Podobny
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uktad obowigzuje na czwartym roku studiéw, z pewnymi réznicami w zakresie modutu ksztatcenia uzupetnia-
jacego oraz z wykluczeniem modutu teoretycznego ksztatcenia kierunkowego. Pigty rok studiéw konczy sie
realizacjg pracy dyplomowej w wybranej pracowni z modutu ksztatcenia kierunkowego oraz wykonaniem
aneksu w jednej z pracowni modutu ksztatcenia ogdélnego. W 6smym semestrze pojawia sie modut teoretycz-
nego ksztatcenia kierunkowego, ktéry kontynuowany jest w dziewigtym semestrze, poszerzonym o modut
ksztatcenia uzupetniajgcego. Szczegdtowe informacje dotyczace nazw przedmiotdw, tresci programowych

oraz przypisanych efektéw uczenia sie znajdujg sie w punkcie 4.2 niniejszego dokumentu.

3.2 Opis realizacji programu

Program kierunku realizowany jest poprzez zajecia praktyczne w formie C¢wiczen, samodzielng prace
studentéw, praktyki zawodowe, plenery, a takze seminaria i wyktady.

Szczegotowe metody realizacji programu oraz sposoby oceny wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych w ramach poszczegdlnych przedmiotdw zostaty okreslone w sylabusach przedmiotowych.

3.3 Liczba punktow ECTS i liczba godzin zajec

Dla poziomu 7

konieczna do ukonczenia studiéw liczna punktéow ECTS 315
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia, a

takze w trakcie pracy samodzielnej 315
ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykdw obcych 13
ktdra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie fakultatywnej 225
ktérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 5
ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 47

taczna liczba godzin zajec: od 5224 do 5689

3.4 Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych
Studenci kierunku grafika na studiach stacjonarnych jednolitych magisterskich o profilu ogélnoakademickim
realizujg obowigzkowe praktyki zawodowe obejmujace 150 godzin zajeciowych (przektada sie to na 112.5

godzin zegarowych). Praktyki odbywaja sie po Ill roku studidw a ich formalne nastepuje w X semestrze, wraz



z zakonczeniem studidw. Waga przedmiotu jest rowna 5 punktéw ECTS. Gtéwnym celem praktyk
zawodowych jest zapoznanie studentow ze specyfikag pracy artystéw plastykdw w réznych srodowiskach
zawodowych, takich jak: teatry, studia filmowe, wydawnictwa, galerie i muzea, agencje reklamowe
i wydawnicze, instytucje kulturalno-oswiatowe, inne firmy i organizacje wykorzystujgce kompetencje
grafikow. Praktyki umozliwiaja studentom praktyczne zastosowanie wiedzy teoretycznej zdobytej podczas
studidw oraz przygotowuja ich do podjecia pracy w zawodzie. Dodatkowym atutem praktyk jest
nawigzywanie kontaktéw zawodowych, ktére moga by¢ przydatne np. przy realizacji prac semestralnych lub

dyplomowych. Studenci maja mozliwos¢ odbycia praktyk w jednej z dwdch form:

- na podstawie umowy o skierowanie studenta na bezptatne praktyki, zawartej pomiedzy ASP

a wybrana instytucja.

— na podstawie dokumentu potwierdzajagcego wczesniejsze doswiadczenie zawodowe w branzy.

3.5 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studidw:
Studia jednolite magisterskie (7 poziom)
Warunkami ukonczenia studidw sa:
1. Zdobycie liczby punktéw ECTS wymaganych do zrealizowania programu studiéw.
2. Ztozenie i obrona na egzaminie dyplomowym pracy dyplomowej magisterskiej. Praca dyplomowa sktada
sie z trzech czesci: pracy praktycznej z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego, aneksu z modutu

ksztatcenia ogdlnego oraz pracy teoretycznej.
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4 Efekty uczenia sie

4.1 Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku grafika, stacjonarne jednolite

studia magisterskie

Akademia Sztuk Pieknych
Jednostka prowadzaca kierunek im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi
Wydziat Sztuk Pieknych
Nazwa kierunku grafika
Poziom ksztatcenia i typ studiow stacjonarne jednolite studia magisterskie (piecioletnie)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji poziom 7
Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
Dziedzina sztuki
Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie jest zgodny z charakterystykami drugiego stopnia dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslonymi w rozporzadzeniu Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. 2018 poz. 2218).

Kod efektu Odniesienie do
.. Kategoria / tres¢ efektu uczenia sig kodu sktadnika
uczenia sie opisu PRK
WIEDZA

Po ukonczeniu studiow absolwent:

ma gruntowng wiedze niezbedng do formutowania i rozwigzywania ztozonych
GJ_WO01b zagadnien w zakresie tradycyjnych oraz wspétczesnych obszaréw sztuki i nauki P7S_WG
ze szczegblnym uwzglednieniem grafiki artystyczne;j

dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego
sztuk plastycznych i ich zwigzkéw z innymi dziedzinami wspdtczesnego zycia P7S_WG
oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do zmian zachodzacych P7S_WK
w obszarze sztuki, szczegdlnie grafiki

GJ_WO02b

Posiada gruntowng wiedze na temat historii, tradycji, okreséw i stylow w sztuce
GJ Wo3 przydatng do realizowania wtasnych dziatan artystycznych o wysokim stopniu P7S WG
- oryginalnosci -
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wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi
i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku grafika (wiedza, tradycja

GJ_W04a a nowe techniki i technologie we wspdtczesnej grafice artystycznej) oraz P7S_WG
Swiadomie wykorzystuje te wiedze do dalszego rozwoju wtasnej osobowosci
artystycznej
posiada gruntowng wiedze z zakresu historii i teorii sztuki oraz innych
GJ_W05 pokrew.nYch c.IyscypIin artystycznych i nauki koni_ecznej do zrozumienia P75 WG
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczng wspartg
pogtebiong znajomoscig literatury przedmiotu
posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach
GJ_WO06b zwigzanych z technikami i technologiami wykorzystywanymi w tradycyjnej oraz P7S_WG
wspotczesnej grafice artystycznej
zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej umozliwiajgce swobode
i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej w zakresie grafiki artystycznej lub P7S_WG
GJ_WO07a . L. , L . . .
- nowych medidw w kontekscie twodrczosci indywidualnej, a takze P7S_WK
funkcjonowania w okreslonej rzeczywistosci zawodowej grafika-artysty.
GJ_WO8 posiada gruntowng wiedze w zakresie teorii i historii sztuki oraz dyscyplin P75 WG
pokrewnych
posiada znajomosé podstawowych pojec i zasad z zakresu prawa autorskiego,
GJ_W09 poszerzong problematyke dotyczaca finansowych, marketingowych P&SWG
i prawnych aspektéw zawodu artysty w studiowanej specjalnosci
UMIEJETNOSCI
Po ukonczeniu studiow absolwent:
umie podejmowac¢ samodzielnie decyzje w odniesieniu do realizacji prac P7S UW
GJ_UO01b artystycznych w zakresie sztuk plastycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem P7S_UU
grafiki warsztatowej -
dba o estetyke i nowatorstwo dzieta z zachowaniem wysokiego poziomu jego
GJ_U02b realizacji z jednoczesnym uwzglednieniem jego funkcji uzytkowych P7S_UW
umie przewidywacé efekty oddziatywania realizowanych wtasnych prac
GJ_U03 artystycznych w kontekscie uwarunkowan spotecznych zachowujgc jednoczesnie P7S_UW
swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej
potrafi w oparciu o swojg $wiadomos¢, kreatywnos¢, poczucie estetyki
GJ_U04b i Swiatopoglad by¢ kreatorem oryginalnych realizacji w obrebie sztuk wizualnych P7S_UW
z uwzglednieniem grafiki
umie w oparciu o wtasne twoércze motywacje i inspiracje zachowad otwartosé¢
GJ_U05 . o . . ) . s P7S_UK
- na odmienne $wiatopoglady i sposoby postrzegania twdrczej rzeczywistosci -
ma umiejetnosci organizacyjne do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci P7S_UK
GJ_UO6a artystycznej P7S_UW
P7S_UU
posiada wyksztatcong osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg przygotowywanie
GJ_U07b wstepnych projektow dla pdzniejszych realizacji i wyrazania wtasnych koncepcji P7S_UW

artystycznych w grafice
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posiada umiejetnosci wykorzystywania wzorcow lezgcych u podstaw kreacji
artystycznej, polegajacych na swobodnym wykorzystaniu wyobrazni do

GJ_Uo8 . e g T ) o L P7S_UW
niezaleznej, autorskiej wypowiedzi artystycznej w dyscyplinie grafiki i
dyscyplinach pokrewnych
potrafi postugiwac sie warsztatem artysty-grafika lub artysty w zakresie technik P7S UW
GJ_U09b manualnych i elektronicznych technik przetwarzania obrazu P7S_UU
potrafi w szerokim zakresie nabytych umiejetnosci warsztatowych, praktycznych P7S UW
GJ_U10b samodzielnie rozwija¢ wtasne koncepcje artystyczne -
P7S_UU
potrafi tgczy¢ warsztat graficzny z innymi pokrewnymi dziedzinami twodrczosci P7S UW
GJ_U11 artystycznej, w tym o charakterze interdyscyplinarnym p75_ uu
posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i interpretowania informacji
potrzebnych do realizacji prac artystycznych, a takie do rozwigzywania
GJ_U12 . . . . P7S_UW
podstawowych probleméw warsztatowych, technologicznych i technicznych
w obrebie uzytkowanego sprzetu i oprogramowania komputerowego
posiada umiejetnosci wspoétdziatania z innymi osobami w ramach prac
. . L . . P7S_UK
GJ_U13 zespotowych i petni¢ funkcje kierownicze nadajgce ostateczny wyraz P7S_UO
podejmowanych prac artystycznych -
potrafi swobodnie wypowiadac¢ sie, formutowac wtasne sady i wyciggac trafne
GJ_U14 whnioski w formie ustnej i pisemnej na temat tworczosci wtasnej P75_UK
Posiada umiejetnosé przygotowania w formie pisemnej i werbalnej wypowiedzi
GJ_U15a (wyktady, recenzje, prezentacje multimedialne) dotyczacych zagadnien P7S_UK
ogdlnoplastycznych lub twdrczosci innych artystow
posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin
artystycznych  wtasciwych dla studiowanego kierunku studiow zgodne
GJ_Ul6 S . . . L . P7S_UK
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego
posiada umiejetnos¢ konstruowania w sposéb odpowiedzialny publicznych
GJ_U17b wystapien zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym z wykorzystaniem P7S_UK
narzedzi cyfrowych
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Po ukonczeniu studiow absolwent:
posiada kompetencje merytoryczne i praktyczne zakorzenione w obrebie P7S KK
GJ_KO01 uprawianej dyscypliny artystycznej, rozumie znaczenie myslenia i dziatania -
. . o P75_KO
w sposob efektywny i przedsiebiorczy
rozumie idee uczenia sie przez cate zycie i jest zdolny do podjecia kursow
GJ_K02 podyplomowych i studidw doktoranckich P75_KK
posiada kompetencje efektywnego wykorzystania indywidualnego potencjatu
twdrczego oraz zdobytej wiedzy i dosSwiadczenia w dziatalnoSci artystycznej
i zawodowej, a takze ma Swiadomos$¢ odpowiedzialnosci w podejmowaniu P7S_KO
GJ_KO03 L . s . . -
- dziatan twérczych w aspekcie spotecznym, rozumiejgc ich znaczenie dla interesu P7S_KR

publicznego
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posiada kompetencje krytycznej oceny wtasnych dziatan artystycznych oraz umie
poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury i sztuki

GJ_Ko4 ze szczegblnym uwzglednieniem grafiki

P7S_KK

posiada zdolnos$¢ do komunikowania sie z reprezentantami roznych srodowisk
spotecznych, profesjonalistow i nieprofesjonalistow w ramach przedsiewzie¢
kulturalnych i dziatan artystycznych, rozumie potrzebe zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

GJ_KO5 P7S_KK

jest gotowy do prowadzenia dziatalnosci artystycznej i zawodowej w kontekscie
rozumienia podstawowych pojec i zasad z zakresu ochrony wiasnosci P7S_KO
przemystowej i prawa autorskiego oraz zarzadzania zasobami witasnosci P7S_KR
intelektualnej

GJ_K06

4.2 Zajecia wraz z przypisaniem do nich efektdw uczenia sie i tresci programowych

Kierunkowe efekty

Przedmiot o Przedmiotowe tresci programowe
uczenia sie

Aktualia sztuki GJ_wo3 Zagadnienia zwigzane ze sztukg aktualng. Najnowsze trendy i dziatania artystyczne,
GJ_Wo05 jako immanentna cze$¢ $wiatowej sztuki wspotczesne;.
GJ_Uo05
GJ_U15a
GJ_KO03

Estetyka GJ_Wo03 Przedmiot wprowadza w kluczowe zagadnienia estetyki, analizujac idee piekna, sztuki
GJ_WO05 i doswiadczenia estetycznego od starozytnosci po wspotczesnosé. Omawiane sg
GJ_Wo08 koncepcje mimesis, sadu smaku, wzniostosci oraz przemiany w postrzeganiu roli
GJ_U05 artysty. Zajecia obejmujg zaréwno klasyczne ujecia, jak i wspodtczesne nurty.
GJ_U15a Szczegdblny nacisk potozony jest na zwigzek estetyki z praktykg artystyczng,
GJ_KO03 przestrzenig wizualng oraz kulturg wspdtczesng — w tym zjawiska estetyzacji zycia

codziennego, performatywnosci i zmystowego odbioru dzieta.

Filozofia GJ_WO05 Przedmiot wprowadza studentéw w podstawowe zagadnienia filozofii i jej znaczenie
GJ_Wo08 dla rozwoju mysli artystycznej i kultury wizualnej. Omawiane sg najwazniejsze kon-
GJ_UO05 cepcje filozoficzne od starozytnosci po wspotczesnosé, ze szczegdlnym uwzglednie-
GJ_U14 niem ich wptywu na rozumienie sztuki, twdrczosci i tozsamosci cztowieka. Zajecia
GJ_KO03 rozwijajq zdolnos¢ krytycznego myslenia, interpretowania ztozonych idei oraz reflek-

sji nad rolg artysty w spoteczenstwie i Swiecie wspotczesnym.

Historia sztuki nowoczesnej GJ_WO05 Zagadnienia zwigzane ze sztuka nowoczesng we wszelkich jej ujeciach. Historyczne
GJ_wo8 aspekty dziatalnosci artysty jako wspéttwaérey $wiatowej kultury wspdtczesne;.
GJ_U05
GJ_U15a

Historia sztuki nowozytnej GJ_Wo03 Zagadnienia wstepne poruszane na zajeciach z zakresu historii sztuki nowozytnej
GJ_Wo5 dotyczg ogdlnego wprowadzenia w problematyke epoki (chronologia, przemiany
GJ_Wo08

& uo histo-ryczne, kulturowe i cywilizacyjne). Nastepnie omawiane i analizowane s3
J_U05

GJ U15a przemiany stylistyczne i twodrczos¢ artystow (malarzy, architektéw, rzezbiarzy,

grafikdw) najbardziej reprezentatywnych dla danej epoki, danego stylu. Tres¢ zajec:
1. Sztuka protorenesansu 2. Renesans wtoski 3. Renesans w Polsce i w Europie
Srodkowej 4. Renesans pétnocny — sztuka okresu Reformacji 5. Sztuka manieryzmu 6.
Barok jako sztuka kontrreformacji 7. Sztuki pozaeuropejskie — islam, sztuka Dalekiego
Wschodu, sztuka w koloniach 8. Polski barok — jego specyfika, Sarmatyzm 9. Barok i
rokoko 10. Neoklasycyzm
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Historia sztuki starozytnej GJ_Wo03 Zagadnienia poruszane na zajeciach z zakresu historii sztuki starozytnej
Ly _— . GJ_WO05 i Sredniowiecznej dotycza ogdlnego wprowadzenia w problematyke poszczegdlnych
i Sredniowiecznej A . ) . . ) )
GJ_Wo08 epok (chronologia, przemiany historyczne, kulturowe i cywilizacyjne). Zwracaja uwage
GJ_U05 na ciggtos¢ tradycji europejskiej i wskazuja geneze oraz mechanizmy przemian. Na-
GJ_U15a stepnie omawiane i analizowane sg przemiany stylistyczne i twdrczos¢ artystéw (ma-
larzy, architektdw, rzezbiarzy) najbardziej reprezentatywnych dla danej epoki, danego
stylu.
Tematyka zajec: Sztuka starozytnego Egiptu, Sztuka minojska i mykerska, Sztuka sta-
rozytnej Grecji, Sztuka Etruskéw, Sztuka rzymska, Sztuka wczesnochrzescijanska,
Sztuka wczesnosredniowieczna, Sztuka przedromanska, Sztuka romanska, Sztuka go-
tycka
Jezyk obcy GJ_U16 Student postuguje sie jezykiem specjalistycznym w obszarze sztuk plastycznych,
wtasciwym dla kierunku grafika, na poziomie odpowiadajgcym wymaganiom poziomu
B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Jezyk obcy — egzamin B2+ GJ_U16 Weryfikacja standaryzowanym egzaminem na poziomie B2+
Percepcja wizualna GJ_Wo05 Na poczatku semestru poruszane sg zagadnienia wykorzystywane do opracowania
GJ_U14 pracy pisemnej, dotyczace odtwarzania rzeczywistosci, w tym widzenia i budowania
GJ_U15a wrazenia gtebi z uwzglednieniem rodzajow perspektyw, teorii widzenia oraz swiado-
GJ_KO01 mosci wzrokowej. Na ich podstawie studenci opracowujg prace pisemne dotyczace
analizy wybranych dziet, w szczegdlnosci graficznych, uzupetnione rysunkami ilustru-
jacymi wybrane zagadnienia. Nastepnie omawiana jest problematyka zwigzana z psy-
chofizjologig widzenia, percepcja wizualng oraz jej psychologicznymi aspektami.
Podstawy kompozycji GJ_WO02b Przedmiot wprowadza studentéw w zagadnienia formy plastycznej i jej budowy,
GJ_UO01b zaréwno na ptaszczyznie dwuwymiarowej, jak i w przestrzeni tréjwymiarowe;j.
GJ_U04b Omawiane sg podstawowe pojecia zwigzane z kompozycja, takie jak proporcje, rytm,
kontrast, napiecia dynamiczne, barwa oraz relacje psychofizjologiczne w odbiorze
formy. Zajecia majq charakter teoretyczno-praktyczny — studenci realizuja ¢wiczenia
kompozycyjne w réznych mediach i technikach, z czasem poszerzajgc zakres dziatan
o elementy przestrzeni, ruchu, czasu i ekspresji materiatu. Szczegdlny nacisk
potozony jest na rozwijanie indywidualnego podejscia twdrczego oraz Swiadomego
ksztattowania formy plastycznej w kontekscie wspotczesnej sztuki.
Podstawy rzezby GJ_U05 1.Materiaty wykorzystywane w rzezbie
GJ_U06a 2.Technologie wykonywania rzezb i odlewéw
GJ_Ko5 3.Przestrzen tréjwymiarowa w sztuce, geometrii i naukach scistych
4.Podstawy kompozycji przestrzennej
5.Bryta i jej opis
6.Struktura przestrzenna
7.Postrzeganie przestrzeni — aspekty psychofizjologiczne
8.Miara i proporcja — systemy historyczne i autorskie
Podstawy fotografii GJ_U02b Poznanie klasycznych i cyfrowych technik fotograficznych. Zasady obrébki obrazu w
GJ_uos8 ciemni tradycyjnej i cyfrowej. Studenci uczg sie obstugi sprzetu fotograficznego,
GJ_Ko4

poznajg jego budowe i funkcje. Rozwijajg umiejetnos¢ samodzielnego ksztattowania
tresci obrazu oraz twérczego faczenia réznych technik i konwencji fotograficznych.
Zajecia uwrazliwiajg takze na znaczenie nowych technologii i ich potencjat w dalszym
procesie projektowym i artystycznym
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Podstawy mediéw cyfrowych | GJ_WO07a Cechy obrazu cyfrowego. Obraz rastrowy a wektorowy. Renderowany obraz 3D
GJ_uos (Srodowisko mieszane). Zapis cyfrowy obrazu. Modele reprezentacji koloru,
GJ_U0Sh przestrzen barw, gtebia bitowa. Formaty zapisu obrazu. Stratne i bezstratne metody
GJ_ko1 kompresji. Jako$¢ obrazu cyfrowego. Podstawowa praca z cyfrowym obrazem
statycznym: pozyskiwanie (skanowanie, fotografia cyfrowa, rendering), edycja,
korekta, stylizacja, przygotowanie pod katem cyfrowych i drukowanych metod
reprodukcji. Podstawowe zagadnienia ilustracji cyfrowej, malarstwa cyfrowego,
montazu cyfrowego (DTP). Przygotowania prostych materiatow do druku.
Podstawowe pojecia i zasady dotyczace pracy z cyfrowy obrazem kinetycznym:
organizacja pracy, realizacja, montaz na linii czasu i wewnatrzklatkowy. Przyktadowe
narzedzia programowe do montazu i realizacji prostych efektéw specjalnych audio-
video.
Propedeutyka graficznych GJ_U12 Propedeutyka najpopularniejszych programéw graficznych do  tworzenia i
programow komputerowych GJ_Ko1 projektowania grafiki komputerowej, technik multimedialnych, zadan na potrzeby
reklamy, filmu, grafiki i animacji 3D oraz architektonicznego projektowania wnetrz.
Malarstwo GJ_WO02b Celem ksztatcenia w pracowniach malarskich jest rozwdj umiejetnosci
GJ_U01b warsztatowych, Swiadomosci plastycznej i indywidualnego jezyka wypowiedzi
GJ_U02b studentow. Kluczowe jest opanowanie doboru srodkéw wyrazu do realizacji zamystu
GJ_U03b artystycznego, w oparciu o znajomos¢ zasad kompozycji, kontrastu i perspektywy.
Umiejetnos¢ obserwacji natury powinna iS¢ w parze z jej tworczg interpretacja.
Proces nauczania oparty jest na indywidualnym podejsciu, bezposrednich korektach
i wspieraniu autorefleksji co sprzyja ksztattowaniu samodzielnych i Swiadomych
tworcow.
Rysunek GJ_WO02b Program pracowni rysunku opiera sie na studium natury, ktadgc nacisk na obserwacje
GJ_U02b modela i otoczenia. Celem jest rozwdj $wiadomosci wzrokowej, wrazliwosci
GJ_U09b plastycznej oraz umiejetnosci budowania wypowiedzi artystycznej. Szczegdlng uwage
zwraca sie na kompozycje, proporcje, Swiattocien, kontrast walorowy oraz ekspresje
linii i plamy. Na dalszym etapie studenci rozwijajg indywidualny jezyk plastyczny,
interpretuja obserwowane zjawiska i tworzg wtasng artystyczna rzeczywistos¢. Proces
nauczania oparty jest na indywidualnych korektach, dostosowanych do poziomu
rozwoju studenta.
llustracja,komiks i GJ_WO02b Zajecia umozliwiajg studentom poznanie technik ilustracyjnych i komiksowych, ktére
preprodukcja gier i filmu GJ_U02b stanowia fundament dla pracy z concept artem. Program ukazuje ztozono$¢ tego
GJ_U09b zjawiska oraz jego szerokie mozliwoici wyrazu. Cwiczenia maja charakter
wielopoziomowy i elastyczny, dostosowany do réinych etapdw rozwoju
tworczego.Studenci zdobywajg praktyczng wiedze z zakresu kompozycji na
ptaszczyzinie, pracy linig, plamg walorowa, barwg i fakturg. Poznajg tez aspekty
technologiczne, takie jak dobdr odpowiednich narzedzi i podtozy (papier, ptétno,
deska, ptyta pilsniowa itp.), a takze ucza sie edycji prac w technikach cyfrowych.
Fotografia GJ_WO02b Zajecia koncentrujg sie na relacji fotografii ze sztuka, ukazujac jej potencjat jako
GJ_UOZE twdrczego, autonomicznego medium oraz elementu dialogu z innymi dziedzinami
GJ_U09

(malarstwo, rzezba, grafika, film, animacja). Studenci poznaja specyfike fotografii jako
srodka wyrazu artystycznego, zarowno w kontekscie indywidualnym, jak i w pracy
zespotowej. W ramach ¢wiczen realizujg wtasne projekty oraz zadania tematyczne,
rozwijajac umiejetnosci praktyczne, m.in. w zakresie pracy w studio fotograficznym i
obstugi sprzetu.
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Sitodruk

GJ_Wo04a
GJ_Wo06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_KO02
GJ_K04

W ramach zaje¢ student rozwija indywidualng tozsamos¢ artystyczng, poszukujgc
autorskiego jezyka wizualnego z wykorzystaniem sitodruku jako medium ekspres;ji.
Proces tworczy opiera sie na $wiadomym ksztattowaniu narracji oraz budowaniu
zZnaczen w oparciu o symbole, znaki i kompozycje. Studenci opracowujg witasne
koncepcje tematyczne i formalne, tworzac spdjne cykle graficzne oraz reflektujac nad
dotychczasowym dorobkiem artystycznym. Zajecia wspierajg samodzielng prace
tworcza, zachecajac do eksperymentowania z mozliwosciami warsztatowymi
i przekraczania granic tradycyjnie rozumianej grafiki artystycznej. Ktadzie sie nacisk na
Swiadome decyzje dotyczace procesu twoérczego — od idei, poprzez projekt, az po
finalng realizacje. Student dokonuje konsultacji i analizy podejmowanych dziatan,
uczac sie ocenia¢ dobdr srodkéw wyrazu w kontekscie przyjetej koncepcji. Podejmuje
dziatania twodrcze w sposéb samodzielny, prowadzac wiasny projekt graficzny, ktéry
moze uwzglednia¢ zaréwno klasyczne, jak i eksperymentalne rozwigzania w obrebie
sitodruku. Szczegdlng wage przywigzuje sie do interdyscyplinarnosci oraz
Swiadomego wykorzystania potencjatu medium w szerokim kontekscie wspdtczesnej
sztuki.

Techniki cyfrowe

GJ_WO04a
GJ_WO06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_K04

Wspdtczesny artysta grafik musi biegle postugiwac sie narzedziami cyfrowymi, ktére
catkowicie zmienity oblicze grafiki artystycznej. Program pracowni przygotowuje
studentéw do samodzielnej pracy twdrczej z wykorzystaniem oprogramowania
rastrowego (Adobe Photoshop, Painter), wektorowego

(Adobe lllustrator, CoreIDRAW) oraz 3D (3ds Max, ZBrush, After Effects). Rozwija tez
umiejetno$¢ obstugi urzadzen peryferyjnych — skaneréw, tabletow, aparatéw
cyfrowych i ploteréw. Zajecia podkreslaja koniecznos¢ indywidualizacji wypowiedzi
artystycznej mimo pozornej fatwosci pracy cyfrowej. Studenci ucza sie Swiadomego
faczenia kreatywnosci z mozliwosciami technologii, w tym narzedzi opartych na
sztucznej inteligencji, ktéra stwarza nowe Srodowisko dla generowania obrazéw i
analizowania styléw. Kluczowym wyzwaniem pozostaje zachowanie unikalnego,
autorskiego charakteru prac przy jednoczesnym wykorzystywaniu potencjatu Al i
mediéw cyfrowych.

Techniki drzeworytnicze i

ksigzka artystyczna

GJ_Wo04a
GJ_W06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_K04

Celem zaje¢ jest kompleksowe wprowadzenie w technike druku wypuktego, ze
szczegblnym uwzglednieniem drzeworytu, poprzez stopniowe podnoszenie wymagan
formalnych itechnicznych. Program obowigzuje studentéw Il roku wybierajgcych
pracownie jako specjalizacje, a w wersji skréconej takze tych, ktérzy uczestniczg w niej
w ramach przedmiotéw do wyboru, by wszyscy opanowali ,elementarz” grafiki
artystycznej. Punktem wyjscia sg szkice z natury lub wyobrazni, podporzagdkowane
okreslonym zatozeniom kompozycyjnym. Kolejne etapy obejmujg indywidualne
korekty, wybdér metody realizacji, odbitki prébne oraz przygotowanie naktadu
czterech identycznych odbitek. Studenci poznajg funkcje punktu, linii, ptaszczyzny,
faktury iwaloru, stopniowo odkrywajac réznorodnos¢ materiatéw (m.in. ptyty
drewniane ialternatywne podtoza). W lllroku, po zrealizowaniu programu
podstawowego oraz ¢wiczenia zksigzka artystyczna, kazdy student opracowuje
pisemny program indywidualny. Pod kierunkiem pedagoga okresla temat, srodki
wyrazu i metode pracy, co rozwija samokrytycyzm, odpowiedzialnos¢ i Swiadomosé
artystyczng. Semestr VI sprzyja tworczemu samookresleniu; pomysty studentéw
iwarsztat pracowni nadaja materialny ksztatt ich wizjom. Praca dyplomowa
z pierwszej specjalizacji planowana jest wIXsemestrze (koncepcja, préby),
arealizowana w X semestrze jako samodzielne podsumowanie zdobytej wiedzy
i umiejetnosci.
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Techniki litograficzne

GJ_Wo04a
GJ_Wo06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_KO02
GJ_K04

Celem pracowni jest przygotowanie studentéw do $wiadomego stosowania
réznorodnych technik druku ptaskiego, ze szczegdlnym naciskiem na litografie.
Program rozwija kreatywnos¢, wyobraznie i samodzielno$¢ twdrcza, faczac praktyke
warsztatowg z pogtebiong wiedzg technologiczng. Na pierwszym etapie studenci
opanowuja tradycyjng litografie czarnobiata. Poprzez studia z natury ¢wicza
obserwacje, ekspresje oraz Swiadome uzycie linii, ptaszczyzny, faktury, waloru
i koloru. Réwnoczesnie zapoznaja sie zwarsztatem, materiatami alternatywnymi
(kamien, ptyty metalowe, folie poliestrowe) i zasadami stopniowania trudnosci. Drugi
etap wprowadza litografie barwng i taczenie technik. Studenci pracujg na ptytach
poliestrowych, tworzac rysunek recznie lub cyfrowo, uczac sie dobierac i integrowac
srodki wyrazu w jednym projekcie. Bezposrednia wspétpraca z pedagogiem ma
prowadzi¢ do swiadomego wyboru najodpowiedniejszych rozwigzan artystycznych
w kazdej realizacji.

Techniki taczone

GJ_WO04a
GJ_Wo06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_Ko4

Pracownia Technik tgczonych przygotowujace studentéw do samodzielnej pracy
tworczej, w ktérej wykorzystajg rdéznorodne techniki druku, realizujgc wiasne
koncepcje artystyczne w zakresie grafiki warsztatowej. Kluczowym zatozeniem jest
pielegnowanie suwerennej swobody twodrczej, niezaleznej od stereotypdw i
schematéw wspétczesnej kultury wizualnej, przy jednoczesnym szacunku dla tradycji
sztuki europejskiej. Program dydaktyczny koncentruje sie na przekazaniu wiedzy o
istocie artystycznej wypowiedzi i specyfice klasycznych oraz niekonwencjonalnych
technik graficznych. Studenci zdobywajg umiejetnosci
w zakresie obstugi szerokiego warsztatu przetwarzania obrazu, poszukujg nowych
metod, materiatéw i narzedzi oraz twodrczo je wykorzystujg w eksperymentach
artystycznych. Ksztattowane s umiejetnosci taczenia technik w celu uzyskania
oryginalnej ekspresji i wywazenia pryncypidow kreacji graficznej, by artystyczny
przekaz wynikat z intelektualnego lub emocjonalnego przezycia. Studenci ucza sie
samodzielnie formutowac zatozenia tematyczne, wybiera¢ techniki, podejmowacé
decyzje artystyczne oraz analizowaé dzieta, uwzgledniajac spdjnos¢ idei i wyrazania.
Program motywuje do twdrczej wypowiedzi w technikach graficznych, pobudzajac
indywidualna kreatywnos$¢ i rozbudzajac pasje do dziatalnosci artystyczne;j.

Techniki wklegstodrukowe

GJ_Wo04a
GJ_W06b
GJ_U09b
GJ_U12
GJ_U10b
GJ_K02
GJ_Ko4

W Pracowni Technik Wklestodrukowych studenci poznajg lub pogtebiajg znajomosé
klasycznych technik takich jak: sucha igta, miedzioryt, mezzotinta, pleksoryt oraz
akwaforta, w tym takie w ujeciu eksperymentalnym. Program nauczania
dostosowywany jest indywidualnie do poziomu zaawansowania studentow i
uwzglednia zaréwno tradycyjne, jak i tworcze podejscie do technik graficznych — z
naciskiem na eksperymentowanie, taczenie metod oraz poszukiwanie autorskich
Srodkéw wyrazu. Szczegdlne znaczenie ma analiza szkicow i transpozycja Srodkéw
malarskich i rysunkowych na jezyk wklestodruku. Edukacja rozpoczyna sie od
zapoznania z warsztatem, szkolenia technologicznego i zasad BHP. Studenci realizuja
wspdlny prébnik technik, tworza wtasne grafiki, majg swobode wyboru tematyki i
formatu oraz mozliwo$¢ pracy alla prima. Istotnym elementem programu jest nauka
oprawy prac, aranzacji wystaw oraz udziat w dziataniach Galerii Grafiki Studenckiej
,Pomiedzy”, Kole Naukowym ,Eksperymentarium”, warsztatach, wyktadach i
sympozjach z udziatem zaproszonych gosci.

Obraz cyfrowy

GJ_W07a
GJ_U04b
GJ_U17b
GJ_Ko1

W obszarze nowych medidw elektronicznych obraz cyfrowy jest podstawowym
srodkiem wyrazu artystycznego, nosnikiem formy wizualnej. Tresci programowe
przedmiotu koncentrujg sie wokét pogtebionej wiedzy na temat unikalnych cech
obrazu cyfrowego, jakimi s3: zmienno$¢ w czasie, generatywnos¢ i interaktywnosé.
Problematyka poruszana w ramach realizowanych zadar obejmuje: linearnos¢ i
nielinearnos¢ narracji wizualnej kinetycznych obrazéw cyfrowych; dzieto twércy jako
artefakt umozliwiajacy interakcje i wspodttworzenie przez interaktora; metody
interakcji z obrazem cyfrowym za pomoca ruchu i dZzwieku, komunikacje pomiedzy
twoérca i odbiorcy obrazu cyfrowego; rejestracje, przetwarzanie i wizualizacje danych
jako forme wypowiedzi artystycznej; zastosowanie sztucznej inteligencji do tworzenia
obrazéw cyfrowych.
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Obraz w przestrzeni

GJ_W07a
GJ_U04b
GJ_Uu11
GJ_U17b
GJ_Ko1

Program pracowni Obrazu w Przestrzeni odnosi sie szeroko rozumianej sztuki
transmedialnej. Zawiera wybrane zagadnienia dotyczace sztuki post-internetowej,
transgresywnosci, interaktywnosci, aktywizmu i transdyscyplinarnosci. Program
nawigzuje do tradycji rozumianej jako staty punkt odniesienia w tworczosci
podlegajacej reinterpretacji. Pomimo uzasadnionej krytyki sieci, program umozliwia
realizacje ¢wiczen w Internecie poprzez wykorzystanie technik cyfrowych tworzacych
specyficzne dla netu, nowe struktury narracyjne i technologiczne, jak i prezentacje
filméw, animacji, obiektéw wydarzern i prowadzenie blogéw o charakterze
artystycznym. W programie odrzuca sie nadrzedng funkcje medium, skupiajac sie na
sposobie w jaki dzieto sztuki odnosi sie do tresci i doswiadczenia estetycznego tworcy
i odbiorcy. Tendencje w sztuce, do ktérych odwotuje sie program oraz techniki,
technologie, za pomocg ktérych realizowane sg ¢wiczenia w pracowni Obrazu w
Przestrzeni to: street art, body art, Internet art, post-internet art, film offowy,
appropriation art, mixed media, graffiti, kolaz, kolaz cyfrowy, asamblaz, malarstwo,
grafika warsztatowa, digital painting, fotografia alternatywna, animacja, obiekt,
instalacja z uzyciem mappingu i bioart.

Rzezba

GJ_WO04a
GJ_U02b
GJ_U10b
GJ_KO5

Rozwijanie umiejetnosci tworzenia form przestrzennych o wysokim poziomie
estetycznym i technicznym, z jednoczesnym uwzglednieniem ich funkcji uzytkowych.
Program ktadzie nacisk na twércze podejscie, poszukiwanie nowatorskich rozwigzan
formalnych oraz swiadome ksztattowanie przekazu artystycznego.

Pracownia z projektowania

graficznego

GJ_Wo04a
GJ_U03
GJ_U07b
GJ_U11

Pracownie oferowane w ramach kierunku projektowanie graficzne dajg studentom
mozliwos$¢ wyboru jednej z autorskich pracowni IPG, specjalizujacych sie w réznych
obszarach: Projektowanie Plakatu, Projektowanie Identyfikacji Graficznej,
Projektowanie Form Wydawniczych, Projektowanie Form Multimedialnych,
Projektowanie Form Literniczych oraz Projektowanie Grafiki Przestrzennej. Kazda z
pracowni skupia sie na odrebnym obszarze projektowania, jednak wszystkie taczy
rozwijanie $wiadomosci projektowej, zdobywanie konkretnych umiejetnosci
warsztatowych oraz krytycznego podejscia do procesu projektowego. Zajecia
prowadzone sg w oparciu o dziatania praktyczne, analize komunikatéw wizualnych,
eksperymentowanie z formg i technologia oraz Swiadome budowanie przekazu
wizualnego.

Przedmiot z projektowania
graficznego (przedmiot

aneksowy do wyboru)

GJ_Wo04a
GJ_U03
GJ_U07b
GJ_U11
GJ_KO5

Program daje studentom mozliwos¢ wyboru jednej z autorskich pracowni IPG,
specjalizujacych sie w réinych obszarach: Projektowanie Plakatu, Projektowanie
Informacji Wizualnej, Projektowanie Grafiki Wydawniczej i Typografii Mediow
Cyfrowych, Projektowanie Komunikatu Wizualnego, Projektowanie Grafiki
Multimedialnej i Gier oraz Projektowanie Pisma i Kaligrafii. Zajecia skupiajq sie na
rozwijaniu indywidualnego jezyka wypowiedzi wizualnej, pogtebianiu kompetencji
projektowych oraz swiadomym operowaniu formga graficzng. Wszystkie pracownie
taczy nacisk na ksztattowanie warsztatu projektanta poprzez dziatania praktyczne,
krytyczne myslenie, analize komunikatéow wizualnych oraz eksperymentowanie z
réznorodnymi srodkami wyrazu i technologiami.

Podstawy grafiki warsztatowej

GJ_W01b
GJ_U02b
GJ_U12
GJ_U13
GJ_K04

Poznanie technik graficznych takich jak : linoryt, sucha igta, akwaforta, akwatinta,
litografia, sitodruk i druk cyfrowy. Efektem koricowym jest samodzielna realizacja prac
graficznych na wysokim poziomie artystycznym i warsztatowym.

Podstawy projektowania
graficznego

GJ_Wo04a
GJ_Uuo3
GJ_U07b
GJ_U12
GJ_Ko1
GJ_Ko3

Przekazanie podstaw wiedzy niezbednej do rozwigzywania zadan z zakresu
projektowania graficznego przy pomocy technik komputerowych. Zapoznanie
z efektywnymi metodami projektowania graficznego i praktyczne ich zastosowanie w
kompozycji literniczej. Dobér kroju pisma odpowiedniego dla przekazywanej tresci
komunikatu wizualnego. Przyswojenie zasad projektowania drukéw akcydensowych.
Poszukiwanie i kreowanie graficznych, ilustracyjnych i fotograficznych Srodkéw
wyrazu w obrebie komunikatu wizualnego.
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Wybrane zagadnienia z GJ_U02b Przedmiot koncentruje sie na kluczowych aspektach fotografii jako medium we
fotografii GJ_Uo8 wspotczesnej sztuce. Program obejmuje ¢wiczenia dotyczace relacji formy i tresci w
tworzeniu fotografii, a takie zwigzku miedzy tréjwymiarowg przestrzenia a
dwuwymiarowym obrazem. Studenci poznajg wspoétczesne srodki komunikacji jako
formy ekspresji artystycznej oraz zagadnienia zwigzane z technikami rejestracji i edycji
obrazu. W ramach zaje¢ ucza sie podstawowej edycji plikdw cyfrowych, digitalizacji
obrazéw srebrowych, przygotowania plikéw do druku oraz obstugi sprzetu
fotograficznego i oswietleniowego.
Historia grafiki GJ_WO05 Zajecia historia grafiki, to chronologiczny kurs przez historie technik graficznych od
GJ_wos poczatku do wspdtczesnosci. Tresci wyktaddw: Poczatki grafiki-Grafika niemiecka XV
GJ_uo8 w, grafika wtoska XV w. Duerer, Grafika niemiecka XVI w -Cranach, Grien, Grafika
gj—zg:a wtoska XVI — Drzeworyt chiarroschuro, Caracci i grafika topograficzna, Grafika
- francuska XVI w. Jacques Callot, Grafika holenderska, Rembrandt. Grafika polska XVI-
XVII w. Grafika Orientalna Chiny-Japonia, Grafika angielska, Grafika polska XVIII
o pocz. XIX w. Piranesi, Goya, Daumier, Dore, Andriolli i polska ilustracja XIX wieku,
Symbolizm, Grafika secesyjna Beardsley, Toulouse-Lautrec, Grafika Mtodej Polski,
Fauwizm i ekspresjonizm, Grafika Picassa, Grafika suprematystyczna
i konstuktywizmu, Grafika miedzywojnia: Gumowski, Schulz, Grafika powojenna: pop-
art., Polski plakat XX w. Grafika wspétczesna do Banksy;ego
Proseminarium dyplomowe - | GJ_WO03 Wybér tematyki i opracowanie koncepcji dyplomowej pracy magisterskiej.
praca pisemna GJ_U15a Indywidualna praca teoretyczna
GJ_K03
Seminarium dyplomowe — GJ_Wo05 Realizacja pracy dyplomowej — indywidualna praca teoretyczna. Zakorfczenie
praca pisemna GJ_U15a teoretycznej pracy dyplomowej oraz przygotowanie do jej obrony
GJ_U17b
GJ_Ko03
Ochrona wiasnos$ci GJ_WO09 Zajecia wprowadzaja w podstawowe zagadnienia ochrony witasnosci intelektualnej w
intelektualnej GJ_K06 kontekscie pracy grafika. Omawiane s zasady prawa autorskiego, prawa witasnosci
przemystowej oraz praktyczne aspekty ochrony projektow graficznych, ilustracji,
znakéw i identyfikacji wizualnej. Program porusza réwniez kwestie zwigzane z
prawami i obowigzkami twdrcy, umowami autorskimi, licencjami oraz
funkcjonowaniem artysty na rynku —w tym aspekty finansowe i marketingowe istotne
dla pracy zawodowej w branzy kreatywnej.
Prawo autorskie GJ_Wo09 Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia prawa autorskiego w kontekscie pracy
GJ_KO06 grafika i twércy wizualnego. Omawiane s3 zasady nabywania, korzystania i ochrony
praw autorskich, w tym autorskich praw osobistych i majatkowych, dozwolony uzytek,
plagiat, prawo cytatu oraz zasady korzystania z cudzych materiatédw w twdrczosci
witasnej. Szczegdlny nacisk potozony jest na praktyczne aspekty zawierania uméw
autorskich, licencjonowania projektéw graficznych oraz $wiadomego zarzgdzania
wiasnymi prawami w Srodowisku zawodowym i cyfrowym.
Praktyki GJ_WO04a W ramach praktyki zawodowej student zdobywa doswiadczenie w zakresie
GJ_U06a stosowania technik grafiki artystycznej w rzeczywistych warunkach pracy. Uczy sie
GJ_Ko1 planowania i realizacji projektéw graficznych z uwzglednieniem funkcji uzytkowych,
wartosci estetycznych oraz wymogoéw rynkowych. Nabywa umiejetnosci analizy i
interpretacji dziet artystycznych, rozwija kreatywnos¢ oraz zdolnosc¢ twdérczego
rozwigzywania probleméw projektowych. Praktyka umozliwia réwniez poznanie
zasad organizacji pracy twoérczej, samodzielnej dziatalnosci artystycznej oraz
odpowiedzialnosci zawodowej. Ksztattowane sg takze kompetencje spoteczne, takie
jak komunikacja w zespole, etyka zawodowa oraz przedsiebiorczos¢ w kontekscie
pracy artysty grafika.
Plener malarski GJ_U02b Studenci uczg sie pracy w zmiennych warunkach plenerowych, poszukujac
GJ_U04b indywidualnych $rodkéw wyrazu malarskiego. Program obejmuje praktyczne
GJ_Ko01

¢wiczenia z zakresu kompozycji, studium pejzazu oraz architektury.

Wychowanie fizyczne

Cwiczenia wspomagajace zachowanie i rozwdj ogdlnej sprawnosci fizycznej. Zasady
wspotpracy w zespole.
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Szkolenie BHP

Zagadnienia zwigzane z obecng sytuacjg prawng iustawodawczg dotyczaca
bezpieczeristwa i higieny pracy. Prawa i obowigzki studenta w tym zakresie. Zasady
pierwszej pomocy. Zasady postepowania w sytuacjach zagrozen, ich prewencji i
eliminowania.

Szkolenie informatyczne

Instruktaz dotyczacy systemdw informatycznych zwigzanych z bezposrednim
funkcjonowaniem studenta w rzeczywistosci informatycznej uczelni (wirtualny
dziekanat, poczta, serwisy informacyjne).

Szkolenie biblioteczne

Instruktaz obejmujacy zagadnienia uzycia systeméw informatycznych dotyczacych
obstugi zintegrowanych katalogéw bibliotecznych oraz zasad korzystania ze zbioréw
biblioteki ASP w todzi.
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5. Plany studiow

5.1 Studia jednolite magisterskie (poziom 7)

Semestr 1
Liczba Punkty Forma

Preedmiot godzin ECTS weryfikacji oF
Modut ksztatcenia ogélnego
Aktualia sztuki 30 2 z (0]
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 2 z (0]
Percepcja wizualna 30 2 z/o 0
Podstawy kompozycji 60 4 e 0
Podstawy rzezby 60 3 z/o 0
Podstawy fotografii 45 2 e (0]
Propedeutyka programéw komputerowych 30 1 z (0]
Malarstwo 90 4 e O/F
Rysunek 90 4 e O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy grafiki warsztatowej 135 5 z/o 0]
Podstawy projektowania graficznego 45 2 z/o (e}
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
Prawo autorskie 17 1 z (0]
Szkolenie BHP 4 0 z (0]
Szkolenie biblioteczne 2 0 z (0]
Szkolenie informatyczne 1 0 z (0]
SUMA 669 32




Semestr 2

Przedmiot Liczba Punkty Forma weryfikacji O/F
godzin ECTS

Modut ksztatcenia ogélnego
Aktualia sztuki 30 3 z/o 0
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 30 3 e 0]
Jezyk obcy 30 2 z/o O/F
Podstawy kompozycji 60 4 e (0]
Podstawy rzezby 60 3 z/o (0]
Propedeutyka programéw komputerowych 30 1 z 0]
Malarstwo 90 4 e O/F
Rysunek 90 4 e O/F
Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego
Podstawy grafiki warsztatowej 135 5 e (0]
Podstawy projektowania graficznego 45 3 e 0]
SUMA 600 32

23



Semestr 3

Liczba Punkty

Przedmiot goctzin fcr Forma weryfikacji OfF
Modut ksztatcenia ogélnego
Estetyka 30 2 z 0]
Historia sztuki nowozytnej 30 2 z 0]
Jezyk obcy 30 2 z/o O/F
Podstawy kompozycji 60 4 e (0]
Podstawy medidw cyfrowych 45 2 z/o 0]
Malarstwo 90 4 e O/F
Rysunek 90 4 e O/F
Wybrane zagadnienia z fotografii lub 45 2 z/o O/F

Pracownia z projektowanie graficzne

Modut praktycznego ksztatcenia kierunkowego

Sitodruk * 120 6 e O/F
Techniki cyfrowe* 120 6 e O/F
Techniki drzeworytnicze i ksigzka artystyczna* 120 6 e O/F
Techniki litograficzne* 120 6 e O/F
Techniki fgczone* 120 6 e O/F
Techniki wklestodrukowe* 120 6 e O/F
SUMA 660 34

* Wybor dwdch przedmiotédw z modutu praktycznego ksztatcenia kierunkowego
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