Uchwala nr 199/20/k16-20k
Senatu Akademii Sztuk Pigknych im. Wladyslawa Strzeminskiego w Lodzi
z dnia 26 lutego 2020 r.

w sprawie: ustalenia programéw studiéw na kierunku: animacja

Senat Akademii Sztuk Pigknych im. Wiadystawa Strzemifiskiego w f.odzi dziafajgc na podstawie
art. 28 ust. 1 pkt 11), art. 67 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i
nauce (Dz.U.2020.85 t.j. z dnia 2020.01.20), po zasiggnigciu opinii Samorzadu Studenckiego

postanawia co nastgpuje:

§1
1. Ustala si¢ program studiéw na kierunku — animacja, profil ogélnoakademicki, I stopien, studia
stacjonarne — program studiéw stanowi zatgcznik nr 1
2. Ustala si¢ program studiéw na kierunku — animacja, profil ogélnoakademicki, II stopien,

studia stacjonarne — program studiéw stanowi zalgcznik nr 2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

553kl

rof. Jolanta Rudzka Habisiak




Jednostka prowadzaca kierunek: Wydzial Sztuk Pigknych

Nazwa kierunku: Animacja

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia: 6 poziom PRK

Typ studiéw: stacjonarne I stopnia

Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

Opis kierunku studiéw

Celem studiéw jest przekazanie specjalistycznej wiedzy potgczonej z praktycznymi umiejetnosciami z
zakresu szeroko rozumianej animacji. Program obejmuje podstawowe wiadomosci z zakresu tworzenia
animowanego ruchomego obrazu, jego edycji i zagadnier zwigzanych z szeroko rozumiang sztuka
animacji. Program obejmuje zakres wiadomosci niezbednych do rejestracji ruchomego obrazu, edycji
bitmap, taczenia obrazu z dZzwigkiem, podstaw motion designu i typografii oraz wiedzy o kulturze i

sztuce.

Szczegbine znaczenie ma tu nabycie praktycznych umiejetnosci z zakresu kreacji obrazu, oswietlenia,
mozliwosci technologicznych wspdtczesnych mediow cyfrowych i swobodnego postugiwania sie
programami graficznymi. Celem studiéw jest takze, zapoznanie i wyposaZenie w praktyczne
umiejetnosci zwigzane z obstugg programéw komputerowych stuzgcych tworzeniu rozbudowanych

multimedialnie dziatan.

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

Efekty uczenia sie dla kierunku studiow

Kierunkowe k{Kdor(liik
efekty uczenia Opis efektu sadnixa
si¢ opisu wg
PRK

1. WIEDZA. Po ukonczeniu studiéw absolwent:

Posiada podstawowg wiedze w zakresie medidw artystycznych
A6S_WGO01 | wtasciwych dla obszaru sztuk wizualnych, zna podstawowe techniki P6S_WG
artystyczne i potrafi wykorzystac je we wtasnej twérczosci.




A6S_WG02

Ma podstawowg wiedze z obszaru animacji w zakresie technologii
stosowanymi w animacji: korekcji barwnej obrazu, postprodukcji i
tworzenia efektdw specjalnych oraz animacji obrazu filmowego.

P6S_WG

A6S_WG03

Ma podstawowg wiedze dotyczacy praktycznego zastosowania
wybranych metod i technik animacji i w obszarze swobodnej kreacji
artystycznej oraz projektowania uzytkowego, ma ogélng wiedze
dotyczacg warsztatu filmu animowanego.

P6S_WG

A6S_WG04

Ma uporzadkowang wiedze w zakresie podstaw i zaawansowanych
technik animacji klasycznej i 3D, umie rozpoznawaé sposoby
powstawania filmow animowanych.

P6S_WG

A6S_WGO05

Jest zapoznany z terminologig z obszaru typografii i projektowania
graficznego; ma orientacje w klasyfikowaniu pism drukarskich i form
wydawniczych, zna zasady tworzenia layout'u graficznego,
makietowania i projektowania interface'u, zna podstawowe zasady
typografii, zna niezbedne oprogramowanie i technike przygotowania
publikacji do druku.

P6S_ WG

A6S_WG06

Dostrzega zwigzek teorii sztuki z wtasng dziatalno$cig artystyczno-
projektowa.

P6S_WG

A6S_WG07

Ma elementarng wiedze w zakresie podstawowych /klasycznych technik
plastyczych.

P6S_WG

A6S_WG08

Zna historyczne, filozoficzne, spoteczne i ekonomiczne konteksty
rozwoju sztuki oraz podstawowa literature z obszaru teorii i historii
sztuk wizualnych.

P6S_WG

A6S_WG09

Ma wiedze z obszaru animacji w zakresie technik edycji dZwieku, metod
jego syntezowania oraz Swiadomie dysponuje czasem w muzyce.

P6S_WG

A6S_WKI0

Zna podstawowe uwarunkowania prawne, etyczne oraz ekonomiczne
zawodu artysty, zna oraz stosuje podstawowe uregulowania z zakresu
prawa wlasnosci intelektualnej.

P6S_WK

Il. UMIEJETNOSCI. Po zakoriczeniu studiéw absolwent:

A6S_UWO1

Realizuje wtasne koncepcje artystyczne przy uzyciu klasycznych oraz
wspétczesnych medidw artystycznych.

P6S_UW

A6S_UW02

Ma podstawowe umiejetnosci wykorzystywania metod animacji
filmowej dla celéw artystycznych i projektowych; potrafi zorganizowaé
wiasny warsztat filmu animowanego, obstugiwa¢ podstawowe
programy komputerowe do animacji.

P6S_UW

A6S_UW03

Ma umiejetnosci w zakresie dostosowania materiatu analogowego oraz
fotograficznego do celéw animacji, podstawy montazu materiatu
obrazzowego oraz jego synchronizacji z dzwiekiem przy uzyciu
odpowiedniego oprogramowania.

P6S_UW




Ma podstawowe umiejetnosci z zakresu postugiwania sie programami

A6S_UWO04 | 3D, ma podstawowe umiejetnosci z zakresu modelowania i animacji P6S UW
obiektéw 3D.
Potrafi Swiadomie wykorzystywac srodki wyrazowe jezyka graficznego i

A6S_UWOS typpgrafn, ma zn.t;uomosc r.nozllw'osm reallzacyjn.ych .oprograr,nowanla P6S UW
stuzgcego do projektowania graficznego, potrafi projektowac -
zagadnienia zwigzane z motion designelm i GUI.
Potrafi wykorzysta¢ podstawowg wiedze z zakresu teorii i historii sztuki,

A6S_UWO06 | interpretuje i charakteryzuje zjawiska artystyczne umieszczajgc je we P6S_UW
wiasciwym kontekscie artystycznym, kulturowym, filozoficznym.

A6S UWO7 Zna i stosuje podstawowe technologie warsztatowe oraz cyfrowe, P6S UW

- dokonuje wyboru narzedzi adekwatnych do zamierzonych celéw. P6S_UU

W oparciu o rozne Zrédta potrafi przygotowac proste prace pisemne i

A6S_UKO08 | wystgpienia ustne z wykorzystaniem podstawowych termindw, P6S_UK
koncepcji teoretycznych dotyczacych obszaru sztuki.

A6S UKO9 Pos_fugUJe suejez.yklem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu P6S UK
- Opisu Ksztatcenia Jezykowego. -
A6S UO10 Potrafi p|an0wac i orgaruzowac praFe indywidualng oraz zespotowg, w P6S UO
- tym takze w zespotach interdyscyplinarnych. -

Rozumie potrzebe nieustannego uzupetniania wiedzy oraz doskonalenia
A6S_UU11 umiejetnosci. Jest zdolny do dalszego rozwoju i dalszego ksztatcenia na P6S_UU
studiach magisterskich/podyplomowych.
Hl. KOMPETENCJE SPOLECZNE. Absolwent:

A6S KKO! !est zdolny do krytycznej oceny pracy wiasnej oraz efektéw pracy P6S KK
- innych. -
A6S KKO2 Rozwngje prol?lc‘emy w s_posob.tworc'zy, efektywnie adaptuje sie do P6S KK

= nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci.
A6S KKO3 Po.smd'a umlejetno§cx wspof{pracy w rama'ch wspdlnych projektdw i P6S_KK
- dziatan oraz negocjowania i organizowania.
Posiada kompetencje w obszarze animacji w zakresie rozumienia
A6S_KKO03 | specyfikii roli animacji klasycznej i modelowania 3D oraz umiejetnosci P6S_KR
pracy zespotowej.
Potrafi komunikowac sie z przedstawicielami réznych srodowisk
A6S_KK04 spotecznych i zawodowych w ramach przedsigwzie¢ artystycznych i P6S_KK

kulturalnych, rozumie potrzebe zasiegania opinii i pomocy ekspertéw w
razie koniecznosci.




Potrafi komunikowac sie ze spoteczeristwem w sposdb przystepny,
A6S KOOS rozumie znaczenie ppdejmow?nla d2|'afa.n twoérczych w interesie P6S KO
- spotecznym, aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalno-artystycznym; -
z szacunkiem odnosi sie do dziedzictwa kulturowego.
A6S KROG Jest gotow do p(?deCIa pracy w %awodue artysty ze swmdomﬂoscuq zasad P6S KR
- etyki zawodowej, z poszanowaniem dla dorobku oraz tradycji zawodu. -
LEGENDA:

EA = kierunkowe efekty ksztafcenia (Edukacja artystyczna w zakreie sztuk plastycznych)

6 = poziom PRK (6...8)

S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyiszego

W = wiedza

G = glebia i zakres
K = kontekst

U = umiejetnosci

W = wykorzystanie wiedzy
K = komunikowanie sie

O = organizacja pracy

U = uczenie sie

K = kompetencje spoteczne K = krytyczna ocena

O = odpowiedzialnosé¢
R = rola zawodowa




Jednostka prowadzaca kierunek: Wydziat Sztuk Pieknych

Nazwa kierunku: animacja

Specjalnos¢:

Poziom ksztatcenia: 7 poziom PRK

Typ studiéw: stacjonarne II stopnia

Profil ksztafcenia: ogélnoakademicki

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

Efekty uczenia sie dla kierunku studiow
Kierunkowe sk}I:c(;r?ika
efekty uczenia Opis efektu .
sie opisu wg
PRK
I. WIEDZA. Po ukoriczeniu studiéw absolwent:
A7S WGO1 POSladE.l s?cze.go{owq wiedze do form.uiow.e_lma i rozwigzywania PIS WG
- zagadnien zwigzanych z obszarem animacdji. -
Dostrzega zwigzek pomiedzy kontekstem historycznym i kulturowym
A7S WGO02 | sztuki a wspotczesnoscia oraz aspektami teroetycznymi i praktycznymi P7S WG
twdérczosci artystyczne;j.
Ma zaawansowang wiedze dotyczaca praktycznego zastosowania
A7S WGO3 wybranych rnetod ltt.echmk an!mag| i w obszarze swobor,jnej kre:clql PIS WG
- artystycznej oraz projektowania uzytkowego, ma szczegoétowa wiedze -
dotyczacg warsztatu filmu animowanego.
Posiada rozszerzong wiedze w zakresie podstaw i zaawansowanych
A7S WG04 | technik animacji klasycznej i 3D, zna oraz potrafi przewidzieé efekty P7S WG
mozliwe do uzyskania przy tworzeniu filméw animowanych.




A7S_WG05

Posiada zdolnos¢ rozpoznawania wzajemnych relcji pomiedzy réznymi
stylami, technologiami i konwencjami powstawania animacji oraz
formami ekspresji i ich konsekwencjami dla mozliwosci kreowania
oryginalnych, osobistych animacyjnych srodkéw wyrazu.

P7S_WG

A7S_WG06

Posiada zaawansowang wiedze z zakresu teorii i historii animacji oraz
dyscyplin pokrewnych.

P7S_ WK

A7S_WG07

Zna i rozumie ekonomiczne, etyczne, prawne uwarunkowania
dziatalnosci zawodowej, w tym zasady ochrony wiasnosci przemystowej
i prawa autorskiego.

P7S_WK

Il. UMIEJETNOSCI. Po zakoriczeniu studiéw absolwent:

A7S_UWOI

Wykazuje sie wysoce rozwinietg osobowoscia artystyczng, kreuje
ztozone, oryginalne i niezalezne wypowiedzi artystyczne.

P7S_UW

A7S_UWO02

Potrafi samodzielnie podejmowac decyzje w odniesieniu do realizacji
prac animacyjnych i multimedialnych.

P7S_UW

A7S_UWO03

Przygotowany jest do realizacji prac artystycznych i projektowych
uwzgledniajgcych aspekty estetyczne, spoteczne i prawne zgodne ze
studiowanym kierunkiem.

P7S UW

A7S_UW04

Korzysta z posiadanego warsztatu oraz jest zdolny do pogtebiania i
rozwoju swoich umiejetnosci przez samodzielng prace.

P7S_UW
P7S_UU

A7S_UWO05

Ma znajomos$¢ mozliwosci realizacyjnych oprogramowania stuzacego do
tworzenia animacji i grafiki, wiedze na temat jego ograniczen,
umiejetnos¢ podejmowania decyzji realizacyjnych zgodnie ze
studiowanym kierunkiem.

P7S_UW

A7S_UWO06

Ma zaawansowane umiejetnosci wykorzystania technologii cyfrowej i
analogowej w technikach animacyjnych, swobodnie operuje
warsztatem.

P7S_UW

A7S8_UO07

Ma kompetencje niezbedne do twdrczej, autonomicznej wypowiedzi
autorskiej ale takze do podjecia pracy w zespole, jest zdolny do podjecia
wiodgcej roli w takich zespotach.

P7S_UO

A7S_UK08

W oparciu o rézne zrodta potrafi przygotowac rozbudowane prace
pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem zaawansowanych
termindw, koncepcji teoretycznych zgodnych ze studiowanym
kierunkiem.

P7S_UK

A7S_UK09

Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym terminologig specjalistyczna.

P7S_UK




Rozumie potrzebe nieustannego uzupetniania wiedzy oraz doskonalenia

A7S U010 | umiejetnosci. Jest zdolny do dalszego rozwoju i dalszego ksztatcenia na P7S UU
studiach magisterskich/podyplomowych.

l1l. KOMPETENCIJE SPOLECZNE. Absolwent:
A7S KKOI Rozqrrme idee uczenia sie ;.)rzez cate ZYFle, jest zdolny do podjecia P7S KK
- studiéw podyplomowych i doktoranckich. -

Jest zdolny do podejmowania nowych wyzwan twérczych, wykorzystuje

A7S_KK02 mechanizmy psychologiczne wspomagajace proces rozwigzania P7S_KK
problemow.

A7S KK03 Jest zdo!ny do sa.moroz.wow, ’ro-zumle potrzebe zasiegania pomocy P7S KK
- ekspertow w razie koniecznosci. -
A7S KKO04 Potrafi kr}ltyc.zme.l_nterpre.towac konkr,etne dzieta i zjawiska arystyczne P7S KK
= w sztuce i animacji, potrafi formutowac wiasne, kompetentne sady. =
A7S KKOS Samodzielnie i e.fektyv.vnle lnt,egruje posuadana wuedze_oraz_z niej P7S KR
- korzysta, potrafi podejmowac nowe i kompleksowe dziatania. -
A7S KO06 Potrafl'mte‘grf)wac sie z innymi osobami w ramach wspdlnych P7S KO
- przedsiewzied. —

Ma swiadomos¢ spotecznej, etycznej i naukowej roli sztuki, artysty;
A7S KOO inicjuje badzZ bierze l.JdZIaf w dz.xafamfach -o (.:ha.rakte.rze artyst}lcznym i P7S KO
- kulturainym. Rozumie znaczenie myslenia i dziatania w sposéb -
przedsiebiorczy.
LEGENDA:

A = kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku animacja.
7 = poziom PRK (6...8)
S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyiszego

W = wiedza

G = glebia i zakres
K = kontekst

U = umiejetnosci

W = wykorzystanie wiedzy
K = komunikowanie sie

O = organizacja pracy

U = uczenie sie

K = kompetencje spoteczne K = krytyczna ocena

O = odpowiedzialno$¢
R = rola zawodowa
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SAMORZAD STUDENTOW
l-’-}/’)\llo Akademia Sguk Pigknych

im. Wiadystawa Strzemiriskiego w todzi

Uchwata nr 18 /dn. 17.02.2020
Prezydium Samorzadu Studenckiego Akademii Sztuk
Pieknych im. Wladyslawa Strzeminiskiego w Lodzi

W sprawie zaopiniowania efektéw uczenia si¢ oraz siatki godzin dla kierunku: animacja na
Wydziale Sztuk Pigknych. Opinia dotyczy takze zaopiniowania powstania nowego kierunku.

§1

Samorzad Studencki Akademii Sztuk Pigknych im. Wiadyslawa Strzeminskiego w Lodzi,
pozytywnie opiniuje wyzej wskazane dokumenty oraz. popiera powstanie tego kierunku.

§2
Uchwala wchodzi w zycie z dniem podjegcia.
Akademia Sztuk Pieknych i

im. Wiadystawa Strzemifiskiego w Lodzi loslgpca Prewadnicaqeego § '

Samorzad Studentéw ) ; Akademii SZ& g?;:giucs’t)uqemw
ul. Wojska Polskiego 121, 91-72{216 {.(}ldz m. Wiadysiowa Smnoiyen

il: 5 zad@asp.lodz.
c-mail: samorzad@asp Jodz.p o o

Przawodniczgey Samonrzqdu Studentdw
Akademii Sztuk Pigknych
im. Wiadystowa Sirzemifskliego w todal

Jan Kozimierz 8arnal

& 7%(//:/('7 z //6}/’/#7-.
A

A



Kierunek

Animacja

Studia stacjonarne | stopnia

Siatka godzin i punktacja ECTS w r. ak. 2020/21

| rok
NAZWA PRZEDMIOTU forma zajeé I semestr Il semestr
lu:z:a :g::;'" forma zal. [ pkt ECTS "abg::;m"l forma zal. pkt ECTS
Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej w 2 2 2 3
Analiza dzieta sztuki w 2 2 2 3
Estetyka w 2 2 2 3
Jezyk obcy I - - - 2 zlo 2
Rysunek i motoryka anatomii ¢ 8 zlo 4 6 e 4
t

Malarskie zagadnienia formy plastycznej é 4 z/o 3 4 zlo 3
Podstawy rzezby [+ 4 zlo 3 4 zlo 3
Struktury wizualne z elementami animacji ¢ 3 z/o 3 3 e 3
Fotografia [+ - - - 2 zlo 2
Propedeutyka graficznych programéw komputerowych ¢ 2 z 1 2 z 1
Historia animacji w 2 2z/o | 2 - - -
Podstawy animacji 4 zo 3 4 z/o 3
Projektowanie lalki dla filmu animowanego ¢ 2 z 2 2 z/o 2
Podstawy obrazu komputerowego é 3 z/o 3 3 zo 3
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego é 2 z/o 2 2 zlo 2
Szkolenie BHP* i - z - - - -
Szkolenie biblioteczne ** j - z - - . -
Szkolenie informatyczne *** i - z - - - -

40 - 32 40 - 37

* Szkolenie BHP w tacznym wymiarze 4 godzin
** Szkolenie biblioteczne w tacznym wymiarze 2 godzin

= Srkolenie informatyczne w tacznym wymiarze 1 godziny.

Formy zajeé: ¢: Swiczenia, w: wykiad, ps: proseminarium, s: seminarium,

l:lektorat, iinne



Kierunek

Animacja

Studia stacjonarne | stopnia

Siatka godzin i punktacja ECTS w r. ak. 2020/21

1l rok
NAZWA PRZEDMIOTU forma zajeé Il semestr IV semestr
Iicz::yagg::izlin Y| forma zal. pkt ECTS Iicz:z;qg::iz&n ¥| forma zal, pktECTS

Historia sztuki nowozytnej w 2 z 2 2 e 3
Jezyk obcy | 2 z/o 2 2 zlo 2
Rysunek i motoryka anatomii [5 6 zlo 5 6 e 4
Malarskie zagadnienia formy plastycznej * [ z/o 5 e

4 4 4
RzeZba*|** ¢ e 4 e
Podstawy animacji 3D é 3 z/o 2 3 z/lo 3
Storyboard, rysunek koncepcyjny i komiks [ 3 zlo 2 3 zlo 2
Analiza obrazu filmowego w 2 z/o 2 2 zlo 3
Animacja 2D [ 3 zlo 3 3 z/o 2
Animacja przestrzenna ¢ 3 zlo 3 3 zlo 3
Projektowanie grafiki animacyjnej é 3 zlo 3
Animowane struktury wizualne [ 3 zlo 3
Cyfrowa obrébka obrazu filmowego ¢ 3 zlo 2 - - -
Montaz dzwieku i obrazu w utworach audiowizualnych [+ 3 z 2 3 z 2

37 - 32-33 38 - 35

* - w semestrze |ll i IV —wybor 1 przedmiotéw z 2

. w ramach przedmiotu RzeZba — do wyboru jeden z ponizszych przedmiotow:

Obiekt artystyczny — rzezba fakultatywna

Dziatania przestrzenne w architekturze — rzezba fakultatywna

Dziatania interaktywne i site specific ~ rzezba fakultatywna

Rzezha kameralna — rzezba fakultatywna

Formy zaje¢: é: éwiczenia, w: wykiad, ps: proseminarium, s: seminarium, llektorat, iiinne



4

” -

Studia stacjonarne | stopnia

Siatka godzin i punktacja ECTS w r. ak. 2019/20

Il rok

NAZWA PRZEDMIOTU forma zajgé V semestr VI semestr
fzba goosinw! tormazal. | pktECTS ['HRSTUNY| formazal | pKLECTS

Historia sztuki nowoczesnej w 2 z 2 2 e 3
Aktualia sztuki w 2 z 2 2 zlo 3
Proseminarium dyplomowe ps 2 z 7 - - -
Seminarium dyplomowe s - - - 2 z 8
Jezyk obcy | 2 z 2 - - -
Jezyk obcy - egzamin B2 I i e 1
Rysunek | motoryka anatomii * sl¢
Malarskie zagadnienia formy plastycznej * s/c

6 e 6 6 zle 6
Rzeiba * si¢
llustracja, komiks i preprodukcja gier i filmu * s/¢
Animacja ptaska ** slié
Animacja przestrzenna ** s/é 3 e 6 3 zle 4
Projektowanie grafiki animacyjnej ** s/
Modelowanie postaci i srodowiska w grach video ¢ 3 z/o 3 3 zlo 2
Pracownia realizacji wizualnych & 3 Zz 2 3 z 2
Montaz dzwigku i obrazu w utworach audiowizualnych ] 3 z 2 3 z 2
Wychowanie fizyczne i 2 0 2 z o
Prawo autorskie *** w e 1 - - -
Praktyki i - - - - z 4
Plener i - - - - z 3

28 - 34 26 - 37
S.toryboa.rd, rysunek koncepcyjny i komiks (przedmiot & 3 210 2 3 Zlo 2
nieobowigzkowy)

*- 1 przedmiot dyplomowy do wyboru
** . 1 przedmiot dyplomowy do wyboru

Przedmioty dyplomowe maja status seminarium, w semestrze letnim koriczq sig zaliczeniem,

Przedmioty dodatkowe {nieobowigzkowe) majg status éwiczen, w sem. letnim koriczg si¢ egzaminem.

«* _ Prawo autorskie w {gcznym wymiarze 17 godzin
wee* _ wymiar przedmiotu: 2 godz. w semestrze

Formy zajeé: ¢: cwiczenia, w: wykiad, ps: proseminarium, s: seminarium, l:lektorat, iiinne



Kierunek

Animacja

Studia stacjonarne Il stopnia

Siatka godzin i punktacja ECTS w r. ak. 2019/20

I rok
NAZWA PRZEDMIOTU forma zaje¢ | semestr Il semestr
"“f;gg::ﬂ” % formazal. | pktECTS "“:’:ggz:i‘;“ %| formazal. | pktECTS
Filozofia w 2 z 3 2 e 4
Jezyk obcy | 2 zlo 2 2 z 2
Jezyk obcy — egzamin B2+ (jednorazowo 2 godz.) | - - - - e 1
Malarstwo * ¢ 6 6
Media rysunkowe * [+ 6 6
e 8
Projektowanie grafiki animacyjnej * ¢ 3 3
e 9
Animacja multimedialna ** ¢ 3 3
Animacja interaktywna ** é 3 3
e 8
Animacja filmowa ** ¢ 3 3
Kompozycja obrazu filmowego ¢ 3 z 3 3 zlo 3
Level design ¢ 3 z 3 3 z/o 3
Audiosfera (] 5 z 4 5 zlo 3
Szkolenie BHP ** i - z - - - -
Szkolenie biblioteczne *** i - z - - - -
Szkolenie informatyczne **** i - z - - - H
Ochrona wiasnosci intelektualnej =*** w - - - - z 1
30-33 - 3 30-33 - 26
Tendencje intermedialne {przedmiot nieobowiazkowy) w 2 z 2 2 e 3
Sztuka multimediow (przedmiot nieobowiazkowy) w 2 z 2 2 e 3
32-37 - 33-35 32-37 - 29-32

* wybor 2 przedmiotéw
** wyh6r 2 przedmiotow

** Szkolenie BHP w tacznym wymiarze 4 godzin
=+ Szkolenie biblioteczne w facznym wymiarze 2 godzin

«*+ Szkolenie informatyczne w tacznym wymiarze 1 godziny.

=+ Ochrona wiasno$ci intelektualnej w fgcznym wymiarze 8 godzin

Formy zajgé: ¢: éwiczenia, w: wyklad, ps: proseminarium, s: seminarium, l:lektorat, i:inne



Kierunek

Animacja

Studia stacjonarne Il stopnia

Siatka godzin i punktacja ECTS w r. ak. 2019/20

il rok
NAZWA PRZEDMIOTU forma zajeé Il semestr IV semestr
'icz?;gg::iﬂ" ¥ formazal. | pktECTS "u:':qg::iﬂ" ¥| formazal. | pktECTS
Zagadnienia sztuki aktualnej w 2 z 2 2 zlo 3
Proseminarium magisterskie ps 2 z 7 - - -
Seminarium magisterskie s - - - 2 F4 10
Media rysunkowe * s/é
6 9 6
Malarstwo * s/¢ e zle B
Projektowanie grafiki animacyjnej * slié 3 9 3
Animacja multimedialna ** s/é 3 3
Animacja interaktywna ** s/t 3 3
e ] zle 8
Animacja filmowa ** s/t 3 3
Audiosfera [4 5 5
15-18 - 27 15-18 - 29
Tendencje intermedialne (przedmiot nieobowiazkowy) w 2 z 2 2 e 3
Sztuka multimediéw (przedmiot nieobowigzkowy) w 2 z 2 2 e 3
17-22 - 29-31 17-22 - 32-35

*WIILi IV semestrze: wybdr 1 przedmiotu dyplomowego
** W Il i IV semestrze: wybor 1 przedmiotu dyplomowego

Przedmioty dyplomowe majg status seminarium, w semestrze letnim koriczg sig zaliczeniem.
Przedmioty dodatkowe majg status ¢wiczeri, w sem. letnim koricza sig egzaminem.

Formy zajeé: ¢: ¢wiczenia, w: wyktad, ps: proseminarium, s: seminarium, {:lektorat, iinne



